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Resumen

Introduccion: Actualmente, nuestra sociedad exige profesionales que estén bien capacitados
con diferentes habilidades y competencias. Es vital que tengan no solo de conocimientos
tedricos; sino también que sepan interactuar con otros y que sean capaces de resolver
problemas. Objetivo: Determinar como se relaciona el Quizizz y la Retroalimentacién en la
asignatura inglés en estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico. Metodologia: Este
trabajo tiene un enfoque cuantitativo de tipo basica, de disefio no experimental y nivel
correlacional con 75 estudiantes para la muestra. Los dos instrumentos aplicados permitieron
evaluar el uso de Quizizz y la Retroalimentacidn recibida por los aprendices. Resultados: Se
utilizaron técnicas estadisticas las cuales permitieron que se establezcan correlaciones gue sean
significativas entre ambas variables estudiadas. Se obtuvo una correlacion de 0,794 lo cual
indica que existe una relacion positiva entre el Quizizz y la retroalimentacion en el aprendizaje
del idioma inglés. Conclusion: Los resultados muestran que a mayor implementacion de
Quizizz, mejora la retroalimentacion en los estudiantes. Se concluye que existe una alta

relacion positiva entre el Quizizz y la Retroalimentacion.

Palabras claves: Quizizz, retroalimentacion, estrategias educativas, herramientas de

retroalimentacion.



ABSTRACT

Introduction: Currently, our society demands well-trained professionals with diverse skills
and competencies. It is vital that they possess not only theoretical knowledge but also know
how to interact with others and be able to solve problems. Objective: To determine how
Quizizz and feedback are related to English language learning among students al a Higher
Technological Institute. Methodology: This study uses a basic quantitative approach, a non-
experimental design and a correlational level. The sample included 75 students. The two
instruments used allowed for the evaluation of Quizizz and the feedback received by learners.
Results: Statistical techniques were used, which allowed for the establishment of significant
correlations between the two variables studied. A correlation of 0,794 was obtained, indicating
a positive relationship between Quizizz and feedback in English language learning.
Conclusion: The results show that the greater the implementation of Quizizz, the better the
feedback received by students. It is concluded that there is a strong positive relationship

between Quizizz and feedback.

Keywords: Quizizz, feedback, educational strategies, feedback tools.



l. INTRODUCCION

En el mundo globalizado de hoy, la demanda de habilidades competentes en el idioma
inglés nunca ha sido mayor. Conforme los docentes hacen lo mayor por brindar a los
estudiantes las herramientas que son necesarias para que tengan éxito en este competitivo
mundo laboral, es primordial integrar la tecnologia en el aprendizaje de un idioma extranjero.
Por ello, el Quizizz es una gran herramienta para que el compromiso de los estudiantes mejore
y a la vez brindar una adecuada retroalimentacién durante las sesiones de inglés. El objetivo
de este estudio es investigar la relacion entre la herramienta Quizizz y la retroalimentacion en
el aprendizaje del idioma inglés, considerando el aprendizaje personalizado y la evaluacién

formativa como un enfoque particular.

Por otro lado, La pandemia del SARS CoV2 permitié que la tecnologia surgiera en la
educacion, resaltando que la ensefianza debe ser con métodos que sean atractivos e
innovadores. El Quizizz, como herramienta digital, ha surgido conforme los docentes se han
ido adaptando al cambio en la educacion, ya que ofrece un aprendizaje efectivo y mas agradable
con juegos y cuestionarios interactivos como plataforma versatil. Es asi como esta tesis

contiene los siguientes contenidos por capitulo.

El primer capitulo contiene: la descripcion y la formulacion del problema, el problema
general y especificos, los antecedentes que tienen relacién con el tema de investigacion, los

objetivos tanto general como especificos y finalmente la justificacion.

En el segundo capitulo se desarrolla el marco tedrico el cual inicia con las bases tedricas
de cada variable que argumentan esta investigacion, también se detallan las teorias del
conectivismo, de la herramienta Quizizz, el Quizizz en la educacion virtual, definiciones de

esta herramienta, sus caracteristicas, los efectos al usar Quizizz, el rol del docente con el



Quizizz y las dimensiones de Quizizz, Por altimo, sobre la variable Retroalimentacion se
desarrolla su teoria, definiciones, su importancia, las caracteristicas, el rol del docente, los

beneficios de la retroalimentacion y sus dimensiones.

En el tercer capitulo se encuentra la metodologia que se utilizo que constituye el disefio,

nivel, tipo, ambito y las definiciones de las variables.

En el cuarto capitulo, se muestran los resultados que contiene la estadistica inferencial

la cual constata la hipotesis general estableciendo la relacion entre ambas variables.

En el capitulo V se encuentra la discusion de los resultados; en el capitulo VI las

conclusiones y en el capitulo VII las recomendaciones.

Finalmente, en el octavo capitulo se muestran las referencias bibliograficas conformada
por todos los autores que se han utilizado que se han utilizado para recopilar informacion en

esta investigacion y finaliza con los anexos en el capitulo 1X.

1.1. Descripcion y formulacion del problema

Actualmente, nuestra sociedad requiere profesionales que cuenten con grandes
habilidades, competencias y que se encuentren preparados para poder afrontar los constantes
desafios del mundo laboral contemporaneo. La tecnologia ha evolucionado rapidamente al igual
que la globalizacién; por ende, también hay cambios en el entorno laboral; es por ello que los
profesionales no solo deben contar con conocimientos tedricos, sino también que sean
innovadores, que sepan interactuar y con pensamiento critico. Por lo tanto, las instituciones
educativas deben implementar programas que utilicen herramientas que preparen profesionales

capaces de lidiar con un entorno que esta en cambio constante (Merritt, 2024).

Es por ello por lo que el Quizizz ha logrado convertirse en una herramienta muy

beneficiosa por su capacidad de adaptacion con las diferentes maneras de aprender de los



estudiantes en diferentes niveles. Esta herramienta mejora la toma de decisiones y el
pensamiento critico. También es efectivo en diversos cursos como farmacologias patologicas
hasta la preparacion para diversos examenes las cuales enriquece el aprendizaje de forma
positiva. Tiene como funcion el estudio autorregulado y la integracion a programas de

integracion destacando el aprendizaje de los aprendices (Al-Hassan et al., 2024).

Por otra parte, UNESCO (2023) refiere que los docentes deben brindar
retroalimentacion a cada estudiante, individual, para ayudarlos en su aprendizaje mediante la
educacion formativa. En ese sentido, cada sesion de clase debe ser reforzada y el Quizizz es la
herramienta para brindar la retroalimentacion de los contenidos aprendidos del Sistema
educativo. Por ende, Erazo et al. (2023) sostienen que los educandos pueden ver su proceso,
progreso y retroalimentacion al momento de ver sus resultados en base a sus aciertos y
equivocaciones obteniendo asi un diagnéstico de su aprendizaje. Por ello es importante que se
debe brindar retroalimentacion a todo el Sistema educativo para ayudar a fusionar el

conocimiento de los estudiantes de manera significativa y transversal.

El proceso en la ensefianza online ha sido transformado al incorporar diversas
plataformas educativas siendo una de ellas el Quizizz porque brinda una retroalimentacion
efectiva y también se adapta a las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes. Esto deja
que los profesores pueden personalizar la experiencia educativa ya que pueden fomentar un
entorno para que los educandos sean capaces de Explorer y poder desarrollar sus habilidades

autonomamente (Robles et al., 2022).

La gamificacion digital fortalece el razonar I6gicamente e incentiva la capacidad de
analizar. Por ello, ha habido una amplia investigacion sobre variadas plataformas en la

academia, sin embargo, la informacion que esta disponible en base a este software que fomenta



la participacion del aprendiz de manera grupal, Quizizz, es relativamente limitada (Noordin et

al., 2023).

En tal sentido, la ensefianza del idioma inglés para los que no son nativos sigue
creciendo, por ello existe un notable incremento de personas por aprenderlo. Ademas, se sabe
que el dominar este idioma, incentiva variadas competencias linglisticas que son necesarias
para conseguir una comunicacion que sea eficaz. Por consiguiente, es vital que se disefien tanto
en los procesos pedagogicos y pedagdgicos el incremento del aprendizaje del idioma inglés. En
este contexto, para que los estudiantes participen activa y voluntariamente, los educadores
deben transformar los diversos enfoques educativos integrando tecnologias modernas (Cabrera

etal., 2023).

En el nivel Latinoamericano, Mateus et al. (2022) afirman que el SARS-CoV-2 impactd
profundamente en la educacion de Latinoamérica al impulsar técnicas aceleradas de
aprendizaje. Desde ese punto de vista, esta herramienta del Quizizz ha sido aprovechada ya que
ha sido fundamental al investigar como disefiar estrategias que favorezca el proceso de
ensefianza-aprendizaje con la ayuda de la tecnologia. Diversos paises han priorizado utilizar
tecnologias educativas adaptandose asi al nuevo contexto a lo largo de la crisis sanitaria.
Ecuador fue uno de los paises que resaltd la importancia de la competitividad en la digitalizacion
de los alumnos, reconociendo también que todos no tienen un acceso igualitario a la tecnologia.
Esto exigio que los docentes midan a los estudiantes sus conocimientos y desempefio en la
digitalizacion. En Chile, era libre para las escuelas el implementar o no la priorizacion curricular
entre los afios 2020 y 2021, se definieron conocimientos esenciales que debian abordarse, lo

que permitio una cierta continuidad en el aprendizaje.

Asimismo, Mateus et al. (2022), Argentina también implemento reformas que orientaron

su curriculo hacia la reorganizacién de contenidos y la diversificacion de estrategias



pedagdgicas. En Ecuador, un porcentaje significativo de estudiantes se ve en riesgo de desercion
debido a la falta de recursos tecnoldgicos. Argentina se enfrentd a una situacion critica con una
poblacién estudiantil de un millén desvinculados del sistema educativo. En Chile, también la
desercion alcanz6 un 6% entre la poblacion estudiantil. Es por ello que se ha buscado
incrementar las soluciones para poder reducir las consecuencias negativas por parte de los
gobiernos. En el pais de Ecuador los proyectos piloto fueron aprobados para que los estudiantes
pueden regresar a la presencialidad; mientras que en Argentina se busco que los estudiantes que
habian dejado de estudiar se reincorporen a los estudios mediante el lanzamiento de programas
especificos y Chile también busco reincorporar a sus estudiantes desvinculados utilizando
herramientas de gestion. En este entorno, en el enfoque del aprendizaje, la plataforma Quizizz
surge por ser una herramienta bastante util porque permite que los estudiantes pueden
interactuar y fortalece las competencias que se necesitan para que los estudiantes pueden
hacerles frente a sus desafios educativos en la actualidad. Para rescatar y aligerar lo aprendizajes
perdidos en la pandemia y estimular un contexto con igualdad e inclusivo en todo el pais, se

debe integrar tecnologias que sean efectivas.

En el Perl, Alvarez et al. (2021) refieren que el panorama en la educacion fue
transformado de forma radical en todo el pais y esto permitié que la digitalizacion se acelere
promoviendo el uso del Quizizz como herramienta tecnologica. Cuando la educacién presencial
tuvo que ser reemplazada por la digital, la herramienta Quizizz llega a convertirse en una
herramienta esencial para los educadores porque ellos tuvieron que modificar sus técnicas de
ensefianza rapidamente. EI Ministerio de Educacion Peruano promovié que las herramientas
digitales sean integradas en las sesiones de aprendizaje de los docentes. Esto fue no solo para
que se desarrollen habilidades en el uso de la comunicacion y la tecnologia de la informacién,
sino para que las sesiones de ensefianza y de aprendizaje sean mas sencillas. Empero, hubo

desafios durante esta transicion. Cerca de 370,000 estudiantes no siguieron sus estudios



mientras duro la pandemia lo cual tuvo como resultado una crisis en la educacion donde los mas

marginados fueron los mas afectados.

Por esta razon, para poder incentivar a que los estudiantes participen activamente
jugando en clase, los educadores deben implementar el uso de Quizizz. En particular, esto es de
gran importancia porque bastantes estudiantes tienen problemas para contar con los recursos
tecnoldgicos necesarios que necesitan. Esta gran brecha salio a la luz; mientras que algunos
estudiantes contaban con plataformas avanzadas para la virtualidad, los de bajos recursos solo
tenian medios rudimentarios para estudiar como una radio. A pesar de esta gran barrera, los
recursos digitales fueron una pieza clave Cuando se implementaron por haber disminuido ese
gran golpe negative de la pandemia en el aprendizaje. La integracion de estas plataformas,
permiten mantener la atencién, interés y la motivacién de los estudiantes, ademas de fomentar
el desarrollo de competencias claves para su futuro académico y profesional (Alvarez et al.,

2021)

Por otro lado, el Fondo Nacional de Desarrollo de la Educaciéon Peruana (FONDEP,
2022)) ha determinado que la ensefianza-aprendizaje es un proceso educativo que contenga una
retroalimentacion de los saberes para que el nuevo conocimiento sea significativo forjando asi
estudiantes con formacion integral. Es indispensable el compromiso de los profesores para
lograr una instruccion de alta calidad dentro y fuera de la institucion y por ello se debe revalorar
la formacion educativa a través de la retroalimentacion para estar seguros de que su nuevo

aprendizaje sea a largo plazo.

Por otro lado, a nivel nacional, el Ministerio de Educacién del Perd (MINEDU, 2020)
menciona que el feedback conlleva a entregar informacion al educando que consiste en describir
los logros o progresos acorde a las competencias que debe desarrollar. Es decir, es brindar un

valor a lo realizado y no solo dar elogios o criticas sin evidencias que frustran sus esfuerzos. La



mayoria de las instituciones publicas tan solo brindan una educacion bancaria en la cual no
otorgan una metacognicién ni una retroalimentacion porque tan solo se basan en ofrecer
contenidos continuandose con una educacion tradicional. Las tecnologias de informacion como
la herramienta Quizizz no son utilizadas con frecuencia formandose una clase monotona y de

baja calidad educativa y por ende perjudicial para el educando.

A nivel institucional, los profesores de la institucion educativa privada de San Juan de
Miraflores realizan la clase de inglés de manera tradicional haciendo que los estudiantes logren
en un bajo nivel las competencias del curso, es decir, la herramienta Quizizz no la utilizan como
un recurso de retroalimentacion en las diversas sesiones haciendo que los educandos no logren

ni reciban un recorrido de aprendizaje de calidad.

Ante este panorama, Quizizz puede ser empleado por los docentes hacia los estudiantes,
tanto de manera sincrénica como asincronica, y se pueden acceder de forma gratuita a través de
un dispositivo electronico. Es importante sefialar que se requiere conexién a la red para dar
respuesta a las interrogantes del instrumento. Una vez que los alumnos completan el formulario,
obtienen de inmediato los resultados, incluyendo aciertos y errores en cada pregunta. Esto les
permite visualizar su progreso Yy recibir retroalimentacion sobre su desempefio (Erazo et al.,
2023). Por ello, esta investigacién tiene como objetivo: Determinar la Relacion entre el Quizizz
y la retroalimentacion en la asignatura inglés en estudiantes de un Instituto Superior

Tecnologico.

Formulacion del problema de investigacion

- Problema General
¢Cual es la relacion que existe entre el Quizizz y la retroalimentacion en la asignatura
inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico?

- Problemas especificos:



¢Cual es la relacion que existe entre el Quizizz y las estrategias de retroalimentacion en
la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico?

¢Cual es la relacion gue existe entre el Quizizz y los contenidos de retroalimentacion
en la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico?

1.1. Antecedentes
- Antecedentes internacionales

Alvarez et al. (2024) se propusieron investigar las caracteristicas y beneficios de la
plataforma en linea Quizizz para la evaluacion formativa en la asignatura de Modelos
Pedagogicos durante un semestre. Se utilizd una metodologia de investigacion-accién de tipo
descriptivo, en 41 estudiantes del tercer semestre de Pedagogia de Lenguas Nacionales y
Extranjeras en el periodo 2023 - I. Los hallazgos subrayan el impacto positivo “que una
herramienta tecnoldgica” bien sustentada puede alcanzar estdndares en la participacion, interés
y vivencias educativas de los alumnos. Se concluye que la integracion de la tecnologia en la
pedagogia puede crear un entorno educativo efectivo, atractivo y acorde con las demandas de
una sociedad del conocimiento galopante y con cambios abruptos.

Moreiray Lara (2024) se propusieron investigar la eficacia de Quizizz como un método
novedoso para evaluar el aprendizaje. Dado el cambio hacia métodos de evaluacion mas
tecnologicos, emplearon “una metodologia de investigacion-accion” de caracter descriptivo en
el aula, con el propdsito de hacer mas efectiva la ensefianza mediante ciclos de investigacion y
accion. Utilizaron hojas de observacion y discusiones en grupos focales como instrumentos,
aplicados a una muestra de 41 estudiantes del tercer semestre de la “carrera de Pedagogia de la
Lengua Nacional y Extranjera durante el primer semestre de 2023”. Los hallazgos indican que
Quizizz mejora significativamente la participacion estudiantil, proporciona respuestas
oportunas y estimula la interaccion en el proceso de aprendizaje. Este estudio concluye cuando

en disponibilidad de los participantes por utilizar Quizizz en su formacién educativa.



- Antecedentes nacionales

Torres Diaz et al. (2024) llevaron a cabo una revision sistematica enfocada en la
implementacion y la percepcion del uso de Quizizz en entornos educativos. La investigacion,
que siguio la metodologia PRISMA, examino articulos disponibles en Scopus desde 2017 hasta
2023. Se incluyeron 15 articulos en el analisis. Los hallazgos revelaron que el 86,7% de los
estudios informaron resultados positivos sobre el uso de Quizizz, el 6,7% presentaron
resultados mixtos dependiendo de la materia, y otro 6,7% mostraron resultados moderados,
indicando un mejor desempefio estudiantil. En conclusion, el 93,3% de los estudios revisados
apoyaron el uso de Quizizz como herramienta educativa, mientras que el 6,7% restante no
abordd esta posibilidad.

Rodriguez Barboza et al. (2023) tuvieron como propdsito analizar el uso de Quizizz
detalladamente en su investigacion la cual fue cuantitativa, de tipo bésica, su disefio fue
descriptivo, de corte transversal, no experimental. Se emple6 un cuestionario de 20 items
aplicandose a 90 participantes mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia. Los
hallazgos revelaron que el 44,4% de los estudiantes mostré un grado significativo de acuerdo
con el uso de Quizizz, y el 32,2% estuvo completamente satisfecho con su implementacion. Se
concluy6 que los escenarios educativos pueden ser mas atractivos y efectivos al integrar la
pedagogia con la tecnologia segln lo que exige la globalizacion que se encuentra en un cambio
constante.

Laura y Tolentino (2022) en su estudio realizado se evalué el impacto del Quizizz en
el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de la carrera de Idioma Extranjero en la
Universidad de Tacna, Su estudio fue cuasiexperimental, su enfoque fue cuantitativo.
Utilizaron un pretest y un postest en su prueba escrita la cual tuvo una muestra donde los

participantes fueron 32. Sus resultados con el uso de Quizizz en el postest fue de una media de
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86.3, mientras que el grupo control fue de 62.5. La conclusion del estudio fue que al utilizar
Quizizz se mejora significativamente el aprendizaje del inglés en estudiantes universitarios.

Morales et al. (2023) reconocieron las contribuciones mas importantes en
investigaciones que se realizaron entre los afios 2013 y 2022. Su metodologia fue cuantitativa,
su disefio fue documental, su muestra fue de 168 participantes con quienes emplearon un
formulario en linea que contenia 13 preguntas, en la facultad de la carrera de Educacion,
especialidad inglés. Sus resultados muestran lo importante que resulta explorar la
retroalimentacion en disciplinas diversas. Como conclusion encontr6 que se brinda a los
alumnos informacién que es esencial para que puedan mejorar su produccion y futuras
estrategias para aprender.

Bizarro et al. (2023) en su investigacion se pretendio hacer una examinacion de la
evaluacion formativa revisando diferentes investigaciones en clase mediante la
retroalimentacion desarrolladas a lo largo de los cinco afios finales. Se utilizaron diversas bases
de datos como Scielo, Sciencedirect y Scopus. Su metodologia fue descriptiva donde sus
resultados fueron sintetizados en 33 articulos entre nacionales y extranjeros los cuales fueron
sobre la implementacién de la educacién formativa en entornos de educacion por
investigadores y docentes. Los resultados obtenidos indicaron que una estrategia crucial para
poder desarrollar competencias es la evaluacion formativa, haciendo que los docentes y
estudiantes mantengan una comunicacion que sea perseverante, integrando el proceso
pedagdgico y resaltando que haya retroalimentacion en la evaluacion. Se concluy6 que el
desarrollo integral del alumno no solo es promovido por la evaluacion formativa, sino también
por la autonomia, coevaluacion, confianza y autoevaluacion los cuales mejoran sus niveles de
aprendizaje significativamente.

Robles et al. (2023) en el afio 2021 exploraron como perciben el uso de la herramienta

Quizizz en el marco del Conectivismo en el nivel superior los estudiantes de la Universidad



11

ubicada en la ciudad de Tacna, en Perl, llamada Jorge Basadre Grohmann. Utilizaron una
metodologia bésica, disefio no experimental, cuantitativo y descriptivo. Para recolectar los
datos en Microsoft Excel utilizaron una ficha como instrumento, por ser coherente con la
materia de estudio, se seleccionaron 8 documentos para ser detalladamente evaluados. El
resultado que se obtuvo indica que el Quizizz incentiva de forma positiva a los alumnos a que
dialoguen con su aprendizaje. Finalmente, se concluye que las herramientas tecnoldgicas son

valoradas por los estudiantes como herramientas valiosas para obtener un efectivo aprendizaje.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre el Quizizz y la retroalimentacion en la asignatura

inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.

1.3.2. Objetivos especificos

Determinar la relacion gue existe entre el Quizizz y las estrategias de retroalimentacion

en la asignatura inglés en los estudiantes de un instituto superior tecnolégico.

Determinar la relacion que existe el Quizizz y los contenidos de retroalimentacion en

la asignatura inglés en los estudiantes de un instituto superior tecnologico.

1.4.  Justificacion
- Justificacion teorica
La presente tesis se justifica a nivel tedrico porque se fundamenta en conceptos los
cuales sustentan la utilizacion de Quizizz en la Educacién. Las fuentes revisadas muestran
cémo las plataformas incrementan la participacion de los estudiantes, la evaluacion formativa

es mejorada y el aprendizaje se vuelve mas interactivo. También resaltan como una
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retroalimentacion efectiva junto a la gamificacion es esencial en la mejora de las competencias
comunicativas de los aprendices. También se sustenta que el rol del educador puede ser
transformado si utiliza el Quizizz adecuadamente, logrando convertirse en facilitador del
aprendizaje y no un simple emisor del conocimiento.
- Justificacion practica
Esta justificacion se centra al aplicar Quizizz en clase y en tiempo real. Esta herramienta
digital hace que la participacion del estudiante sea efectiva cuando las evaluaciones interactivas
son implementadas por el docente. Los estudiantes pueden identificar sus respuestas correctas
e incorrectas inmediatamente después de jugar Quizizz y esto les permitira mejorar su
aprendizaje de manera méas dindmica y con motivacion.
- Justificacion metodoldgica
Se justifica a nivel metodoldgico, nivel correlacional ya que permite que se midan
ambas variables en el aprendizaje del idioma inglés. Para recolectar los datos se utilizan
encuestas, mediante el juicio de expertos y el Alfa de Cronbach se garantiza la confiabilidad y
validez de los instrumentos. Gracias a este enfoque la estructura fue clara para poder analizar
los datos, asegurando asi resultados aplicables y relevantes en el contexto educativo.
La evaluacién fue exacta en como esta herramienta tiene un impacto positivo en los
contenidos y las estrategias de retroalimentacion gracias a la metodologia utilizada.
1.5. Hipdtesis
- Hipétesis general
Existe relacion significativa entre el Quizizz y la retroalimentacion en la asignatura
inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
- Hipdtesis especificas
Existe relacion significativa entre el Quizizz y las estrategias de retroalimentacion en

la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
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Existe relacion significativa entre el Quizizz y los contenidos de retroalimentacion en

la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
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1. MARCO TEORICO

2.1. Bases teoricas sobre el tema de investigacion
2.1.1. Quizizz

Siemens (2004) afirma que el conectivismo, por ser una teoria, reconoce en la era digital
a la naturaleza como cambiante y de naturaleza dificil en la era de la digitalizacion. Esta teoria
pone énfasis en cuan significativo son las redes y conexiones en contraste con las teorias
tradicionales donde ven al aprendizaje enfocado en el aprendiz y como un procedimiento lineal.
El aprendizaje sucede tanto en entornos formales o informales por ser un proceso continuo y
se alimenta de las diversas fuentes que brindan informacion y cuando las personas interacttan
constantemente.

2.1.1.1 Principios del conectivismo

A. El aprendizaje como proceso de interaccion: EI conocimiento se construye por la
conexion con variadas fuentes de informacion porque no es fijo.

B. El aprendizaje sucede en redes. Las oportunidades para aprender son facilitadas por
las redes digitales y sociales ya que favorecen intercambiar ideas al estar conectados.

C. El aprendizaje es un proceso continuo. Por lo que el conocimiento siempre se
encuentra evolucionando, el aprendizaje tendria que ser una fase que sea adaptable pero
también permanente como proceso.

D. La capacidad de aprender es mas importante que el conocimiento actual. Es
fundamental que se adquieran nuevas habilidades y conocimientos ya que nuestro mundo se
encuentra en constante cambio.

E. La toma de decisiones es un proceso de aprendizaje: Las personas siempre estan

aprendiendo porque seleccionan como interpretar lo que quieren aprender.
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2.1.1.2. Contexto y relevancia del conectivismo. Las teorias tradicionales con las que
se aprenden han permitido que el conectivismo surgiera y estas no pueden explicar como es
que aprendemos en este mundo digitalizado y conectado. La importancia de la colaboracion y
tecnologia en el proceso de aprender es reconocida por el conectivismo.

Gracias al conectivismo se puede entender la forma de aprender de las personas en
entornos dindmicos y complejos en el contexto del aprendizaje en la actualidad. Esta teoria
brinda las normas para proyectar un aprendizaje mas relevante y significativo segun la
necesidad que tengan los estudiantes en la presente era digital (Campos, 2012).

2.1.1.3. Teoria de la herramienta Quizizz. La educacion del presente exige utilizar la

gamificacion de diversas maneras, particularmente la herramienta Quizizz por haber innovado
la manera del aprendizaje de los estudiantes en la modalidad virtual. Esta herramienta digital
capta la atencién de los estudiantes e incrementa la retencion de la informacion porque existe
competitividad e incorpora elementos ludicos durante el aprendizaje. La gamificacion fomenta
que los estudiantes participen activamente y que su aprendizaje se vuelve mas atractivo y
dinamico.
Esta herramienta permite que los cuestionarios sean personalizados e interactivos por ser una
plataforma versatil e intuitiva. Es facil acceder a Quizizz porque lo pueden realizar desde un
celular, laptop u otro dispositivo con la condicion de tener internet, esto facilitara que los
estudiantes aprendan a su propio ritmo y de manera flexible. Ademas, los aprendices podran
identificar sus debilidades y fortalezas para reajustar su técnica de aprender ya que Quizizz
brinda retroalimentacion inmediata.

Ambos, docentes y estudiantes, son beneficiados al implementar Quizizz en la
virtualidad porque tiene una gran variedad de actividades para interactuar y diversos recursos,

es asi que las experiencias de aprendizaje disefiadas por los docentes se pueden adaptar al estilo
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de como aprende cada estudiante por ser mas personalizadas y significativas (Erazo et al.,
2023).

2.1.1.4. Marco tedrico de Quizizz en la educacion virtual. Para poder establecer los
parametros internacionales en la evaluacion de otros idiomas, el encargado es el MCER
(Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas). Esta guia ofrece claramente
cémo crear materiales didacticos, disefiar programas para aprender y también permite la
evaluacion de las cuatro habilidades linglisticas en el progreso de los aprendices, como son el
Reading, Listening, Speaking and Writing. A de ello, muchos paises a nivel mundial todavia
no implementan este marco a pesar de saber cuan importante es dominar el ingleés.

Las horas de la ensefianza de inglés son muy pocas, las habilidades comunicativas de

los alumnos no se enfatizan, por ello los estudiantes no estan bien preparados para aprobar los
examenes internacionales. El nivel de inglés en los estudiantes de las universidades es muy
bajo porque solo les ensefian un nivel bastante basico y no un nivel avanzado con el cual puedan
ingresar a programas que estén relacionados con lenguas extranjeras.
Para abordar esta problematica, es esencial que se incorporen herramientas tecnoldgicas como
el Quizizz por ser una herramienta en linea donde se puede practicar las cuatro habilidades
linguisticas ya que es bastante innovadora para el proceso de la ensefianza y aprendizaje de este
idioma. La motivacion que Quizizz brinda permite a los estudiantes que aprendan de formar
mucho mas efectiva y les brinda retroalimentacion inmediata sobre su avance porque usa
elementos de gamificacién (Laura y Tolentino, 2022).

2.1.1.5. Definicion de herramienta Quizizz. Laura y Tolentino (2022) definen
académicamente a Quizizz como una herramienta la cual utiliza la gamificacion para la
educacion en las actividades de ensefianza y aprendizaje la cual se puede realizar de manera
individual o grupal, cuyo objetivo es hacer que los Quizziz sean mas estimulantes e interactivos

para los estudiantes.
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Farfan et al. (2023) definen a esta herramienta como gratuita y online la cual genera
preguntas entretenidas e interactivas en los cuestionarios que se adecua a cada estudiante segun
su ritmo de aprendizaje.

Segun Robles et al. (2022), el Quizizz es una plataforma en linea creada para el entorno
educativo el cual tiene como objetivo fomentar en los alumnos la participacion activa mediante
el uso de actividades que sean atractivas y también ludicas y asi lograr que los estudiantes estén
mas comprometidos con actividades interactivas logrando la transformacion de la ensefianza
en los salones de clase.

Alvarez et al. (2024), el Quizizz hace mas facil la evaluacion formativa ya que es una
plataforma tecnoldgica actualizada que crea cuestionarios donde los estudiantes puedan
acceder en remoto; la experiencia que brinda es envolvente a interactiva.

Torres et al. (2024) definen a Quizizz como una plataforma que permite competir a los
estudiantes al responder diversas preguntas que sus docentes han preparado cuyo objetivo es
alcanzar una puntuacion alta. Suarez et al. (2021) sefiala que Quizizz tiene acceso libre en la
cual se pueden crear cuestionarios, pero también modificarlos los cual proporciona una forma
mas interactiva al crear los Quizziz.

La herramienta Quizizz es definida como gratuita y en linea la cual utiliza la
interaccion dindmica y la gamificacion en la evaluacion formativa, segun diversas fuentes.
Farfan et al. (2023) destaca que el Quizizz se adapta al niel del estudiante en su aprendizaje.
Lauray Tolentino (2022) resaltan su enfogue en la forma que los cuestionarios son realizados
por ser participativos y entretenidos en actividades en grupo e individuales. Robles et al. (2022)
y Alvarez et al. (2024) destacan el aumento en el compromiso de los alumnos. Por Gltimo,
Torres et al. (2024) y Suarez et al. (2021) enfatizan en la personalizacion y la gran
competitividad que Quizizz ofrece., cambiando la ensefianza tradicional por una mas

envolvente e interactiva. En conjunto, vemos como la evaluacion educativa se moderniza
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fomentando que los estudiantes estén mas comprometidos y participen mas gracias a este
enfoque.

2.1.1.6. Caracteristicas de la herramienta Quizizz. Laura y Tolentino (2022)
destacan que Quizizz utiliza elementos lGdicos bastantes Utiles al brindar retroalimentacion
porque se alinea con las cuatro competencias: habla, escritura, escucha y lectura; utilizarlo es
muy facil, dinamico y bastante practico.

Robles et al. (2022) resaltan que Quizizz contribuye de manera positiva el aprendizaje
de los aprendice por su gran variedad de fondos, avatares, musica y hasta ofrece recompensas
por las actividades que se logran con éxito.

Alvarez et al. (2024) destacan que el permitir que los estudiantes aprendan de acuerdo
a su propio ritmo es una gran ventaja. Los estudiantes pueden manejar su avance de manera
libre y eficiente, ya que pueden realizar los cuestionarios segun su ritmo.

Heredia et al. (2020) resaltan que esta plataforma brinda diversas actividades que son
atractivas e interactivas porque las preguntas se pueden personalizar y crear nuevas para que
sea mas facil elaborar juegos o crear examenes para el alumnado. Segun Quiroz et al., (2022)
Quizizz ofrece informacion detallada para la clase y también para el alumnado en cada
cuestionario, también los docentes y padres de familia pueden saber el avance de los
estudiantes.

Rodriguez et al. (2023) refieren que esta plataforma permite que se pueda desarrollar
contenidos tanto personalizados como interactivos el cual incrementa la participacion de los
alumnos y, ademas, mejora su aprendizaje.

La herramienta educativa quizizz es una plataforma muy facil de usar y tiene la
capacidad de hacer que el aprendizaje se vuelva personalizado y mas atractivo. Al contener
musica, avatares y memes permite no solo que el aprendizaje sea divertido, también permite

que los estudiantes estén mas motivados y sean mas participativos. Los estudiantes tienen la
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opcidn de aprender a su propio ritmo y asi administrar su progreso individual gracias a la opcion
de aprendizaje. Para que la ensefianza se adapte a las competencias especificas y se tenga
comunicacion efectiva con los padres, se debe brindar una retroalimentacion detallada y se
debe personalizar las preguntas. Por ello, Quizizz es destacado por ser una plataforma que se
adapta a la actualidad y apoya a un flexible enfoque pedagdgico.

2.1.1.7. Efectos en el uso de Quizizz en inglés. Farfan et al. (2023) resaltan que el
Quizizz, por tener actividades de competencia y colaborativas, incrementa la motivacion en los
alumnos permitiendo asi que el entorno educativo se vuelva mas positivo e innovador.

Laura y Tolentino (2022) sustentan que esta herramienta aporta que de fortalezca las
competencias comunicativas en el idioma inglés al utilizar la gamificacion en el aprendizaje
online.

Robles et al. (2022) resaltan los beneficios de esta plataforma, en los cursos menos
interesantes para los alumnos y el incremento en la participacién activa y hasta el entusiasmo
de los aprendices en los examenes.

Alvarez et al. (2024) destacan que los estudiantes participan utilizando sus dispositivos
en sus evaluaciones recibiendo retroalimentacion instantdnea sobre su rendimiento
incentivando su aprendizaje critico y su autoevaluacion.

Torres et al. (2024) afirman que esta plataforma se ha fortalecido por ser una
herramienta de gran accesibilidad y eficaz en la educacion. Es popular gracias a que es gratuita,
intuitiva, durante su uso se siente placer mientras se aprende y se muestra mejores resultados
académicos.

Heredia et al. (2020) sefialan que el Quizizz incrementa el compromiso y la motivacion,
incrementa la competitividad en la tecnologia y aumenta la participacion estudiantil durante su

aprendizaje.
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Segun diversos autores, el Quizizz es bastante efectivo en la ensefianza del inglés. En
la educacion, se muestra un impacto bastante significativo a nivel educativo por su motivacion
en los alumnos mediante las actividades colaborativas y también porque influye positivamente
en las competencias comunicativas. Su facil acceso, por ser intuitivo y mejores resultados
académicos fortalecen su popularidad y su gran uso. Todas estas caracteristicas resaltan que la
plataforma Quizizz es capaz de transformar el proceso en la educacion haciendo que sea mas
efectivo, dinamico y participativo.

2.1.1.8. El rol del docente con Quizizz. Alvarez et al. (2024) proponen que los
profesores son capaces de hacer cuestionarios y también compartirlos utilizando cualquier
dispositivo que tenga acceso al internet y esto, ya sea en un entorno virtual o presencial,
facilitara el aprendizaje.

Torres et al. (2024) destacan que los estudiantes reciben un codigo que su docente les
brinda para que puedan jugar Quizizz en el momento o con respuestas diferidas. Contiene
diversos tipos de ejercicios como llenar espacios, escoger la opcion correcta y preguntas
abiertas.

Suarez et al. (2021) manifiestan que el docente comienza so rol al iniciar la actividad,
al formular los cuestionarios y al activar la opcion de inicio. Los alumnos pueden acceder a la
actividad desde sus dispositivos con un codigo que la pagina crea el cual serd enviado por su
docente.

Ruiz y Ruiz (2023) sefialan que los docentes pueden incrementar su método de
ensefianza al utilizar Quizizz porque brinda evaluacion continua y también la reflexion en el
desempefio profesional a través de funcionalidades diversas.

Heredia et al. (2020) destacan que los docentes utilizan Quizizz por sus ventajas

significativas como el ser gratuita y también muy facil de ingresar tanto para los estudiantes
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como para los docentes, lo cual permite una rapida y simple integracion en el entorno de la
educacion y sin gastos extras.

Segun Quiroz et al. (2022) destacan que los docentes tienen la funcion de disefiar sus
lecciones, dejar tareas, realizar evaluaciones formativas y sostener la interaccion con los
alumnos cuando utiliza esta plataforma bastante atractiva en cualquier nivel educativo.

La plataforma Quizizz cambia el rol del docente ya que esta plataforma facilita su
ensefianza y evalta en contextos diferentes. Alvarez et al. (2024) y Heredia et al. (2020)
afirman que los docentes y estudiantes pueden estar conectados desde cualquier dispositivo en
cualquier entorno, virtual o presencial, gracias a la creacién de cuestionarios interactivos,
promoviendo asi una educacién mucho mas flexible e inclusiva. Torres et al. (2024) y Suarez
(2021) resaltan la gestion de actividades utilizando Quizizz en tiempo real o diferida.,
evaluando a los alumnos de diferentes formas y de manera muy dinamica. Ruiz y Ruiz (2023)
y Quiroz et al. (2022) destacan que el Quizizz ofrece diferentes funciones como la reflexion
continua en el rol del docente, incrementa el proceso educativo y la interaccién con los
estudiantes es mas eficaz y atractiva. Todo esto de forma gratuita, lo que permite mayor
accesibilidad y utilizacion en el &mbito educativo.

2.1.1.9. Socializacion de Quizizz con los estudiantes. La manera de cédmo nos
relacionamos y aprendemos ha sido transformada de forma radical por el uso de las
herramientas tecnoldgicas en la era digital actual. Es asi como el Quizizz ha sobresalido como
una herramienta poderosa aliada en la educacion, al brindar experiencias participativas y
dindmicas en el aprendizaje. Quizizz incrementa la motivacion y llama la atencién del alumno
al incorporar elementos diversos de gamificacion como musica, meme y avatares. También
posibilita que la sociedad interactue, ayuda a la adquisicion de conocimientos y a colaborar en
parejas. Los alumnos pueden verse como parte de un proceso de aprendizaje muy colaborativo

y activo, compitiendo sanamente y recibiendo retroalimentacién al instante. Esta herramienta
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ofrece fomentar el aprendizaje significativo por ser una alternativa innovadora, desarrolla las
competencias que son necesarias para alcanzar el éxito en este mundo mas digitalizado dejando
atras las metodologias tradicionales por ser menos efectivas (Robles et al., 2022).

2.1.1.10. Dimensiones de Quizizz

A. Dimensién 1: Psicopedagdgico. Su principal objetivo es evaluar en los estudiantes
su aprendizaje, mediante el analisis de las habilidades desarrolladas y sus competencias.
Quevedo et al. (2020) sostienen que el docente utiliza Quizizz con el fin de generar en el
alumno su autoconfianza y esto le permitira afrontar con éxito sus responsabilidades
académicas, desde una perspectiva psicopedagdgica. También Velasquez et al. (2021) resaltan
que los docentes utilizan esta herramienta al igual que la dimension psicopedagdgica como un
principal componente por sus consecuencias significativas en el desarrollo social e integral del
estudiante el cual debe ser atendido cuidadosamente. Blanco y Blanco (2021) destacan que el
Quizizz incentiva utilizar técnicas y también recursos que fortalezcan el bienestar emocional a
través de un aprendizaje significativo el cual se respalda en las tecnologias comunicativas y de
la informacion.

Desde esta perspectiva, en la educacion, Quizizz no solo refuerza importantes aspectos
del desarrollo integral en el alumno, sino que también hace el aprendizaje mas facil. Quevedo
et al. (2020) esta herramienta incrementa en el estudiante su autoconfianza y le ayuda a
enfrentar sus desafios estudiantiles con éxito. Velasquez et al. (2021) resalta que esta dimension
debe ser bastante considerada ya que ayuda al alumno en su crecimiento social y personal.
Blanco y Blanco (2021) destacan que esta herramienta fomenta el aprendizaje significativo el
cual ayuda el estudiante en su bienestar emocional por la utilizacion de las tecnologias de
informacién. En conjunto, se puede ver cOmo estas perspectivas muestran que la plataforma

Quizizz es muy valiosa para un equilibrado y enriquecedor desarrollo en la educacion.
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B. Dimension 2: Administrativo. Apolaya (2012) afirma que se refiere a la gestion de
recursos humanos, financieros y a los materiales que estan disponibles. Maraza et al. (2019)
describen a Quizizz como una plataforma para la evaluacion formativa y gratuita la cual facilita
cuestionarios interactivos y resolver exdmenes ya se mediante tareas o en el aula.

En relacion con esta gestion, Alencar y Alves (2021) destacan que el profesor tiene la
opcidn de decidir el tipo de ejercicios a crear tales como: completar espacios vacios, preguntas
con opciones multiples, preguntas abiertas y también encuestas. Los docentes también pueden
agregar a sus actividades diapositivas.

Desde una perspectiva técnica, esta plataforma por ser versatil y tener accesibilidad en
la evaluacion formativa, permite que los profesores gestionen y disefien evaluaciones diversas
ya sea como encuestas u opcidén maltiple. Quizizz ofrece flexibilidad porque se pueden afadir
diapositivas para la evaluacion segun las necesidades de la clase y no solo posibilita crear
cuestionaros personalizados. Por tal razon, el rol del profesor es vital ya que es quien dirige el
uso de Quizizz y adecla sus competencias para ser mas efectivo en el proceso de la educacion
lo cual destaca un correcto disefio de actividades y una buena administracion dentro de Quizizz.

C. Dimension 3: Técnico. Apolaya (2012) destaca que se refiere a la forma de cémo
se muestra esta plataforma. Martinez et al. (2018) en esta dimension afirma que esta plataforma
ofrece a los docentes una herramienta para la evaluacién de los alumnos bastante novedosa.
Vergara et al. (2019) destacan que esta herramienta tiene como funcion técnica permitir el
ingreso desde cualquier dispositivo, como una tableta, smartphone o laptop, a la plataforma
con la condicidn de tener conexion a internet. Maraza et al. (2019) afirman que esta herramienta
estd configurada para incorporar visuales que sean atractivos, elementos de juego para que el
aprendizaje sea mas facil, incrementar las actividades y, sobre todo, la fidelidad de las personas,

desde la perspectiva técnica.
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Quizizz, en su dimensién tecnica, brinda a los profesores una herramienta que es
flexible y accesible para promover cuestionarios personalizados y continuos durante el
progreso de los alumnos ya que simboliza un significativo avance en la educacion (Martinez et
al. 2018). Maraza et al. (2019) afirman que Quizizz se vuelve maés atractivo si se incluyen
diversos elementos y a la vez también fomenta una mayor participacion estudiantil por sentirse
mas motivados. Vergara et al. (2019) refieren que las personas se sientan mas agradables al
ingresar a Quizizz desde cualquier dispositivo. En conjunto, todo ello resalta a Quizizz como
una herramienta para modernizar el proceso educacional por ser eficaz.

D. Dimensién 4: Comunicacional. Apolaya (2012) refiere que es la manera en que los
participantes reciben las instrucciones. Ademas, Alencar y Alves (2021) afirman que las
instrucciones que los juegos envian a los participantes se parecen bastante a los que los
docentes utilizan en un salon de clases. Esto significa que se debe incrementar el trabajo
colaborativo y brindar feedback y seguir ciertas normas al asignar los puntos a los ejercicios

Figueroa y Rivera (2023) destacan que en esta dimension la retroalimentacion brindada
por los juegos permite que los alumnos puedan identificar sus errores para corregirlo y esto
ayudara a reforzar su proceso de aprendizaje y a mejorar su rendimiento académico.

Alencar y Alves (2021) afirman que el proceso el proceso en el aula donde los docentes
brindan instrucciones a los estudiantes es similar al que utiliza Quizizz. Por ende, existe
coherencia en ambas experiencias de aprendizaje. Martinez et al. (2018) afirman que en esta
dimension, Quizizz muestra a los primeros cinco participantes que obtuvieron mejores
puntuaciones la cual se basa en la velocidad de responder correctamente las preguntas y en
menor tiempo con que lo hicieron de acuerdo a como lo determiné el profesor. Esta dimension
se muestra como un elemento esencial en la interaccion educativa al facilitar un pase entre

ambas, la tecnologia y las estrategias de ensefianza tradicionales.
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2.1.2. Retroalimentacion

2.1.2.1. Teoria de la retroalimentacion. Ramaprasad (1983) en su teoria establece que
la retroalimentacion se puede utilizar en cualquier lugar de un sistema por ser un proceso
critico, es decir, se puede comenzar desde el principio hasta los resultados finales por ser un
proceso critico. Para su efectividad, se debe tener un objetivo claro, revisar nuestro avance y
comparar el producto final con ese objetivo. Es esencial usar esa informacion para hacer los
cambios que sean necesarios y de esa forma, mejorar, Se debe tener en cuenta las siguientes
dimensiones: 1) Enfoque de la Retroalimentacion: La retroalimentacion se puede enfocar ya
sea en los insumos o en como funciona el sistema o en el producto final, por ello se puede
centrar en cualquier aspecto. 2) Condiciones para la retroalimentacion: Se debe saber cual
es el objetico que se desea lograr y cual es nuestro desempefio actual para que haya
retroalimentacion. Luego se comparan ambos datos para saber sus contrastes. Por ello es
esencial que la meta sea bastante clara, medir el avance, para ser conscientes si podemos
lograrla o no; y 3) Uso de Retroalimentacion: Debemos utilizar la retroalimentacion recibida
para mejorar, solo asi serd util. Si la dejamos de lado la informacion recibida, entonces no
estamos sacando provecho de su potencial. Debemos usar la retroalimentacion para que nuestra
situacién mejore y para hacer cambio; solo asi la retroalimentacion sera efectiva.

2.1.2.2. Definicion de Retroalimentacion. Espinoza (2021) define a la
retroalimentacién como un medio para poder intercambiar inquietudes y advertencias para que
el progreso del estudiante sea evaluado y mejorado con el fin de sus resultados se optimicen y
la reflexion sea fomentada. Vives y Varela (2013) definen a la retroalimentacion como una
estrategia con la cual los docentes podran ser guias para que los alumnos puedan crecer y
desarrollarse al maximo. Morales et al. (2023) afirman que la retroalimentaciéon es un
mecanismo centrado en la correccion de los errores de los alumnos en su aprendizaje, pero sin

darle ayuda en las areas a mejorar ni tampoco durante su proceso para lograrlas.
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Torres et al. (2022) afirman que la retroalimentacion es esencial durante la evaluacion
formativa. La retroalimentacion no solo se realiza mediante las interacciones sociales, sino que
también forma parte en el proceso educativo adaptandose a diferentes contextos educativos.
Tambien es multidireccional ya que fluye en direcciones diversas del proceso educativo.
Valenzuela y colaboradores (2021) definen a la retroalimentacion como una opinion que se le
brinda a los alumnos sobre su rendimiento. Esta etapa sirve para que los educadores
identifiquen el nivel de preparacion en el que el alumno se encuentra y esto le ayudara realizar
los ajustes necesarios a favor del estudiante.

Espinoza (2021) refiere que la retroalimentacion brinda mejora y reflexion a travées de
intercambios que sean constructivos. Segun Diestra (2024) la retroalimentacion es darle al
alumno informacién detallada en base a su rendimiento logro con el objetivo de ayudarlo a
mejorar sus estrategias de aprendizaje. La informacion que se brinda es para que el alumno
mejore realizando cambios que sean necesarios para que pueda avanzar en su desarrollo
personal y también académico. Vives y Varela (2013) afirman que, en el proceso educativo, la
retroalimentacion es fundamental ya que es como una norma a seguir en el desarrollo del
estudiante. Espinoza (2021) refiere que la retroalimentacion brinda mejora y reflexion a través
de intercambios que sean constructivos Por otro lado, Morales y colaboradores (2023) critican
el hecho de que no se brinde soporte adicional después de la retroalimentacion.

2.1.2.3. Importancia de la Retroalimentacion. La retroalimentacion es importante por
ser formativa y es un elemento principal en todo proceso de ensefianza y aprendizaje. La
retroalimentacién ayuda al alumno a que se evallen a ellos mismos, a mejorar su rendimiento
y a convertirse en alumnos motivados y auténomos siempre y cuando la retroalimentacion
brindada contenga gran valor y sea en el momento oportuno. Por eso, cuando se brinda la
retroalimentacion formativa de manera efectiva, profundiza mas que solo mencionar sus

fortalezas y debilidades del estudiante ya que el alumno sabra identificar sus aciertos y las areas
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donde debe mejorar para seguir avanzando correctamente en su aprendizaje. Cuando se le
proporciona al estudiante informacion oportunay clara, esta permite que los alumnos consigan
desarrollar una mejor comprension de los temas, una actitud proactiva para su aprendizaje y
también adquieren habilidades para autoevaluarse. Los docentes deben contar con los medios
adecuados para poder brindar una efectiva retroalimentacion, también deben contar con las
herramientas y formacidn que sea necesaria para poder implementarla de la forma correcta, ya
que esta debe ser oportuna, especifica y constructiva. Espinoza (2021) sostiene que cuando el
docente brinda retroalimentacion de calidad, los estudiantes pueden llegar a ser alumnos mas
reflexivos y autbnomos.

2.1.2.4. Caracteristicas de la Retroalimentacidn. Espinoza (2021) destaca que al ser
buena la retroalimentacion que se le brinda a los estudiantes, ésta serd como un mapa para guiar
a los alumnos a alcanzar el éxito. Por ello, ésta tiene que brindarse de manera comprensible,
constructiva, clara y oportuna. Si la retroalimentacion es de calidad, los alumnos podran
entender los contenidos mucho mejor, también van a poder autoevaluarse por las habilidades
adquiridas y se sentirdn mas motivados y autdbnomos en su proceso de aprendizaje. Por ello, se
debe considerar las siguientes caracteristicas:

A. Objetividad: Se debe ser bastantes especificos y hablar con claridad en el momento
de dar retroalimentacion, enfocandonos solo en los aspectos que se debe mejorar y no agobiarlo
con tanta informacién. Es igual que dar una direccion, ser claros para que la persona no se
pierda.

B. Pertinencia: La retroalimentacion tiene que ser en su debido Si esperamos
demasiado, el estudiante ya habra pasado a otro temay no podra aprovecharla para corregir sus
errores. Es como dar una medicina caducada: no servira para nada, Lo mas apropiado es que la

retroalimentacion se brinde durante toda la sesién de aprendizaje y no solo al final de esta.
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C. Comprensibilidad: La retroalimentacion tiene que comprenderse facilmente ya sea
escrita u verbal con un Iéxico sencillo. Si es verbal, se debe aclarar cualquier inquietud en el
momento, Si es escrita, se puede hacer que el estudiante descubra el error mediante pistas o ser
directos sefialando el error. La retroalimentacion debe servir para mejorar y no para criticar;
por ello, el alumno debe verla como una oportunidad de mejora, al igual que un deportista que
es capaz de mejorar sus estrategias de juego cuando su entrenador lo retroalimenta. La
retroalimentacion debe motivar al estudiante a esforzarse mas y alcanzar sus metas.

2.1.2.5. Rol del docente en la retroalimentacion en la asignatura inglés. Morales et
al. (2023) refieren que el rol del profesor es vital cuando constantemente brinda
retroalimentacion porque esto permitir fomenta el pensamiento critico en el estudiante y ser
mas reflexivo al igual que facilita su aprendizaje. Esto le permite reconocer sus habilidades y
las areas que debe mejorar. Con este proceso, el estudiante podra involucrarse en su aprendizaje
y lograr sus objetivos que educativos que ha planificado. Diestra (2024) afirma que el docente
tiene un rol fundamental en la retroalimentacion ya que, a través de ella, los alumnos
reconoceran sus logros, pero también las areas a mejorar guiados por sus profesores para
alcanzar un exitoso rendimiento académico.

Nufiez et al. (2024) resaltan que, en la retroalimentacion al alumno, el docente tiene
como rol de no solo sefialar los errores; sino de ir mas alla. De acuerdo con el autor, los alumnos
deben identificar y entender sus fallas a través de una retroalimentacion clara. También, los
educadores deben crear un ambiente donde se le brinde a los alumnos oportunidades para
mejorar y para que puedan desarrollar sus habilidades. Todo esto es vital en el desarrollo
estudiantil del alumno porque permitira que mejoren su desempefio y realizar ciertos ajustes en
su desempefio.

Luna et al. (2022) sefialan que los educadores deben conocer su materia a profundidad

y una comprension que sea estable sobre técnicas para brindar retroalimentacion para poder
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evaluar la informacion recaudada, dar valoraciones bien sustentadas y, de manera imparcial,
organizar los datos. Quezada y Salinas (2021) resaltan que el docente tiene un gran rol al
brindar retroalimentacion y es proporcionar recursos que ayude a los alumnos a controlar sus
emociones para aceptar sus errores, la motivacion debe ser estimulada en su actuacion y se
debe fomentar a que desarrollen sus habilidades que les permita brindar opiniones
argumentadas a cerca de sus puntos fuerte y debiles y areas a mejorar en sus actividades.

Arancibia et al. (2019) sustentan la retroalimentacion educacional esta relativamente
influenciada por los educadores quienes tienen el control en su rol al brindar sus opiniones. En
este contexto, los docentes actlan con toda la autoridad por tener experiencia necesaria para
realizar las correcciones, a ver examenes criticos y emitir directrices, lo que fortalece su puesto
autoritario en el proceso educacional.

El profesor cumple un papel importante al hacer que los alumnos se desarrollen
integramente y no solo para hacerle saber en lo que han fallado cuando brinda
retroalimentacion. Diestra (2024) y Morales et al. (2023) estan de acuerdo con el afirmar que
una constante retroalimentacion promueve el pensamiento critico y favorece el aprendizaje;
por otro lado, se pone énfasis en lo importante que es conocer su materia a profundidad y
estrategias adecuadas para que la retroalimentacion sea efectiva (Nufiez, 2024). Quezada y
Salinas (2021) destacan que la motivacion y control de emociones son importantes en este
proceso. Finalmente, Arancibia (2019) resalta el gran papel de dominio por la experiencia del
educador lo que fortalece su responsabilidad y autoridad en la formacién académica del
alumno. En conjunto, una retroalimentacion eficaz no solo es corregir, sino requiere de orientar
y brindar apoyo emocional.

2.1.2.6. Beneficios de la retroalimentacién en estudiantes. Laura et al. (2021)
resaltan que al brindar retroalimentacion puede ayudar a desarrollar trabajos grupales y un

aprendizaje autonomo en los estudiantes en el proceso educacional de al recibir
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retroalimentacion inmediata o referida. Vivesy Varela (2013) resaltan que la retroalimentacion
facilita la reflexion en los aprendices de sus actividades educativas y resultados; y también les
ayuda a que puedan alcanzar sus metas; por ello es vital en el proceso educativo.

Morales et al. (2023) afirman que la retroalimentacion brinda momentos importantes
en los alumnos ya que se les dice la manera de incrementar su desempefio y buscar otras
estrategias de aprendizaje para ser mejores mas adelante. Diestra (2024) que un gran beneficio
de dar retroalimentacion al alumno es ese empuje a una constante perfeccion. Esto permite que
identifiquen sus equivocaciones antes de seguir estrategias incorrectas en su aprendizaje. Bruna
etal. (2022) afirman que la retroalimentacion es un mecanismo que es impulsado por el alumno
de forma activa en la que diversas partes se encuentran involucradas; y que el alumno haga
mejoras utilizando la retroalimentacion que se le brindo.

En la educacidn, la retroalimentacion surge como parte importante para la evolucion de
los alumnos. Laura et al. (2021) resalta que ambas retroalimentaciones, instantanea y diferida,
no solo aumenta el compromiso del estudiante, sino que inculca su autonomia y habilidades
colaborativas. Vives y Varela (2013) afirman que los estudiantes reconocen sus hechos y
consecuencias gracias a la retroalimentacion; y asé podran lograr sus objetivos. Morales et al.
(2023) se suman a esta definicion al sefialar que la retroalimentacién brinda oportunidades para
reajustar las estrategias de aprendizaje y mejorar asi su avance estudiantil. La retroalimentacion
es importante porque permite un continuo perfeccionamiento y corrige errores (Diestra, 2024).
Bruna et al. (2022) agregan que los alumnos deben desempefiar un papel activo al utilizar el
informe brindado; y Quezada y Salinas (2021) resaltan que un aspecto positivo de aceptar
perspectivas diversas es tomar los problemas de forma mas completa. En conjunto, estos
estudios muestran que no solo se corrige y mejora con la retroalimentacion; sino también
permite que los alumnos sean mas autdbnomos en su aprendizaje y a una participacion mas

reflexiva.
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2.1.2.7 Dimensiones de la Retroalimentacion

A. Estrategias. Anijovich (2020) resalta que la funcion de la retroalimentacion es hacer
que los alumnos participen en el proceso de manera activa mediante la motivacion ya que es
vital para que mejoren su aprendizaje. Esto se lograra si se implementan diferentes estrategias
de Retroalimentacion que refuercen sus competencias, habilidades y conocimientos y también
los procesos ensefianza-aprendizaje. Morales et al. (2023) que la retroalimentacion como
estrategia incrementa el aprendizaje en la educacion superior, resaltando su importante rol en
el proceso de evaluar. Garcia (2024) sustenta que cuando la retroalimentacion es usada como
estrategia permite a los profesores reconocer en los estudiantes sus fortalezas y debilidades
claramente, lo cual posibilita usar otros métodos y brindar una ensefianza mucho mas eficiente
y productiva.

Vargas et al. (2023), Garcia (2024) y Morales et al. (2023) destacan que la
retroalimentacion es vital en el proceso educacional porque anima a los alumnos y permite que
los profesores adecuen sus métodos de ensefianza. EI aprendizaje mejora y el ambiente
educativo es méas dindmico cuando se implementan técnicas de retroalimentacién que sean
eficaces.

B. Contenidos. Anijovich (2020) sefiala que los contenidos son componentes claves
que los educadores escogen para retroalimentar a los estudiantes. Valdivia (2014) expresa que
el contenido de la retroalimentacion es la informacion que el docente le ha brindado a los
estudiantes para medir su nivel de éxito que han conseguido al realizar una actividad
académica. Osorio y Lépez (2016) destacan que estos contenidos ayudan a alcanzar sus
objetivos anhelados a los alumnos si hacen los ajustes necesarios en su proceso educacional.

Las fuentes analizadas resaltan lo importante que es el contenido en la
Retroalimentacion educativa subrayando su importante rol para evaluar y a ver reajusten en el

desempefio estudiantil. VVargas y colaboradores orientan la retroalimentacion como escoger
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aspectos fijos para los docentes. Valdivia (2014) y Osorio y Lépez (2016) afiaden que el
contenido tiene que ser Util y claro para que los alumnos puedan lograr sus objetivos. Todos
estos enfoques recomiendan que, si la retroalimentacion estd bien dirigida y con buena

estructura, se convertiria en una gran herramienta en el aprendizaje y mejora en la educacion.
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I1l. METODO
3.1. Tipo de investigacion
Disefio
El disefio es correlacional ya que se mide la relacién o grado entre ambas variables de
estudio (Hernandez et al., 2018)
Nivel
Descriptivo ya que buscd detallar la relacion entre el uso de Quizizz y la

retroalimentacion en la ensefianza del inglés.

Tipo

El tipo de investigacion es béasica ya que la informacion se obtuvo de literatura
cientifica siendo el soporte tedrico las conceptualizaciones o teorias de otros autores ayudando
a conocer la variable y esta pueda medirse (Hernandez et al., 2018)
Asimismo, es no experimental ya que no se manipul6 ninguna variable y transversal ya que
se aplicaron los instrumentos en un solo momento y tiempo. (Hernandez et al., 2018).
3.2. Ambito temporal y espacial
Temporal

Este estudio se realizé el mes de setiembre del 2024
Espacial

Este estudio se llevo a cabo en un instituto superior tecnolégico.

3.3. Variables

Variable 1: Quizizz

Definicion conceptual
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Laura y Tolentino (2022) describen el Quizizz como una plataforma educativa que
utiliza la gamificacion en actividades tanto individuales como grupales, con el objetivo de
hacer que los tests sean mas interactivos, adaptables y estimulantes para los estudiantes.
Definicidn operacional

La variable esta compuesta por cuatro dimensiones: psicopedagdgico, administrativo,
técnico y comunicacional (Apolaya, 2012).

Variable 2: Retroalimentacion
Definicién conceptual

Espinoza (2021) describe la retroalimentacion como un mecanismo mediante el cual se

intercambian preocupaciones y recomendaciones para evaluar y mejorar el rendimiento del

aprendiz, con el objetivo de fomentar la reflexion y optimizar los resultados.
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La variable esta compuesta por dos dimensiones: estrategia y contenidos (Anijovich, 2020)

< 4 ESCALA
VARIABLE DE DEFINICION DEFINICION
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDDIEIION
» Tiempo
» Cantidad
Espinoza (2021) » Modo
descrlpe 3 la 1. Estrategias » Audiencia
retroalimentacion
€OmMo un mecanismo
mediante el cual se La variable esta
mtercambl_an compuesta por dos
Preocupaciones -y qimensiones: .
RETROALIMENTA- recomendaciones . »  Valoraciones .
CION ara  evaluar estrategia y sobre la persona Ordinal
Fne'o a e); contenidos > Valoracignes
Jorar (Anijovich, 2020)
rendimiento del sobre los
aprendiz, con el 2. Contenidos desempefios y
objetivo de fomentar producciones
la  reflexion vy » Valoraciones
optimizar los sobre los procesos
resultados. de ensefianza
4 - ESCALA
VARIABLE DE DEFINICION DEFINICION
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MELIGION
»  Planificacion
1.Psicopedagogico curricular
Laura y Tolentino > Motivacion
(2022) describen >  Creatividad
Quizizz como una
plataforma L : . S
. a Vvariable esta s
educativa  que 2Administrativo o A jlicacion de la
o compuesta por
utiliza la TIC
e ., cuatro
gamificacion  en dimensiones:
actividades tanto .

HERRAMIENTA S psicopedagdgico, .
Quizizz individuales como administrativo » Interactividad Ordinal
grupales, con el técnico ' y 3. Técnico > Navegacin
objetivo de hacer comunicacional > Presentacion

que los test sean
mas interactivos,
adaptables y
estimulantes para
los estudiantes.

(Apolaya, 2012)

4.Comunicacional

Lenguaje
adecuado
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3.4. Poblacién y muestra
Poblacion

Es el grupo o conjunto de elementos que tiene caracteristicas propias (Hernandez et al.,
2018). Este estudio posee una poblacion conformada por todos los estudiantes de un Instituto
Superior Tecnoldgico.
Muestra

Es el subconjunto de elementos que poseen caracteristicas propias (Hernandez et al.,
2018). Esta conformada por los estudiantes que voluntariamente deseen participar en la
investigacion. El cual fue de 75 estudiantes, es decir, es una muestra no probabilistica.

Criterios de inclusion

-Estudiantes matriculados.

-Estudiantes que voluntariamente acepten a participar.

Criterios de exclusién

-Estudiantes no matriculados.

-Estudiantes que no aceptan a participar.

3.5. Instrumentos

La técnica es la encuesta y los instrumentos fueron 2 cuestionarios, uno para la
variable “Quizizz” y otro para la variable “retroalimentacion”. Se determin¢ la validez y
confiabilidad de dichos cuestionarios a través de juicio de expertos y el coeficiente Alfa de
Cronbach para estimar su consistencia interna.
Ficha técnica - Herramienta Quizizz
Autor : Apolaya Ayllén, Lily
Afo: 2012

Significacion: Contiene 4 dimensiones.
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Extension: Consta de 18 reactivos.
Aplicacion : 75 estudiantes de un Instituto Superior Tecnologico.
Puntuacion : Escala politbmica: Muy de acuerdo (5), de acuerdo (4), ni acuerdo ni

desacuerdo (3), en desacuerdo (2), Muy en desacuerdo (1)

Ficha técnica - Retroalimentacion

Autor : Berlanga y Juarez

Afo : 2020

Significacion: Contiene 2 dimensiones.

Extension: Consta de 18 reactivos. (Adaptados a la asignatura de inglés)

Aplicacion: 75 estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico.

Puntuacion: Escala politbmica Muy de acuerdo (5), de acuerdo (4), ni acuerdo ni desacuerdo
(3), en desacuerdo (2), Muy en desacuerdo (1)

Validez de contenido de los instrumentos

En esta investigacion, con la finalidad de validar el contenido de los instrumentos se
recurrié a consultar a un grupo de profesionales expertos a fin de realizar la validez de
contenido, quienes gentilmente realizaron un proceso de juicio de expertos. Es en ese sentido
que, la validacion del contenido de los instrumentos es una metodologia que busca garantizar
que los instrumentos que son sometidos a juicio de expertos resultan adecuados y relevantes
para su aplicacion. Ya que se han revisado diversos aspectos estructurales de los instrumentos
entre los que se destacan: la coherencia de los items con los objetivos de la investigacion, la
complejidad o ambigiiedad que puedan estar presentando las preguntas y las habilidades y
destrezas cognitivas que estan siendo evaluadas a través de los cuestionarios. Es decir, los
jueces deben ser profesionales capacitados y con una amplia pericia en técnicas de

clasificacion de preguntas a fin de asegurar que la evaluacion sea efectiva, oportuna y
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relevante sobre la validez de contenido. Este enfoque se esta utilizando ampliamente en los
procesos de validacion de instrumentos, por ello, se resalta su importancia porque permite
obtener un juicio fundamentado cientificamente respecto a la pertinencia y calidad de los

items que componen el instrumento de evaluacion (Urrutia et al., 2014).

Tabla 1

Expertos que validan los instrumentos

Nombre Especialidad Decision
Dra. Maria Soledad Marfiaccasa Vasquez  Estadistico Aplicable
Dr. Francis Diaz Flores Tematico Aplicable
Dra. Luz Milagros Azafiero Tavara Metoddlogo Aplicable
Tabla 2

Resultado de la prueba V-Aiken

Pertinencia Relevancia Claridad
100% 100% 100%
100%

En la tabla 2 se muestran los resultados de la prueba V-Aiken que tiene un valor =1, lo
que indica un acuerdo perfecto entre los expertos en la validacion de los instrumentos. Es decir,

todos los expertos estan de acuerdo en que los items son validos.

3.6. Procedimientos

En primer lugar, se realizé la validacion de los instrumentos a través de jueces de
expertos. Posteriormente, se aplicaron los instrumentos a una prueba piloto para verificar su
confiabilidad. Para ello, se aplicaron los instrumentos a un grupo aleatorio de 30 estudiantes
otra institucion educativa superior tecnoldgica que poseia las mismas caracteristicas que el

grupo de estudio. Con resultado de 0.994 para la variable Quizizz y 0.992 para la otra variable
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retroalimentacion. Como los coeficientes Alfa de Cronbach fueron mayor a 0,7. Se procedio a

aplicar los cuestionarios a la muestra de estudio.

Tabla 3

Alfa de Cronbach de la muestra piloto para la variable Quizizz

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,994 18

En la tabla 3 se muestra el valor del Alfa de Cronbach que tiene un valor de 0, 994. Es
muy cercano a cero. Por lo tanto, es excelente la confiabilidad del instrumento de la herramienta

Quizizz. Es decir, que se puede aplicar en la muestra poblacion.

Tabla 4

Alfa de Cronbach de la muestra piloto para la variable Retroalimentacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,992 18

En la tabla 4 se muestra el valor del Alfa de Cronbach que tiene un valor de 0, 992. Es
muy cercano a cero. Por lo tanto, es excelente la confiabilidad del instrumento de variable

Retroalimentacion. Es decir, que se puede aplicar en la muestra poblacion.

3.7. Andlisis de datos

Luego de realizarse la recoleccion de datos a través de la aplicacion de las encuestas,
se extrajeron en Excel, en donde se hizo una base de datos. Luego se llevo esta base de datos
al software SPSS 26 para efectuar la estadistica inferencial a fin de obtener los resultados
descriptivos e inferenciales a través de tablas y figuras dandose asi respuesta a las hipotesis.

3.8. Consideraciones éticas
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El estudio esta dentro de los lineamientos éticos de la Universidad Nacional Federico
Villarreal respectando el marco del APA 7ma edicion, asi como todo lo estipulado dentro de
los derechos de autor. En otras palabras, cada cita tiene su referencia por lo cual no se da copia,
ni plagio, ni tampoco auto plagio. Esta investigacion esta respaldada por toda la normativa de
ética.

Asimismo, se ha revisado y tenido en cuenta todas las normativas gramaticales, asi
como el corrector de estilo para que el receptor pueda informarse del presente estudio con

cohesién y coherencia adecuada.
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IV. RESULTADOS

Prueba de normalidad de los datos

Como la muestra es mayor a 50. Usaremos los resultados de la prueba de Kolmogorov-
Smirnov.

Tabla 5

Prueba de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Herramienta Quizizz 0,278 75 0,001
Retroalimentacion 0,299 75 0,001

En la tabla 5 se aprecia que la variable 1 y la variable 2 tienen un valor de p=0, 001 el
cual es menor al valor de contraste «0=0.05. Por lo tanto, los datos no tienen una distribucién

normal. Por ello, emplearemos pruebas no paramétricas.

Estadistica Inferencial

Constatacion de la hipétesis general
Existe relacion significativa entre el Quizizz y la retroalimentacion en la asignatura

inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
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Tabla 6

Prueba Rho de Spearman de las dos variables: Quizizz y Retroalimentacion

Herramienta

Quizizz Retroalimentacién

Rho de Herramienta Coeficiente de 1,000 794"
Spearman  Quizizz correlacion

Sig. (bilateral) . 0,001

N 75 75

Retroalimentacion  Coeficiente de 794" 1,000

correlacion

Sig. (bilateral) ,0,001 .

N 75 75

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Los resultados en la tabla 6 muestran el coeficiente de evaluacion (Rho de
Spearman) entre las variables Quizizzy la variable Retroalimentacion, el cual tiene un
coeficiente de correlacion con valor es 0,794. El cual es un valor positivo muy fuerte, lo cual
indica una mejora positiva muy fuerte. Es decir, a medida que una variable aumenta, la otra
también tiende a aumentar. Asimismo, presenta una significancia con un valor p= 0,001, el cual
es menor al valor de contraste del «0=0.05. Por lo tanto, dando respuesta a la hipdtesis general,
existe una relacion significativa entre el Quizizz y la retroalimentacién en la asignatura inglés

en estudiantes de un instituto superior tecnoldgico.
Constatacion de la hipotesis especifica 1

Existe relacion significativa entre el Quizizz y las estrategias de retroalimentacion en
la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.

Tabla 7

Prueba Rho de Spearman de la variable Quizizz y la dimension Estrategias de
retroalimentacion
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Estrategias de
Quizizz retroalimentacion

*x

Rho de Quizizz Coeficiente de 1,000 ,795
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . 0,001
N 75 75
Estrategias de Coeficiente de 795" 1,000
retroalimentacion  correlacion
Sig. (bilateral) 0,001 .
N 75 75

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 7, se presenta el coeficiente de evaluacion (Rho de Spearman) entre la
variable Quizizzy la dimensién contenidos de retroalimentacion tiene un coeficiente de
correlacion con valor es 0,795. El cual es un valor positivo, lo cual indica una mejora positiva
fuerte. Es decir, a medida que una variable aumenta, la otra también tiende a aumentar.
Asimismo, presenta una significancia (Sig. bilateral) con un valor p= 0,001, el cual es menor
al valor de contraste del «0=0.05. Por lo tanto, dando respuesta a la hipotesis especifica 1, existe
una relacién significativa entre el Quizizz y las estrategias de retroalimentacion en la asignatura

inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
Constatacion de la hipotesis especifica 2

Existe una relacion significativa entre el Quizizz y los contenidos de retroalimentacion

en la asignatura inglés en estudiantes de un instituto superior tecnoldgico.
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Tabla 8

Prueba Rho de Spearman de la variable Quizizz y la dimension contenidos de

retroalimentacion

Herramienta Contenidos de
Quizizz  retroalimentacion

*%

Rho de Quizizz Coeficiente de 1,000 ,822
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : 0,001
N 75 75
Contenidos de Coeficiente de 822" 1,000
retroalimentacion correlacion
Sig. (bilateral) 0,001 .
N 75 75

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

En la tabla 8 se muestra el coeficiente de evaluacion (Rho de Spearman) entre la
variable Quizizzy la dimension contenidos de retroalimentacion tiene un coeficiente de
correlacion con valor es 0,877. Es positiva, lo cual indica una mejora positiva fuerte. Es decir,
amedida que una variable aumenta, la otra también tiende a aumentar. Asimismo, presenta una
significancia (Sig. bilateral) con un valor p= 0,001, el cual es menor al valor de contraste del
«0=0.05. Por lo tanto, dando respuesta a la hipétesis especifica 2, existe una relacion
significativa entre el Quizizz y los contenidos de retroalimentacion en la asignatura inglés en

estudiantes de un instituto superior tecnolégico.
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V. DISCUSION

En la presente investigacion se encontré una perspectiva valerosa que muestra una
relacion significativa entre la herramienta Quizizz y la retroalimentacion en el entorno
educativo. El cual arrojo un resultado con coeficiente de calificacion de 0,794, lo cual arroja
una relacion positiva muy fuerte entre las dos variables. Es decir, sugiere que el uso
significativo de Quizizz esta asociado a un positivo alcance de calidad en la retroalimentacion.
Asi mismo es un factor determinate en los procesos de aprendizaje de los estudiantes. Se obtuvo
una significancia estadistica que resulté en un valor de p=0,001, el cual indica que los

resultados encontrados son estadisticamente significativos.

En la investigacion de Alvarez et al. (2024) cuya metodologia fue la investigacion-
accion aplicada a 41 estudiantes de pedagogia, fue significativa al encontrar que una metodica
implementacion de las herramientas tecnoldgicas, elevan los niveles de participacion y el
interés por el aprendizaje. Lo cual tiene una semejanza a los resultados de este estudio, ya que
un uso significativo de Quizizz es un factor determinante en los procesos académicos de los
estudiantes, permitiendo brindarles una retroalimentacion mas fructifera y oportuna y
personalizada. De igual forma, ambas investigaciones resaltan la importancia de adaptar las
estrategias en el campo de la pedagogia de acuerdo a las demandas de la sociedad que vive un
constante galopeo de cambios y transformaciones. El valor de (p=0,001) refleja una
significancia estadistica que reafirma la teoria de que las herramientas tecnologicas son muy
relevantes para la creacion de entornos de aprendizaje significativos que den respuesta a las

necesidades del actual proceso evolutivo de la educacion.

Por otro lado, los hallazgos de Torres Diaz et al. (2024), a través de una revision
sistematica encontraron que en 15 articulos referidos a la implementacion y percepcion del
Quizizz, los resultados arrojaron que un 86,7% de los estudios abordados referian resultados

positivos respecto al uso de Quizizz en los entornos educativos, reforzando la tesis que esta
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herramienta tecnoldgica es altamente efectiva en la actual educacion. Este resultado encontrado
es semejante a este estudio, con relacién al coeficiente de compensacion de 0,794 que
recomienda una relacién muy fuerte y positiva entre el empleo pedagogico del Quizizz y la

retroalimentacion.

De igual forma, el estudio de Moreira y Lara (2024) afiade relevancia a los hallazgos
de esta investigacion en relacion a la eficacia de la herramienta Quizizz en los entornos
educativos. Encontraron un coeficiente de variacion de 0,794 entre el empleo de la herramienta
Quizizz y la retroalimentacion. Estos autores, destacan la relevancia de estas dos herramientas
para mejorar significativamente la participacion estudiantil y alienta la interaccién en los
procesos se ensefianza-aprendizaje. A través del uso de la metodologia investigacion-accion,
su enfoque descriptivo facilitdé la observacion directa sobre el impacto de la herramienta
Quizizz en un grupo de 41 estudiantes del tercer semestre de la carrera de pedagogia. Tanto el
estudio de Moreiray Laray esta investigacion coinciden al aseverar que la herramienta Quizizz
actia como un medio para evaluar el proceso de aprendizaje y transforma los entornos de las
sesiones de ensefianza-aprendizaje permitiendo una mayor motivacién y compromiso por
interés de los propios estudiantes en su proceso educativo. De igual forma, se resalta que los
participantes estaban dispuestos a emplear con gran disposicion la herramienta Quizizz, la que
adoptaron como un aliado en su aprendizaje. Lo cuales una clara manifestacion de su
aceptacion en el aula. Lo cual es semejante a este estudio que tiene una relacion
estadisticamente significativa con el valor de (p=0,001), lo cual sugiere que la implementacion
efectiva de las herramientas tecnoldgicas es de vital importancia en la mejora continua de los

procesos de enseflanza-aprendizaje.

Por otro lado, Laura y Tolentino (2022) con su investigacion sobre el impacto de la
herramienta Quizizz en el aprendizaje en una asignatura de inglés, refuerza los hallazgos de

este estudio respecto a la eficacia y aplicabilidad de la herramienta Quizizz en los entornos de
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enseflanza-aprendizaje. Estos autores realizaron un estudio cuasi experimental con una muestra
poblacional de 32 participantes. En el grupo de intervencion tuvo una media de 86.3 en el uso
de la herramienta Quizizz en el post test. Mientras que el grupo control obtuvo una media del
62.5. Estos hallazgos sugieren una mejora significativa evidenciado en el aprendizaje del curso
de inglés, lo que es semejante a esta investigacion. Es decir, ambas investigaciones comparten
hallazgos significativos en relacién con una mejora del aprendizaje del curso de inglés. El
coeficiente de compensacion de 0,794 entre la herramienta Quizizz y la retroalimentacion lo
confirma. Igualmente, se encuentra similitud entre ambos estudios que encuentran los mismos
resultados en relacion con la herramienta Quizizz como medio de conseguir la mejora continua
de los resultados académicos al promover escenarios reales de interaccién y participacion de

los estudiantes.

Bizarro et al. (2023) a través de investigacion proporciona un constructo valioso para
entender la importancia que tienen la evaluacion formativa en los escenarios de ensefianza-
aprendizaje en donde se emplea la herramienta Quizizz. A través de una revisidn sistematica
encontraron que la evaluacion formativa cobra relevancia en la formacion por competencias y
para generar escenarios de comunicacion oportuna y significativa entre los entes que participan
en los procesos de ensefianza aprendizaje. Sus hallazgos han coincidido con los de esta
investigacion, cuyo coeficiente de correlacién entre la herramienta Quizizz y la
retroalimentacion fue de 0, 794. Lo que permite aseverar que la herramienta Quizizz es una
plataforma eficaz que se debe implementar para alcanzar una evaluacion formativa acorde a

las necesidades de los estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES

6.1. Los resultados encontrados entrelas variables Quizizzyla variable
Retroalimentacion, presenta un coeficiente de correlacion con valor de 0,794. El cual es un
valor positivo muy fuerte, lo cual indica una mejora positiva muy fuerte. Es decir, a medida
que una variable aumenta, la otra también tiende a aumentar. Ademas, presenta una
significancia con un valor p= 0,001, el cual es significativo. Por lo tanto, existe una relacion
significativa entre el Quizizz y la retroalimentacion en la asignatura inglés en estudiantes de un
instituto superior tecnoldgico.

6.2. En la relacion entrela variable Quizizzyla dimensién contenidos de
retroalimentacion se encontro un coeficiente de correlacion con valor es 0,795. El cual es un
valor positivo, lo cual indica una mejora positiva fuerte. Es decir, a medida que una variable
aumenta, la otra también tiende a aumentar. Ademas, presenta una significancia (Sig. bilateral)
con un valor p= 0,001, el cual es significativo. Por lo tanto, existe una relacién significativa
entre la herramienta Quizizz y las estrategias de retroalimentacion en la asignatura inglés en
estudiantes de un instituto superior tecnologico.

6.3. En evaluacion de la variable Quizizzyla dimension contenidos de
retroalimentacion se encontrd que tiene un coeficiente de correlacion con valor es 0,877. Es
positiva, lo cual indica una mejora positiva fuerte. Es decir, amedida que una variable aumenta,
la otra también tiende a aumentar. Ademas, presenta una significancia (Sig. bilateral) con un
valor p= 0,001, el cual es significativo. Por lo tanto, existe una relacion significativa entre el
Quizizz y los contenidos de retroalimentacion en la asignatura inglés en estudiantes de un

instituto superior tecnolégico.
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VII. RECOMENDACIONES

7.1. Se recomienda a los docentes a tener presente que los escenarios de la educacion
actual requieren el uso de las herramientas tecnoldgicas para lograr alcanzar los objetivos de
aprendizaje, en ese sentido el uso de la herramienta Quizizz propicia una retroalimentacion
continua y permanente durante los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo cual favorece a los
estudiantes.

7.2. Se recomienda a la comunidad docente a unir esfuerzos para disefiar procesos
educativos para crear escenarios en los que los estudiantes desarrollen estrategias de
retroalimentacion en los escenarios actuales con el uso de tecnologia como la herramienta

Quizizz.

7.3. Se recomienda a los docentes a adoptar los contenidos de retroalimentacion segun
las necesidades presentadas por los estudiantes, pudiendo hacer uso de elementos ludicos,
tematicos y con gran relevancia, a fin de incrementar la motivacion y participaciéon de los

estudiantes en sus procesos de ensefianza- aprendizaje.
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Anexo B: Instrumentos

Quizizz y Retroalimentacion en el area de inglés

Estimado estudiante, los presentes cuestionarios tienen por objetivo determinar la
relacion entre la herramienta Quizizz y la retroalimentacion en estudiantes de un
instituto superior tecnoldgico, 2024.

Instrucciones: Elige la respuesta que creas conveniente para cada una de las preguntas,

tomando como referencia la siguiente valoracion.

MUY DE ACUERDO DE NI ACUERDO NI EN MUY EN
ACUERDO |DESACUERDO |DESACUERDO |DESACUERDO

(MDA) (DA) (NAND) (ED) (MED)

VARIABLE 1: QUIZIZZ

Dimension 1: PSICOPEDAGOGICO MDA |DA NAND | ED MED

1, Usas la plataforma Quizizz de manera
responsable para que tu aprendizaje sea
significativo

2.Presenta la plataforma Quizizz las
experiencias de aprendizaje que deseas lograr
en el curso de inglés.

3. La plataforma Quizizz genera tu interés
para repasar los temas que realizas en inglés.
4. Las actividades propuestas en la plataforma
Quizizz despierta tu motivacion.

5. Es atractiva la presentacion de la plataforma
Quizizz

6. Estimula tu imaginaciéon y curiosidad la
plataforma Quizizz.

Dimension 2: ADMINISTRATIVO

7.Tiene usted conocimiento necesario para
utilizar la plataforma Quizizz.

8.Emplea el docente el cuestionario Quizizz
en sus evaluaciones.

MDA | DA NAND | ED MED
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9.Recibié capacitacion para utilizar la
herramienta Quizizz en la clase de inglés.

Dimension 3: TECNICO MDA | DA | NAND ) ED | MED
10.Ingresa usted con facilidad al Quizizz en

cualquier momento del dia.

1l.Ingresa a la plataforma Quizizz en

cualquier dispositivo (celular, computadora o

laptop, Tablet).

12.Posee la plataforma Quizizz opciones para

que lo utilices en tus actividades académicas.

13.Demuestra usted el dominio para usar

Quizizz.

14.Ayuda los graficos, imagenes y video a

centrar la atencion en el contenido del tema

gue se tratara.

15.Hace que logre las competencias en inglés

gue necesita.

Dimension 4: COMUNICACIONAL MDA | DA | NARD | ED | MED
16.Recibe usted indicaciones comprensibles

acerca del uso de Quizizz.

17.El uso de la plataforma Quizizz facilita tu

comprension de inglés

18.Los comandos o pestafas de la herramienta

Quizizz facilitan la elaboracion de las

actividades en inglés.

VARIABLE 2: RETROALIMENTACION

Dimension 1: ESTRATEGIAS MDA | DA | NAND | ED | MED

1.Al finalizar la clase de inglés, recibes de
manera inmediata retroalimentacion de parte
de tu profesor.

2.Antes de empezar la clase de inglés, tu
profesor retroalimenta las sesiones de clase
vistas anteriormente.

3.Durante la retroalimentacion, el profesor
solo realiza observaciones del tema avanzado.

4.Durante la retroalimentacion, el profesor
abarca otros temas distintos a lo avanzado.

5.El profesor realiza la retroalimentacion de
manera amable y cortes.

6.El profesor realiza la retroalimentacion de
manera dindmica.

7.El profesor muestra buena disposicion
cuando existen preguntas en el memento de la
retroalimentacion.

8.El profesor realiza la retroalimentacion de
forma grupal.
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9.El profesor realiza la retroalimentacion de
forma individual.

Dimensién 2: CONTENIDOS

MDA

DA

NA ND

ED

MED

10.EI profesor realiza la retroalimentacion en
pares en la clase de inglés.

11.EI profesor te alienta en tus aprendizajes a
pesar de las observaciones.

12.El profesor te inspira confianza durante el
proceso de aprendizaje.

13.El profesor valora la informacion que
utilizas en tus trabajos.

14.EI profesor valora las opciones e ideas que
realizas en tu trabajo.

15.El profesor valora las reflexiones que
realizas.

16.El profesor valora las estrategias que
utilizas para realizar tus tareas.

17.El profesor valora cuando empleas
informacion adicional en tus tareas.

18.EIl profesor valora tus trabajos a pesar de
tus dificultades.
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Anexo C: Certificado de validez de contenido del instrumento

- Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

FACULTAD DE EDUCACION

CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Sefior Doctor

Mafiaccasa Vasquez, Maria Soledad

Presente

Asunto: Validacién de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacién
de la Universidad Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es: Herramienta quizizz y retroalimentacion en el area de

inglés en estudiantes de un Instituto Superior Tecnoldgico, 2024.
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Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador, solicito su opinion calificada sobre el/los instrumento(s) de
recoleccion de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este procedimiento es necesario para
optar el titulo de Licenciado en educacion especialidad inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el referido instrumento. Adjunto el expediente de

validacién que contiene lo siguiente:

Carta de presentacion

Matriz de Consistencia

Matriz de operacionalizacion de las variables
Certificado de validez de contenido de los instrumentos
Instrumento

agrwbdE

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Elizabeth Ivonne Carrién Sanchez
DNI N°: 09721530

Correo institucional: elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe

Celular: 993012251


mailto:elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Instrumento que mide QUIZIZZ e instrumento que mide RETROALIMENTACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente
o dimension especifica del constructo

%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item,
es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Leyenda
TDA : Muy de acuerdo 5 puntos.
DA : De acuerdo 4 puntos
R :Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
BED : En desacuerdo 2 puntos
TED . Muy en desacuerdo 1 punto

Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
Pertinencia, Relevancia y Claridad.
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N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia® Relevancia? Claridad?
VARIABLE 1: QUIZIZZ
M NA | E M| M NA T M M
Dimension 1: D 2 E| D 2 E| D 2 sg EE) E
A ND | D | DA ND D|A D
1 | Usas la plataforma Quizizz de manera responsable para que X X X
tu aprendizaje sea significativo.
o | Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de X X X
aprendizaje que deseas lograr en el curso de inglés.
3 | La plataforma Quizizz genera tu interés para repasar los X X X
temas que realizas en inglés.
4 | Las actividades propuestas en la plataforma Quizizz X X X
despierta tu motivacion.
5 | Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz X X X
6 | Estimula tu imaginacion y curiosidad la plataforma Quizizz. | x X X
M M M M M M
Dimensién 2: ADMINISTRATIVO ol I v IS = o Efo |2 | ol lE
A D A D A D
Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la X
7 plataforma Quizizz. X X
Emplea el docente el cuestionario Quizizz en sus X
8 | evaluaciones. X X
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g9 | Recibi6 capacitacion para utilizar la herramienta Quizizz en X X X
la clase de inglés.
M M M M M M
Dimensién 3: TECNICO D | 2| No = e E|D s E
A D|A D|A D
Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualquier X
10 | momento del dia. X X
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz en cualquier dispositivo X X X
(celular, computadora o laptop, Tablet).
12 | Posee la plataforma Quizizz opciones para que lo utilices en X X X
tus actividades académicas.
13 | Demuestra usted el dominio para usar Quizizz. X X X
14 | Ayuda los graficos, imagenes y video a centrar la atencion " X %
en el contenido del tema que se trata.
15 | Hace que logre las competencias en inglés que necesita. X X X
M M M M M M
Dimension 4: COMUNICACIONAL D | 2| No E|D e E|D s E
A D A D A D
16 | Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso de X X X
Quizizz.
17 | El uso de la plataforma Quizizz facilita tu comprension de % X N
inglés.
18 | Los comandos o pestafias de la herramienta Quizizz X X X

facilitan la elaboracion de las actividades en inglés.
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VARIABLE 2: RETROALIMENTACION

N
M NA M| M A VI Y NA M

. ., D E D E D E
Dimension 1: ESTRATEGIAS A ND D A g D A ND D
Al finalizar la clase de inglés, recibes de manera inmediata X X X
retroalimentacion de parte de tu profesor.
Antes de empezar la clase de inglés, tu profesor retroalimenta X X X
las sesiones de clase vistas anteriormente.
Durante la retroalimentacion, el profesor solo realiza % X X
observaciones del tema Avanzado.
Durante la retroalimentacidn, el profesor abarca otros temas % X X
distintos a lo avanzado.
El profesor realiza la retroalimentacion de manera amable y % X X
cortés.
El profesor realiza la retroalimentacion de manera dinamica. | x X X
El profesor muestra buena disposicion cuando existen % X X
preguntas en el memento de la retroalimentacion.
El profesor realiza la retroalimentacion de forma grupal. X X X
El profesor realiza la retroalimentacion de forma individual. | x X X

M M M N M M M
NA A NA

. ., D E D E D E

Dimensién 2: CONTENIDOS A ND ol a g ol A ND D
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10 | El profesor realiza la retroalimentacion en pares en la clase de X X X
inglés
11 | El profesor te alienta en tus aprendizajes a pesar de las X X X
observaciones.
12 | El profesor te inspira confianza durante el proceso de X X X
aprendizaje.
13 | El profesor valora la informacion que utilizas en tus trabajos. | x X X
14 | El profesor valora las opciones e ideas que realizas en tu % X X
trabajo.
15 | El profesor valora las reflexiones que realizas. X X X
16 | El profesor valora las estrategias que utilizas para realizar X X X
tus tareas.
17 | El profesor valora cuando empleas informacion adicional en % X X
tus tareas.
18 | El profesor valora tus trabajos a pesar de tus dificultades. X X X
Observaciones: Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador (Dr.) Mafiaccasa Vasquez, Maria Soledad
29 de octubre del 2024

DNI: 08882152. Especialidad del Validador: Doctor en Educacion )
/5

Teléfono: 981037468 e

Firma 3ol Experto Informante

r}
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- Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

FACULTAD DE EDUCACION
CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Sefor Doctor

Diaz Flores Francis

Presente

Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion
de la Universidad Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es: Herramienta Quizizz y retroalimentacion en el area

de inglés en estudiantes de un instituto superior tecnolégico, 2024.
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Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador, solicito su opinion calificada sobre el/los instrumento(s) de
recoleccion de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este procedimiento es necesario para
optar el titulo de Licenciado en educacion especialidad inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el referido instrumento. Adjunto el expediente de
validacién que contiene lo siguiente:

Carta de presentacion

Matriz de Consistencia

Matriz de operacionalizacion de las variables

. Certificado de validez de contenido de los instrumentos
10. Instrumento

©o~No

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Elizabeth Ivonne Carrién Sanchez
DNI N°: 09721530

Correo institucional: elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe

Celular: 993012251


mailto:elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Instrumento que mide QUIZIZZ e instrumento que mide RETROALIMENTACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente
o dimension especifica del constructo

%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item,
es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Leyenda
MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
DA : De acuerdo 4 puntos
NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
ED : En desacuerdo 2 puntos
MED : Muy en desacuerdo 1 punto

Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
Pertinencia, Relevanciay Claridad.
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N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia® Relevancia? Claridad?
VARIABLE 1: QUIZIZZ
M M| ™M M| ™M M
Dimensién 1: PSICOPEDAGOGICO b | Nl lelo|alnalclelelalalclE
A D|A D|A D
1 | Usas la plataforma Quizizz de manera responsable para que X X X
tu aprendizaje sea significativo.
o | Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de X X X
aprendizaje que deseas lograr en el curso de inglés
3 | La plataforma Quizizz genera tu interés para repasar los X X X
temas que realizas en inglés.
4 | Las actividades propuestas en la plataforma Quizizz X X X
despierta tu motivacion.
5 | Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz. X X X
6 | Estimula tu imaginacion y curiosidad la plataforma Quizizz. | x X X
M M M M M M
Dimensién 2: ADMINISTRATIVO bl Sl elElo|x|nalcleElo|alnelclcE
A D A D A D
7 | Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la X X N
plataforma Quizizz.
g | Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la X X N
plataforma Quizizz.
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g9 | Recibi6 capacitacion para utilizar la herramienta Quizizz en X X X
la clase de inglés.
M M M M M M
Dimensién 3: TECNICO D | 2| No = e E|D s E
A D|A D|A D
10 | Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualquier X X X
momento del dia.
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz en cualquier dispositivo X X X
(celular, computadora o laptop, Tablet).
12 | Posee la plataforma Quizizz opciones para que lo utilices en X X X
tus actividades académicas.
13 | Demuestra usted el dominio para usar Quizizz. X X X
14 | Ayuda los graficos, imagenes y video a centrar la atencion en X X N
el contenido del tema que se trata.
15 | Hace que logre las competencias en inglés que necesita. X X X
M M M M M M
Dimension 4: COMUNICACIONAL D | 2| No E|D e E|D s E
A D A D A D
16 | Recibe usted indicaciones comprensibles acerca del uso de X X X
Quizizz.
17 | El'uso de la plataforma Quizizz facilita tu comprension de % X N
inglés.
18 | Los comandos o pestafias de la herramienta Quizizz X X X

facilitan la elaboracion de las actividades en inglés.
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VARIABLE 2: RETROALIMENTACION

N
M NA M| M A VI Y NA M

. ., D E D E D E
Dimension 1: ESTRATEGIAS A ND D A g D A ND D
Al finalizar la clase de inglés, recibes de manera inmediata X X X
retroalimentacion de parte de tu profesor.
Antes de empezar la clase de inglés, tu profesor retroalimenta X X X
las sesiones de clase vistas anteriormente.
Durante la retroalimentacion, el profesor solo realiza % X X
observaciones del tema Avanzado.
Durante la retroalimentacidn, el profesor abarca otros temas % X X
distintos a lo avanzado.
El profesor realiza la retroalimentacion de manera amable y % X X
cortés.
El profesor realiza la retroalimentacion de manera dinamica. | x X X
El profesor muestra buena disposicion cuando existen % X X
preguntas en el memento de la retroalimentacion.
El profesor realiza la retroalimentacion de forma grupal. X X X
El profesor realiza la retroalimentacion de forma individual. | x X X

M M M N M M M
NA A NA

. ., D E D E D E

Dimensién 2: CONTENIDOS A ND ol a g ol A ND D
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10 | El profesor realiza la retroalimentacion en pares en la clase X X X
de inglés.
11 | El profesor te alienta en tus aprendizajes a pesar de las X X X
observaciones.
12 | El profesor te inspira confianza durante el proceso de X X X
aprendizaje.
13 | El profesor valora la informacion que utilizas en tus trabajos. | x X X
14 | El profesor valora las opciones e ideas que realizas en tu % X X
trabajo.
15 | El profesor valora las reflexiones que realizas. X X X
16 | El profesor valora las estrategias que utilizas para realizar X X X
tus tareas.
17 | El profesor valora cuando empleas informacion adicional en % X X
tus tareas.
18 | El profesor valora tus trabajos a pesar de tus dificultades. X X X
Observaciones: Si hay suficiencia
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador (Dr.) Diaz Flores Francis

29 de octubre del 2024

DNI: 40675304. Especialidad del Validador: Doctor en Educacion > 4 7
r >,
Teléfono: ......ovviviiiiiniii / Y e

e e =

“

<.Eirma deél Experto Informante.
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- Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

FACULTAD DE EDUCACION

CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Doctora

Azafiero Tavara Luz Milagros

Presente

Asunto: Validacién de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion
de la Universidad Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es: Herramienta Quizizz y retroalimentacion en el &rea

de inglés en estudiantes de un instituto superior tecnoldgico, 2024.
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Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador, solicito su opinion calificada sobre el/los instrumento(s) de
recoleccion de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este procedimiento es necesario para
optar el titulo de Licenciado en educacion especialidad inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el referido instrumento. Adjunto el expediente de
validacién que contiene lo siguiente:

11. Carta de presentacion

12. Matriz de Consistencia

13. Matriz de operacionalizacion de las variables

14. Certificado de validez de contenido de los instrumentos
15. Instrumento

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Elizabeth Ivonne Carrién Sanchez
DNI N°: 09721530

Correo institucional: elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe

Celular: 993012251


mailto:elizabeth.carrion@acarrion.edu.pe
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Instrumento que mide QUIZIZZ e instrumento de RETROALIMENTACION

1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente
o dimension especifica del constructo

%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item,
es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Leyenda
MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
DA : De acuerdo 4 puntos
NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
ED : En desacuerdo 2 puntos
MED : Muy en desacuerdo 1 punto

Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
Pertinencia, Relevancia y Claridad.



N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencial Relevancia? Claridad?
VARIABLE 1: QUIZIZZ
M M| M N M| M M
Dimension 1: PSICOPEDAGOGICO D D NAJE E|D Dl AlE E|D D NA T E E
A|ND|D A| N/ D A|ND|D
A DA D D|A D
1 | Usas la plataforma Quizizz de manera responsable para X X X
que tu aprendizaje sea significativo.
o | Presenta la plataforma Quizizz las experiencias de X X X
aprendizaje que deseas lograr en el curso de inglés.
3 | Laplataforma _Quizizz_ geqera tu interés para repasar los X X X
temas que realizas en inglés.
4 |t Lasactividades propuestas en la plataforma Quizizz X X %
despierta tu motivacion.
5 | Es atractiva la presentacion de la plataforma Quizizz X X X
g t Estimula tu imaginacion y curiosidad la plataforma X X %
Quizizz.
M M| M N M| M M
Dimension 2: ADMINISTRATIVO D 2 mg‘ |I;E) E|D 2 Q E E|D 2 mg‘ E E
A DA D D|A D
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7 | Tiene usted conocimiento necesario para utilizar la X
. X X
plataforma Quizizz.
g |Emplea el docente el cuestionario Quizizz en sus | y X X
evaluaciones.
g9 | Recibio capacitacion para utilizar la herramienta Quizizz % X %
en la clase de inglés.
M M| M N M| M M
Dimension 3: TECNICO D 2 sg‘ E|D 2 ﬁ E|D 2 mg E
A DA D D|A D
10 | Ingresa usted con facilidad al Quizizz en cualquier X
) X X
momento del dia.
11 | Ingresa a la plataforma Quizizz en cualquier dispositivo X
X X
(celular, computadora o laptop, Tablet).
12 | Posee la plataforma Quizizz opciones para que lo utilices X
. L X X
en tus actividades académicas.
13 | Demuestra usted el dominio para usar Quizizz. X X X
14 | Ayuda los graficos, imagenes y video a centrar la X
- . . X X
atencion en el contenido del tema que se tratara.
15 | Hace que logre las competencias en inglés que necesita. | x X X
M M| M M| M M
Dimension 4: COMUNICACIONAL D 2 mg‘ E|D 2 N E|D 2 mg‘ E
A DA A D|A D
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N
D
16 Recibe_: l_Jsted indicaciones comprensibles acerca del uso X X X
de Quizizz.
17 | El uso gle la plataforma Quizizz facilita tu comprension X X X
de inglés
Los comandos o pestafias de la herramienta Quizizz X
18| ™. - i o X X
facilitan la elaboracion de las actividades en inglés.
VARIABLE 2: RETROALIMENTACION
Dimension 1: ESTRATEGIAS M VIEY N YIRY M
D | NA DA D | NA
D A | ND E1D AN E1D A | ND E
A D|A D DA D
1 | Al finalizar la clase de inglés, recibes de manera X
. . : - X X
inmediata retroalimentacion de parte de tu profesor.
o | Antes de empezar la clase de inglés, tu profesor % X %
retroalimenta las sesiones de clase vistas anteriormente.
3 | Durante la retroalimentacion, el profesor solo realiza X X X
observaciones del tema avanzado.
4 | Durante la retroalimentacion, el profesor abarca otros X
. . X X
temas distintos a lo avanzado.
5 | El profesor realiza la retroalimentacion de manera X X X

amable y cortés.
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6 | El profesor realiza la retroalimentacién de manera X X X
dinamica.
7 | El profesor muestra buena disposicion cuando existen X X X
preguntas en el memento de la retroalimentacion.
8 | El profesor realiza la retroalimentacion de forma grupal. | x X X
9 | El profesor realiza la retroalimentacion de forma X X X
individual.
M M| M N M| M M
. - NA A NA
Dimension 2: CONTENIDOS D ND E|D N E|D ND E
A D|A DA D
D
10 | El profesor realiza la retroalimentacion en pares en la X X X
clase de inglés.
11 | El profesor te alienta en tus aprendizajes a pesar de las X X %
observaciones.
12 | El profesor te inspira confianza durante el proceso de X X X
aprendizaje.
13 | El profesor valora la informacion que utilizas en tus X X %
trabajos.
14 | El profesor valora las opciones e ideas que realizas en tu X X X
trabajo.
15 | El profesor valora las reflexiones que realizas. X X X

84



16 | El profesor valora las estrategias que utilizas para X X X
realizar tus tareas.

17 | El profesor valora cuando empleas informacion X X X
adicional en tus tareas.

18 | El profesor valora tus trabajos a pesar de tus dificultades. | x X X

Observaciones: Si hay suficiencia

Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador (Dr.) Azafiero Tavara Luz Milagros
29 de octubre del 2024
DNI: 06806869. Especialidad del Validador: Doctor en Educacion 2 /

Y =
Firma del Experto Informante.
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Anexo D: Consentimiento informado

LAy e i il d ol Plas snrsaml
Falprioo Willarroal @

FACULTAD OVE EDUCACEH

.b I:I-I.I i

CONSENTIMIENTO INFORMADD DEL PARTICIFANTE
Datos informativos:
Institucion: Instituto Superior Daniel A. Camion
Investigadora: Elizabeth Ivonne Camion Sanchez

Tituba: HERRAMIENTA QUIZIZE ¥ Li RETROALIMENTACHN EN LA ASICHNATURA INCLES EN
ESTUIMANTES DEL INSTITUTO SUPER I TECHOLOGICO DA STEL A LOTIVES CARRIS 2824,

¥, Taya Flores Miohelly Ursuta, con DNl N®  rsassves acepto participar de esta
investigacion luego de haber sido informado (a) del objetivo de la misma.
Reconozco gue la informacion que se recofa en esta nwestigacion es
ectrictamente confidencial y no sera usada para ningun ofro proposito sin mi
consentmiento expreso. He sido informado de que mi hijo{a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la mwestigacion en cualquier momento & ncuso retrar su
participacion cuando asi lo decida, sin que esto le genere perjuicio alguno o
SICION.

En Lima, sendo el 05 de nnsiembee ded 2N24

Fogdiy

Firia
Hombres v apsilldos dal apodersdo: Tays Flores Mlaohsily Urcwls
DHI: TEAXETES
Commeo slaetrdnioo: o7 asdE 1 BERscamion. adu . e
Homars de feldfono: SI3L9345
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Federico Villarreal

FACULTAD DE EDUCACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE|

Titulo de la Investigacion:

HERRAMIENTA QUIZIZZ ¥ LA RETROALIMENTACION EN LA ASIGNATURA INGLES EN ESTUDIANTES DEL INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO DANIEL ALCIDES CARRION

Epresadao/bachillzr:
Elizabath Ivonne Camidn Sancher
Consentimiento

o, Luis Alexander Coronado Riojss (nombres y apellidos) con DMI B _T14B0008 acepto participar de esta investigacion luege de haber
sida informade (3) del objetive d= la misma.

Reconozeo que lainformacidn que se recoja 2n esta investigacion es estrictaments confidencial y no serd usada para ningdn ofro proposita

sin mi consentimients expreso. He sido informade de que mi hijo{a) y yo podemos hacer preguntas zobre I investigacion en cualguisr
mamenta e incluso retirar su participacion cuanda asi o decida, sin que esto le genere perjuicio algune o sancion.

En Lima, zizndo el 03 de noviembre del 2024

/
L

Luis Alexéfﬁﬂér Coronado Riojas

Firma
Nombres y apellidos del apoderado
DNI: 71490008
Correo electronico: c23be08154@acarrion.edu.pe
Niamero de teléfono: 996862124
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Federico Villarreal

FACULTAD DE EDUCACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Datos informativos:
Institucion: Instituto Superior Daniel A. Carridn
Investigadora: Elizabeth Ivonne Carrion Sanchez

Tituls: HERRAMIENTA (WTZIZT ¥ L RETROALIMENTACHIN EX Lo ASTCNATURA INCLES EY ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOCIOO DANIEL ALCTIDES
CARRION 1024,

fo, keyla castillo avalos (nombres y apellidos) con DNI N_74793445acepto participar de esta invesfigacion luego de
haber side informado (2) del objefive de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada para
ningin otro proposito sin mi consentimiento expreso. He sido informada de que mi hijo(a) y yo podemas hacer preguntas
sobre |a investigacion en cualquier momento & incluso refirar su participacion cuando asi lo decida, sin que esto le genere

perjlicio alguno o sancion.
%

En Lima, siendo el 05 de noviembre del 2024

Firma
Nombres y apellidos del apoderado
Castillo Avalos Keyla
DNI: 74753445
Correo electronico: C236808154@acarrion.edu.pe
Nimero de teléfono: 980086065
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e » In MNa »
Foderico Villarron! @

FACULTAD DE EDUCACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Datos informativos:
Institucion: Instituto Superior Daniel A. Carmon
Investigadora: Flizabeth lvonne Carrion Sanchez

Tuule: HERRAMIENTA QUIZIZZ V LA RETROALIMENTACION EN LA ASIGNATURA INCLES EN
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOOICO DANIZL ALCIDES CARRION 2024.

' [3 (Ctrl) ~
_Cinthia Beatriz \illogas Hinosttoza _(nombres y apellidos) con DNI N°

4790?785 acepto pamicipar de esta investigacion luego de haber sido informado
(a) del objetivo de I1a misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta investigacion es
estrictamente confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito sin mi
consentimiento expreso He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre |a invesﬁgadén en cualquier momento e incluso refirar su

parbcupaaon cuando asi lo decida, sin que esto le genere perjuicio alguno o
sancion.

En Lima, siendo el 05 de noviembre del 2024

.

Frma
Nombres y apellidos del apoderado:
Cinthia Beatriz Villodas Hinostroza
DNI: 47907765

Correo clootrénico: c2IbE08108Fgoprrion adu.pa
Nimero de teléfono: 07064212
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Wriversldad Macicnsl
. Federico Villarrcal

FACULTAD DE EDUCACION

i

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL PARTICIPANTE

Datos informativos:
Institucion: Instituto Superior Daniel A. Carrion
Investigadora: Elizabeth Ilvonne Carrion Sanchez

Titulo: HERRAMIENTA QUIZIZZ ¥ LA RETROALIMENTACION EN LA ASIGNATURA INGLES EN
ESTUDIANTES DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DANIEL AL CIDES CARRION 2024,

Yo, Mdnica Carol Gutiérrez Vallejo. (nombres y apellidos) con DNI N® 10017716
acepto participar de esta investigacion luego de haber sido informado (3) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta investigacion es
estrictamente confidencial v no sera usada para ningun otro proposito sin mi
consentimiento expreso. He sido informado de que mi hijo{a) v yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualguier momento e incluso retirar su
participacion cuando asi lo decida, sin que esto le genere perjuicio alguno o
sancion.

En Lima, siendo el 05 de noviembre del 2024

A & Ve
e [rl:.’:i'_l'l_.'l'.'._‘-l__ " ,.-'E_.- I'__.-*'

Firma
Mombres y apellidos del apoderado:
Manica Carol Gutiérrez Vallejo
DMI: 10017718

Correo electronico: mo nicagzd 7 4ifgmail com
Himero de telefono: 341922257



Relacion de estudiantes que autorizan el consentimiento informado
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Nro Apellidos y nombres DNI
1 Canaza Condori Maria 75284172
2 Oyola Camargo Alexandra 75403163
3 Cruz Vega Mayra 71659288
5 Navarro Gonzalez Luliana 73758728
6 Alarcon Galvez Milagros 73585509
7 Castillo Avalos Keyla 74793445
8 Coronado Riojas, Luis Alexander 71490008
9 Roca Mendoza Jessica 48001952
10 Sumarriba Garcia Valery 74978181
11 Mendoza Rivera Daniela 46037638
12 Soria Leon Yoselyn 76276996
13 Huari Chulluncuy Niomi 47765600
14 Sivipaucar Romani Yesica 71000616
15 Saldafia Huaméan Jackeline 42601531
16 De La Cruz Carlos Jofany 73317172
17 Torbisco Salas Génesis Estrella 75016630
18 Segura Arostegui Edwin Edson 60330700
19 Montes Adriano Teresa 45529376
20 Antay Osorio Yesenia 72043047
21 Suanez Ramos Sandra Liliana 71038077
22 Juarez Gil Dayana 74705444
23 Reyes Mendoza Adrian 61933780
24 Avendafio Sanchez Tatiana 62604035
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25 Atanacio Lima Nicol 74919171
26 Céceres Bejar Dennise Ana 73174840
27 Noriega Angeles Dayanara Emperatriz 74787518
28 Mariano Baltazar Maria Jose 77727719
29 Campos Bustamante Luzmila 63140745
30 Guillen Loayza Orizon 71832770
31 Camacho Rosillo Conny 77222434
32 Condorcuya Velarde Andrea 73973323
33 Taya Flores Michelly 75338754
34 Minaya Chucare Miguel Angel 74429839
35 Flores Sosaya Lizbeth Saray 74930872
36 Figueroa Becerra Fransseska Fiorella 77212201
37 Ortiz Nifio Mayra 46031400
38 Yaranga Cano Allison Xiomara 72910058
39 Evanan Castro Ruth Jaqueline 74377749
40 Cayllahua Lima Ruth 78634639
41 Diaz Pernia Brenda Yesenia 48075960
42 Zambrano Ledn Adriana 73481935
43 Velille Ortiz Lisbeth 60015894
44 Rivera Pifian Nathaly 76538617
45 Sifuentes Orellana Kiara 74703005
46 Chaifia Mamani Meylin Rocio 70499881
47 Canari Jacho Pamela Fiorelha 75700648
48 Luque Ccopa Deysi Heidi 72038914
49 Silva Andres Saly 76794443
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50 Ascanoa Malpartida Liz Milagros 70167321
51 Vargas Rivera Fiorella 77295935
52 Marino Rua Infanzon 43567921
53 Alvarado Pineda Magali 44501035
54 Mayta Mamani Carla Elizabeth 70083975
55 Cruz Morales Monica Yanet 73694527
56 Clemente Gonzales Geraldine Xiomara 77197978
57 Gbmez Pampamallco Franco Joel 81117117
58 Enciso Chamorro Daphne Hillary 74352220
59 Tula Huaquisto Jessy Shantal 77574045
60 Salas MonroyAnyhely Shirley 70982701
61 Calderon Baldiglesias, Aracely Estefany Carmen 70489346
62 Nufiez Vila Anghela 74891298
63 Cabana Conde Estrella 71913869
64 Velasquez Marin Kelly 73678717
65 Lliulli Vega Celeste Guadalupe 72045335
66 Bernabé Llaulli, Maricielo Stefany 61760227
67 Villodas Hinostroza Cinthia Beatriz 47907765
68 Gutiérrez Vallejo Ménica Carol 10017716
69 Torres Burga Melisa Noemi 74846998
70 Mamani Huanca, Magalin Zarai 60417179
71 Pacori Mamani Aura Esther 61348457
72 Michelena Paredes Yanira Roxana 74229743
73 Messco Apaza Marian 74215609
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74

Palomino Paucar Melissa Estefany

70974490

75

Mendoza Milian Nathaly

71402067
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Anexo E: Carta para solicitar el permiso a la Institucion

Univarsidad Macianal

. Federico Villarreal
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FACULTAD DE EDUCACION
"ano del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, v de la conmemaracion de las heroicas

batzllas de Junin y &yacucho”

Lima, 27 de octubre del 2024
Carta P. 042-2024-0GGE-FE-UNFV

5r. Yllesca Ramos Anibal Gustavo

Coordinador de Investigacion en Educacion
del Instituto Superior Daniel Alcides Carrion

D'e mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Carrion Sanchez Elizabeth Ivonne;
identificado con DNI N* 09721530 y con codigo de matricula N* 2016701303; de la
especialidad de Inglés quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencion del
titulo profesional de Licenciado en Educacion, especialidad Inglés, se encuentra
desarrollando la investigacion titulada: “Relacion entre el Quizizz y la
retroalimentacion en la asignatura inglés en estudiantes del instituto superior
tecnologico Daniel Alcides Carrion ™, cuyo contexto situacional es la institucion que
Usted dirige. Por ello, solicito otorgue el permiso al bachiller Carrion Sanchez
Elizabeth lvonne, a fin de que pueda obtener la informacion necesaria que permita
concretar su trabajo de investigacion. El bachiller asume el compromiso de alcanzar a
su despacho los resultados de este estudio, luego de haber finalizado el mismo con el
acompanamiento de su asesor.

Agradeciendo la atencion al presente, hago propicia la oportunidad para expresarle
los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
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Anexo F: Confiabilidad de instrumentos

Se realizé las pruebas alfa de Cronbach para los dos instrumentos, que corresponden a las dos
variables de estudio, con una muestra de 30 estudiantes de una institucién privada de educacion

técnica profesional

Alfa de Cronbach para la variable quizizz

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,994 18

Alfa de Cronbach para la variable retroalimentacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,992 18

Interpretacion: ambos resultados son mayores a 0.9. Lo cual indica que son excelentes.
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Anexo G: Base de datos de las dos variables en Excel

1 24 3 3

1
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Anexo H: Base de datos en SPSS
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82

61

71
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Anexo |I: Evidencias de la aplicacion del uso de la herramienta Quizizz.

DIA 1: Esperando a los estudiantes para comenzar a jugar Quizizz.
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iLos ganadores!
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DIA 2: Jugando quizizz

© SiguNet. X [°] CARRION [Programa] X @ CARRION [Inicio] X 0 (2) WhatsApp X Quizizz X E Encuesta sobre el uso X

O 8 & hitps ‘quizizz.com/admin/activity/classic/672b6f3937113664d9355b6 w

, = -~
| Recibidos (2.383) - eliz... logo @ INSTITUTO CARRION[.. @ SiguNet. @ YouTube A Convertir preguntas d.. @ WhatsApp L# Meet - dcb-btev-yub @ Ingresar - Zoom  K! Kahoot! Elizabeth Ivonne Carrion Sanchez

@ Temas

Nombres Puntuacién Precisién ®

Sandra suanez 3100 100% (5 / 5 pts)
# Dennise Cacer.. 3100 100% (5 / 5 pts)
Honji Burga 3100 100% (5 / 5 pts)
§ Tatiana Avend.. 3100 100% (5 / 5 pts)
Yesenia A 3100 100% (5 / 5 pts)
Teresa fatima ... 3100 100% (5 / 5 pts)
Dayana Juarez 3100 100% (5 / 5 pts)
Kiara Sifuentes 3100 100% (5 / 5 pts)
§ Miguel Angel M... 3100 100% (5 / 5 pts)

Luzmila Camp... 3100 100% (5 / 5 pts)

Ruth Cayllahu... 3100 100% (5 / 5 pts)

© c . A oo & oo M e T & A A S M S A N rBam 0928am g

© SiguNet. © CARRION [Programa] X @ CARRION[Inicio] X © (2) WhatsApp Quizizz X B Encuesta sobre el uso X
= (6] 52 https://quizizz.com/admin/activity/classic/672b6f3937113664d9355b6 w

¥ Recibidos (2.383) - eliz... Iogo © INSTITUTO CARRION [.. @ SiguNet. @3 YouTube e] Convertir preguntas d.. & WhatsApp L Meet - dcb-btev-yub @ Ingresar - Zoom  K! Kahoot!

@ Temas

¥ Jareth Alvarez ... 100% (5 / 5 pts)
Fransseska Fig.. 100% (5 / 5 pts)
maria mariano 100% (5 / 5 pts)
conny camacho 100% (5 / 5 pts)
Dayanara Nori.. 100% (5 / 5 pts)
Sandra Suanez 100% (5 / 5 pts)
NATHALY RIVE.. 100% (5 / 5 pts)
LIZBETH SARA.. 100% (5 / 5 pts)
MICHELLY TAY.. 100% (5 / 5 pts)
Reyes Mendoz.. ® 100% (5 / 5 pts)

Allison Yaranga 100% (5 / 5 pts)

Meylin Chaifia N 100% (5 / 5 pts)

Pamela Caiari 100% (5 / 5 pts)

© rc .~ . 4 ou M e = E o W o M L B A A OB R o
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cibidos (2.383) - eliz... logo @ INSTITUTO CARRION [... @ SiguNet. & YouTube [ Convertir preguntas d...

Pamela Caari 100% (5 / 5 pts)

Deysi Luque 100% (5 / 5 pts)
Mariana Altam. 100% (5 / 5 pts)
Saly Silva 100% (5 / 5 pts)
Andrea Condo... 100% (5 / 5 pts)
guillen 100% (5 / 5 pts)
Mayra Ortiz Ni... 100% (5 / 5 pts)
Belen Quispe 100% (5 / 5 pts)
Omar ccayo 80% (4 / 5 pts)

NICOL ATANAC... 80% (4 / 5 pts)

80% (4 / 5 pts)

40% (2 / 5 pts) o
o

Ruth Jaquelin ...

Brenda Diaz

Dennise Cacer. 0% (0 / 5 pts)
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DIA 3: JUGANDO QUIZIZZ

o = 2 i
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5 | @ SiquNet. X  © Aplicaciones|Microse X (R Correo: Efzabethlvoni X @ CARRION [Programa) X 0 (2) WhatsApp . > =
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452001 ® LiIZ MILAGROS ASCANOA MALPART!... Eizabeth Ivofine Carrion Sanchez
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DIA 4: JUGANDO QUIZIZZ

3 CARRION [Mail! @ CARRION[Mail: € (3) WhatsApp

FindaQuiz-Qu @ SiguNet. @ SiguNet. Quizizz % B encuestasobrec  + v iy 5]
> C O B = hitps//quizizz.com/admin/activity/classic/672e510c4d2221406ac3b53 7 RAEOF i
Recibidos (2.383) - efiz. [@logo @ INSTITUTO CARRION[.. @ SiguNet. & YouTube B Convertir preguntas d..

@Temas ¥

Nombres Puntuacién Precisién ®

® Celo Bernobe 100% (11 / 11 pts)
@ PACORI 100% (11 / 11 pts)

michelena 100% (11 / 11 pts)

@ Melissa Torres 100% (11 / 11 pts)

Magali mamani 100% (11 / 11 pts)

wz 100% (11 / 11 pts)
100% (11 / 11 pts)
100% (11 / 11 pts)

100% (11 / 11 pts)

10

@
s
-
L
L

n

@ Temas

7 @ villodas ~ 100% (11 / 11 pts)
8 & Mesccomarion 100% (11/ 11 pts)

9 & AkemyRamos.. 100% (11 /11 pts)

©
S5
e

10 @ Shantaly Miran.. 100% (11 /11 pts)
1 @ Gutiérrez 91% (10 / 11 pts)
12 ® MiogrosPilco [ 73% (8 /1 pts)
3 @ NathalyMend-. | 45%(5/1pts)
“ ® wu 36%(4‘/j1 pts)
15 @ Melisso Palomi. 36%(4/‘11p¥s)}‘[
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17 @ Shontaly o e moﬂmﬂn i mlw i
st )
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BRINDANDO RETROALIMENTACION
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