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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como propodsito establecer la relacion entre el nivel de
satisfaccion con el uso de la herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en el area
de Ciencias Sociales en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucion
Educativa Emblematica Jos¢ Maria Eguren de Barranco, durante el afio 2024. La investigacién
utilizé un enfoque cuantitativo, con un disefio no experimental de caracter de tipo transversal.
Asimismo, el nivel del estudio fue basico y de correlacion simple. El estudio abarcé una
poblacion total de 142 de los estudiantes, se extrajo una muestra de 104 participantes. Para
evaluar la variable relacionada con el uso de Quizizz, se aplico un cuestionario compuesto por
24 items. En cuanto al rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales, se empleo los
registros calificados facilitados por la Institucion Educativa. Los datos muestran que el 92.3%
de los estudiantes reportaron un elevado nivel de satisfaccion considerable con el uso de
Quizizz. Respecto al rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales, se observd que
11 estudiantes (10.6%) alcanzaron el nivel B, 81 estudiantes (77.9%) obtuvieron el nivel A, y
12 estudiantes (11.5%) lograron el nivel AD. Asimismo, los hallazgos revelaron una conexion
significativa entre las variables analizadas con un coeficiente de correlacion de 0.701,
indicando una correlacion positiva de gran fuerza segiin Rho de Spearman.

Palabras clave: Quizizz, area de Ciencias Sociales, rendimiento académico, nivel de

satisfaccion
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ABSTRACT

The purpose of this research was to establish the relationship between the level of satisfaction
with the use of the digital tool Quizziz and academic performance in the area of social studies
among fourth — grade scondary school students at the Jos¢ Maria Euguren emblematic
educational institution in Barranco, during the year 2024. The research used a quantitative
approach, with a nonexperimental crosssectional design. The levelof study was Elementary and
included simple compensation. The study included a total population of 142 students, with a
sample of 104 participant the variable related to Quizizz usea, a 24 item question was
administered. Regarding academic performance in social studies, graded records provided by
the educational institution were used. The data show that 92.3% of students reported a high
level of considerable satisfaction with the use of Quizizz. Regarding academic performance in
the area of Social Sciences, it was observed that 11 students (10.6%) achieved level B, 81
students (77.9%) obtained level A, and 12 students (11.5%) achieved level AD. Furthermore,
the findings revealed a significant connection between the variables analyzed, with correlation
coefficient of 0.701, indicating a strong positive correlation according to Spearman Rho.

Keywords: Quizizz, Social Sciences, academic performance, level of satisfaction
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L INTRODUCCION

La pandemia del 2020 causada por el SARS-CoV-2, ocasiond a nivel global un cambio
en la vida de las personas y dentro del Peri ya que se establecieron cuarentenas,
distanciamientos sociales y las Instituciones Educativas tuvieron que cerrar sus puertas de
forma presencial. No obstante, la educacion no podia parar, de esta forma se implementaron
las clases remotas que afectd significativamente el rol tanto de los docentes como de los
estudiantes, quienes tuvieron que adaptarse a esta modalidad. Actualmente, en las Instituciones
Educativas se ha retornado a las clases presenciales. Sin embargo, no se debe pretender en
aquellos colegios que cuentan con herramientas tecnoldgicas que regresen a las clases
centradas en el docente, el manejo de su pizarra y dejar de lado las herramientas digitales dado
que estamos en pleno siglo XXI donde los estudiantes son nativos digitales (Prensky, 2010).
Asimismo, G. Alvarez (2019) sostiene que la educacion estd cambiando debido a las TIC y por
ello los centros educativos han comenzado a innovar e implementar un aprendizaje por medio

de recursos ludicos.

Uno de los problemas que enfrenta actualmente el pais es que mas de la mitad de los
estudiantes no alcanza los aprendizajes esperados en Ciencias Sociales en el contexto educativo
nacional (Ministerio de Educacion. Oficina de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes
[UMC], 2019). En los examenes PISA nos encontramos dentro de los ultimos paises (Minedu,
2013; Alayo, 2016; Redaccion EC, 2018) y en el 2022 nuestro pais no ha logrado avanzar mas
alla del nivel dos de la competencia el cual representa un nivel basico (UMC, 2023). Por este
motivo, la investigacion planteada permite determinar la relacion entre el nivel de satisfaccion
entre el uso de las herramientas digital Quizizz y el rendimiento académico dentro del area de

Ciencias Sociales en los estudiantes de cuarto grado de secundaria.
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El trabajo de investigacion se estructura de la siguiente manera:

El primer capitulo aborda el tema de la problematica teniendo en cuenta el diagnostico,
pronostico y medidas de control. Ademas, considera la formulacion del problema y las
investigaciones previas nacionales e internacionales. Asi mismo, se logra establecer los
objetivos, se expone la justificacion y se detalla en las hipotesis.

En la segunda parte del trabajo, se expone el marco tedrico que fundamenta el estudio,
esto permitira dar a conocer conceptos, teorias y fundamentos relevantes.

En el capitulo IV, se realizo el analisis de los resultados, mientras que el capitulo V, se
plantean las discusiones. El capitulo VI se expone las conclusiones considerando los resultados,
en el capitulo VII las recomendaciones y en el VIII; se recoge las referencias bibliograficas.
Finalmente, los anexos agrupan en el capitulo IX que incluyen el instrumento de recoleccion

de datos, matriz de consistencia y validacion de instrumentos utilizados.

1.1.  Descripcion y formulacion del problema

A finales del 2019, en China surgieron los primeros casos de COVID-19. A inicios del
2020, comenzo a propagarse hacia los diferentes continentes y en marzo de ese afio la
Organizacion Mundial de la Salud anuncié oficialmente la pandemia de manera global, este
acontecimiento marco la vida de muchas personas alrededor del mundo, ya que provocod
confinamientos masivos, una crisis sanitaria y la muerte de muchas personas. (France et al.,
2021)

El Pert no fue ajeno a esta realidad, ya que debido a los brotes del SARS-CoV-2 durante
el 2020, el 11 de marzo el gobierno suspendio las clases presenciales en todos los colegios del
pais y reprogramo el comienzo de las mismas para el 30 de marzo con el fin de reducir los

contagios. (Minedu, 2020)
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El 15 de marzo el gobierno peruano en el afo 2020 declar6 Estado de Emergencia
Nacional, estableciendo restricciones, el distanciamiento social obligatorio y la clausura de
fronteras. (El Peruano, 2020)

Debido a la pandemia, la educaciéon cambid a nivel mundial y tuvo que adoptar otro
enfoque, en el cual se incorpord uso de recursos digitales, apoyados en diversas plataformas,
para garantizar la continuidad del proceso educativo por parte del docente. Lo cual ha sido un
reto para los docentes y estudiantes. Sin embargo, este cambio no ha sido facil y ha traido
consigo diversos desafios. (Valero-Cedeto et al., 2020)

La Educacion Bésica Regular del Pert esta sustentando en el Curriculo Nacional, el
cual es un documento donde figuran los aprendizajes, habilidades, competencias y criterios
educativos que se espera que los estudiantes alcancen. Sin embargo, los estudiantes evidencian
deficiencias en sus aprendizajes y por ello obtienen bajos resultados en las evaluaciones
internacionales y nacionales. De acuerdo con los exdmenes PISA llevados a cabo a nivel
internacional en el afio 2012, participaron 65 paises y en la competencia de Comprension
Lectora el Perti quedo en el altimo lugar (Minedu, 2013). En el 2015, segiin Alayo (2016)
nuestro pais ocupo6 el puesto 62 de 72 paises. En el 2018, seglin lo sefialado por Redaccion EC
(2018) alcanzd la posicion 64 de un total de 77 paises evaluados. Dicha prueba se organiza en
seis niveles y en el 2022, segin el Minedu (2023), el pais no consigui6 superar el nivel dos de
la competencia, el cual representa el nivel elemental de desempeiio.

A pesar de que nuestro pais ha crecido en la competencia de Comprension Lectora, esto
no es suficiente ya que ain mas de la mitad de los estudiantes del nivel secundario no
comprenden lo que leen, esto no es un problema que solo afecte al area de Comunicacion sino
a varios y entre ellos encontramos al drea de Ciencias Sociales.

Asimismo, segun los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes conocida por

sus siglas ECE aplicada a nivel nacional en el 2016 y 2018, a los estudiantes del 2° grado de
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secundaria en el area de Ciencias Sociales, en vez de que aumenten los estudiantes que logran
los aprendizajes esperados se puede observar que estos disminuyen y que el 52,2% no alcanzan
los aprendizajes esperados. (UMC, 2019)

La situacion antes descrita puede conllevar a que los estudiantes contintien con un bajo
rendimiento académico y que éste se incremente cada vez mas, trayendo como consecuencias
que puedan jalar el curso. Asimismo, habria un descenso con respecto a la calidad ensefianza
considerando que los niveles de logro del aprendizaje no son un problema que solo concierne
a los estudiantes sino involucra también a los docentes y a las autoridades pertinentes.

Por otro lado, se observa que atin existen docentes que tienen desconocimiento sobre
las herramientas digitales como Quizizz y los beneficios que estas pueden traer consigo al
aplicarlas durante las clases presenciales.

Actualmente, en las instituciones educativas ya se han retornado a las clases
presenciales. Sin embargo, aquellas instituciones que cuentan con herramientas tecnoldgicas
no deberian retornar a las clases tradicionales, centradas en el docente y dejar de lado las
herramientas digitales dado que estamos en pleno siglo XXI donde los estudiantes son nativos
digitales. (Prensky, 2020)

G. Alvarez (2019) sefiala que en las escuelas se ha comenzado a innovar y utilizar
recursos que les permitan promover el aprendizaje a través de recursos ludicos, ya que la
educacion esta cambiando por medio de las TIC. Asimismo, Vilca (2021) sostiene que se deben
emplear nuevas formas de lograr un Optimo proceso de ensefanza - aprendizaje y existen
diversos recursos tecnologicos que se pueden utilizar seglin la etapa de dicho proceso ya sea
para lograr despertar el interés de los estudiantes, para poder evaluarlos, entre otras razones.

El Curriculo Nacional de la Educacioén Basica segun la Resolucion Ministerial N.° 281-

2016-MINEDU (2016) afirma que “Promueve la innovacion y experimentacion de nuevas
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metodologias y practicas de ensefianza en las instituciones y programas educativos que
garanticen la calidad en los resultados de aprendizaje” (p. 8).

Nuestro sistema educativo es flexible, en cuanto a los métodos de ensefianza-
aprendizaje formativa que el profesor debe emplear. Los resultados mencionados
anteriormente exigen que los docentes dominen sus materias para que puedan comunicarse de
manera dinamica y efectiva implementando nuevas metodologias de ensefianza- aprendizaje
que logren mejorar la calidad educativa considerando que deben estar basadas a los intereses
de cada uno de los estudiantes y en la actualidad el aprendizaje debe integrarse con el apoyo
de las TIC. Por esta razon, se busca establecer la relacion entre el nivel de satisfaccion en el
uso de Quizizz y el rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales.

Formulacion del problema
- Problema general

(Cual es la relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta
digital Quizizz y el rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales en los estudiantes
de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. Jos¢ Maria Eguren de Barranco, 20247

- Problemas especificos

(Qué relacion existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital
Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Construye interpretaciones historicas
en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de Barranco,
20247

(Cuadl es la relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta
digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. Jos¢ Maria

Eguren de Barranco, 2024?
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(Qué relacion existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital
Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona responsablemente los recursos
economicos en los estudiantes cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de

Barranco, 2024?

1.2. Antecedentes

- Anivel internacional

Leén y Pino (2021) en su estudio adoptd un enfoque no experimental, en el cual
participaron 33 docentes que formaron parte de la muestra. Los resultados obtenidos
demostraron que Quizizz ejerce un impacto favorable tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje.

Vera-Vera y Bazurto-Rosado (2024) en su estudio adoptd un enfoque mixto y trabajo
con un grupo de 15 estudiantes. Los hallazgos del estudio revelaron que la implementacion de
Quizizz impacta de manera positiva en el desempeino académico.

Ramirez-Caraguay et al. (2024) El estudio empled un disefio preexperimental, tomando
como poblacion a 254 estudiantes y llegaron a la conclusion que la herramienta Quizizz
impacta de manera positiva en al aumento del rendimiento académico.

Zambrano-Avellan y De la Pefia-Consuegra (2022), realizaron un trabajo cuya
investigacion es de tipo descriptiva, es importante destacar que tiene una muestra de 15
estudiantes y concluyeron que la implementacion de Quizizz estimula el aprendizaje y puede

favorecer los resultados académicos.
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- Anivel nacional

Manco (2022) llevo a cabo un estudio de tipo correlacional con una poblacion de 100
estudiantes, y los datos obtenidos revelaron una asociacion positiva y estadisticamente
relevante entre el uso de Quizizz y el mejoramiento del desempefio escolar

Huasupoma (2023) en su trabajo tiene como objetivo aplicar la herramienta Quizizz
para determinar el andlisis del rendimiento académico de los estudiantes, aplico el disefio cuasi
experimental, la muestra estudiada estuvo integrada por 23 estudiantes y llego6 a la conclusion
que el uso de la herramienta influye positivamente en el rendimiento de los discentes.

Vilca (2021) en su investigacion comprende la evaluacion del grado de aceptacion de
la herramienta Kahoot como recurso en Ciencias Sociales de los discentes del 1° y 2° de
secundaria, desarrolld6 una metodologia de tipo correlacional, con una muestra de 49
estudiantes y lleg6 a los resultados que confirman la relacion directa estadisticamente
significativa entre las variables analizadas.

Robles et al. (2022) en su articulo desarrollaron una investigacion descriptiva y la
poblaciéon conformada para realizar dicho estudio es de 168 estudiantes entre sus resultados se
llega a la conclusion que los estudiantes consideran importante la integracion de tecnologias
para alcanzar un aprendizaje de calidad.

Abanto (2023) en su tesis aplico un disefio preexperimental y su muestra censal estuvo
conformada por 27 estudiantes y concluye que el uso de Quizizz produce un impacto positivo
en la competencia estudiada y contribuye a una mejora en el rendimiento académico de

estudiantes.
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1.3.  Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Determinar la relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales en los

estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.

1.3.2. Objetivos especificos

Identificar la relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta
digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Construye interpretaciones
historicas en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de una I.LE.E. José Maria Eguren de
Barranco, 2024.

Determinar la de relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de
la I.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.

Identificar la relacion que existe entre el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta
digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona responsablemente los
recursos econdmicos en los estudiantes cuarto grado de secundaria de la I.E.E. Jos¢ Maria

Eguren de Barranco, 2024.

1.4. Justificacion

- Justificacion teodrica. La presente investigacion esclarece los conceptos de las

variables y la relacion que hay entre ellas. Ademas, busca reafirmar, complementar y contrastar
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el resultado de otras tesis que afirman que existen una relacion relevante de la herramienta
Quizizz y los resultados académicos obtenidos por parte de los estudiantes.

- Justificacion metodologica. La presente investigacion tiene una metodologia de
enfoque correlacional no experimental de tipo trasversal. Respecto a la recopilacion de datos,
se utilizo un cuestionario basado en evaluar el nivel de satisfaccion en el uso de Quizizz y una
lista de cotejo que registra las calificaciones de los estudiantes pertenecientes al area de
Ciencias Sociales

- Justificacion practica. El trabajo permitié determinar el nivel de relacion que
existente entre el nivel de satisfaccion con el uso de herramienta digital Quizizz y el
rendimiento académico de los estudiantes pertenecientes al cuarto afo de secundaria.

El estudio realizado traerd ventajas significativamente para la comunidad educativa
fortaleciendo la imagen de la institucidon ya que permitird que los actores de la mencionada
institucion reflexionen sobre la importancia de innovar, implementar y emplear de una forma
adecuada herramientas virtuales para optimizar la dindmica de la ensefianza — aprendizaje y
mejorar la calidad de ensefianza y brindar un mejor servicio a la comunidad educativa. Su
difusién servird como apoyo o insumo a nuevas investigaciones o estudios que se lleven a cabo
en el campo pedagogico relacionado con los métodos en la practica docente, la transformacion

pedagogica y el cambio innovador en la educacion y las plataformas digitales.

1.5. Hipotesis

- Hipotesis general
Hi: Existe una relacion significativa entre el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales en los

estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.
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Ho: No existe una relacion significativa entre el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales en los
estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.

- Hipotesis especificas

H1: El nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz se relaciona
significativamente con el rendimiento académico en la competencia Construye interpretaciones
histdricas en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.LE.E. José Maria Eguren de
Barranco, 2024.

Ho: El nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz no se relaciona
significativamente con el rendimiento académico en la competencia Construye interpretaciones
historicas en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la [.E.E. José Maria Eguren de
Barranco, 2024

H2: Existe una relacion significativa ente el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de
la I.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.

Ho: No existe una relacion significativa ente el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de
la [.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.

H3: El nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz se relaciona
significativamente con el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente los recursos econdmicos en los estudiantes cuarto grado de secundaria de la

LLE.E. Jos¢ Maria Eguren de Barranco, 2024.
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Ho: El nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz no se relaciona
significativamente con el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente los recursos econémicos en los estudiantes cuarto grado de secundaria de la

I.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024.
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II. MARCO TEORICO

2.1. Quizizz

Segun Trejo (2019) Quizizz es una plataforma digital que posibilita la creacion de
cuestionarios en linea, integrando componentes ludicos con la finalidad de incentivar a los
estudiantes durante la realizacion de estas evaluaciones disefiadas por el docente. Segun
Collazos-Mufioz y Quijano-Vargas (2021), esta herramienta promueve un aprendizaje
interactivo y puede ser utilizada tanto en modalidades sincronicas como asincronicas.

Por su parte, la Escuela Nacional de Administracion Publica (ENAP, s.f.) sostiene que
Quizizz es una herramienta que se puede emplear en todos los niveles del sector educacion y
es factible utilizarla como un recurso educativo ya que es posible emplearla en el proceso de
ensefianza aprendizaje ya sea como una evaluacion o retroalimentacion.

Para poder utilizar esta herramienta primero se debe crear una cuenta y para ello es
necesario ingresar a la pagina oficial de Quizizz. Luego surgira en la pantalla la figura 1 y aqui
se debe seleccionar en cualquiera de los dos botones que dicen inscribirse o pruébalo ahora.
Figura 1
Registrarse en la pagina oficial de Quizizz

. N Cotizacion del plan Introduzca el Iniciar
lzlz z Para escuelas  planes  Soluciones Recursos  Para negocios A .
e escolar codigo sesion

Planifica en
segundos,

no los fines de
semana.

Ofrezca instruccién relevante para todos los
estudiantes, ahora con el impulso de la 1A. %%

EXPERIMENTA LA PLATAFORMA ADMINISTRADORES
Pruebalo ahora > Aprende mas >

Nota. Adaptado de Quizizz, 2024, https://quizizz.com/?Ing=es-ES
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Posteriormente aparecera en la pantalla distintas formas opciones para crear una cuenta
de forma gratuita como se observa la figura 2 entre las cuales estan: continuar con Google, e-
mail, Facebook, Microsoft, [Phone, Apple u otro correo. Una vez seleccionada la primera o
cuarta opcion se debe elegir el correo electronico que se utilizard. Si en caso no se tiene una
cuenta registrada, entonces se debe digitar el correo en la segunda o Gltima opcion seguido de
la contrasefia para que de esta forma la cuenta se pueda enlazar.
Figura 2

Opciones para crear una cuenta en Quizizz

Bienvenido a Quizizz
Crea una cuenta gratis en 2 pasos

OPCION 1‘3 Continuar con Google
OPCI()N 2’@ Continuar con Email
OPCION 3. £ Continuar con Facebook

o continda con

oPCION 4sp=¢ o [J [JeOPCION 7

Microsoft Phone Apple Others

OPCION 5 OPCION 6

Nota. Adaptado de Quizizz, s.f.,
https://quizizz.com/signup?source=top_nav_signup button&ctaSource=top _nav_signup_butt

on&ref=header tab&webflow referrer=webflow&lng=es-ES&fromPage=/

Sin importar la opcion seleccionada, se mostrara la figura 3 donde se debe indicar el
uso que se dard a la herramienta Quizizz. En este caso, dado que el presente trabajo esta
enfocado en el ambito educativo, se debe elegir la opcion “escuela”. A continuacion, surgira la
figura 4 con las opciones de soy un estudiante, docente o administrativo y se debe seleccionar

las caracteristicas del usuario.
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Figura 3

Uso de Quizizz

Planeo usar Quizizz para

Escuela Trabajar Uso personal

Para maestros, For Organizations (incl Explore el producto para
administradores y NGO, Govt) and uso personal
estudiantes de K-12 Professionals

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

Figura 4
Soy un estudiante, profesor o un administrador

Soy

un estudiante un profesor un administrador
para participar en instruir, involucrar y entrenador de instruccién,
actividades divertidas en el evaluar a mis alumnos currfculo o lider escolar
aula

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

Posteriormente, se debe escribir y seleccionar la Institucion Educativa en la cual se
labora (figura 5). Si la institucién no aparece dentro de las opciones disponibles, entonces luego
de digitar el nombre se hacer clic en “afiadir aqui”, para luego llenar la informacion que aparece

en la figura 6.



Figura 5

Nombre de la Institucion en la que se trabaja

Selecciona tu escuela

Descubra cuestionarios y lecciones de su escuela y estado

Q

I.LE. Augusto Weberbauer
PE

I.E. CAPITAN FAP JOSE ABELARDO QUINONES
GONZALES

PE

Colegio Peruano Aleman Beata Imelda
FE

Colegio Mayor Secundario Presidente del Peru

LIMA, LMA, PE

:No encuentras tu escuela? + Afadir aqui

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz.

Figura 6

Informacion del colegio

Agrega tu escuela

Colabora con otros profesores de tu escuela para compartir
contenidos y recursos.

Nombre de escuela *

Pais *
' ' Peru -
Estado *

Ciudad *

Direccion (opcional)

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz.
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Por ultimo, es necesario seleccionar las materias o asignaturas y los grados en los que
se impartiran las clases (figura 7). Con la cuenta ya creada, se puede acceder a los beneficios
de esta herramienta.

Figura 7

Materias y grados en los que se enseria

Aiade tus materias y calificaciones

Selecciona tus materias

Seleccione sus calificaciones

KG 1st 2nd 3rd dth 5th 6th
9th  10th  11th  12th  University

Professional Development ~ Vocational training

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz.

2.1.1. Caracteristicas

2.1.1.1. Creacion de los cuestionarios. Una vez creada la cuenta se elige la opcion de
“crear” (figura 8) que se encuentra en el lado izquierda de la pantalla, como menciona la ENAP
(s.f.) de preferencia se debe contar con un formulario previamente elaborado o tener una idea

sobre las preguntas que se piensan plasmar.



Figura 8

Crear cuestionario

Quizizz

Lucero Meza

Cuenta Basic

30

Hola Lucero &

¢Qué estas ensefiando hoy?

oo B

1% Explorar

M Mi biblioteca

Crear con Quizizz Al

® Mi escuela

4t Quizizz Al CIED

ﬁ Crear a examen

@ Informes

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

Cree rapidamente examenes a partir de videos, articulos o documentos con Quizizz Al

@7 Crear con enlace

Luego se selecciona la opcion “examen” (figura 9), continuar y después se mostraran

tres opciones para la creacion del tipo de examen las cuales son: crear un cuestionario desde

cero, generar el examen con inteligencia artificial e importar las hojas de trabajo (figura 10).

Figura 9

Crear examen

:Qué te gustaria crear?

o Examen Al

iCree desde cero o use Quizizz Al para

10+ question types

generar rapidamente cuestionarios a
partir de cualquier documento, enlace o
mensajel

9 Leccién Fill-in-the-Blanks

Agregue diapositivas divertidas e

interactivas a las evaluaciones que a los

estudiantes ya les encantan

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz
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Figura 10

Opciones para la creacion de un examen

Crear un nuevo cuestionario

Quiziz,

é oy ﬂ o) e S
a ‘\‘ . Q Fractigns

4 ool @ youtyl

Importar hojas de trabajo/preguntas Generar con |A Crear desde cero

de documentos, formulario de google, hoja de de documentos, sitios web, YouTube, texto desde la busqueda, tipos de preguntas
calculo

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

A. Crear un examen desde cero. Quizizz nos da la posibilidad de buscar ejercicios
que ya han sido elaborados previamente por otros docentes y agregarlos a la prueba. Para
acceder a esta opcion, se debe seleccionar en el espacio de “Buscar cuestionarios” (figura 11)
y posteriormente digitar el titulo, tema o palabra que se encuentre relacionado con el formulario
que se pretende realizar. Luego apareceran los cuestionarios elaborados de otros docentes y se
debe buscar, seleccionar y afiadir aquellos ejercicios que son de la preferencia del usuario. Con
esta herramienta digital es posible crear una gran variedad de ejercicios, los cuales se muestran
en la figura 12. Sin embargo, las opciones que tienen el icono de un rayo no son gratuitas.
Figura 11

Buscar preguntas ya creadas por otros docentes

Buscar preguntas de cuestionarios realizados por otros profesores
»

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz
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Figura 12

Opciones de ejercicios que se pueden crear con Quizizz
0 seleccione un tipo de pregunta para agregar una pregunta
Opcion multiple E Llene el espacio en blancg
E Comprension

Respuestas abiertas

Dibujar E Final abierto

ﬁ Respuesta de video ﬁ Respuesta de audio

m Encuesta nube de palabras

Pensamiento interactive/de orden superior

E‘ Coincidente b Reordenar

& Arrastrar y soltar & Desplegable

E‘ punto de acceso & Etiquetado

&l Categorizar

Matematicas

% Respuesta matematica & graficar

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

Por otro lado, al crear un cuestionario desde cero, también podemos utilizar la
inteligencia artificial, como se aprecia en la figura 13. Esta opcién nos brinda varias
posibilidades como agregar preguntas similares a las ya elaboradas en el cuestionario, afiadir
explicaciones a las respuestas correctas, poder traducir el cuestionario en otro idioma, entre

otras funciones
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Figura 13

Opciones de inteligencia artificial

« > IO

Q. Buscar preguntas || + Anadir pregunta | .
) | J , Acciones
Quizizzal® . .
rapidas
4+, Afadir preguntas similares >
lpunte £A+ 0 O ¢Eiar @ +. Agregar explicaciones de

respuestas

4+, Traducir cuestionario

e |
**+ Mas opciones

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

Con respecto a la asignacion de puntaje y tiempo en la evaluacion, Quizizz presenta dos
alternativas (figura 14). La primera permite asignar un puntaje y tiempo especifico a cada
ejercicio de manera individual. La segunda opcidn, mas rapida, consiste en asignar un mismo
valor y tiempo a todas las preguntas.

Figura 14

Establecer tiempo y puntaje a los ejercicios

5 preguntas (5 puntos) | Q Buscar preguntas | | + Afiadir pregunta
/ »+ Mas opciones >

% Grandes

Preguntas de actualizacién

v 2. Opcidn multiple I 45 segundos~ 1 punto -I #A - D © ¢ Editar ) masiva
;Cual imagen es un paisaje cultural? ' - ® Tiempo v
r

Opciones de respuesta OP' ION 1 OPCION 2 *

~' Puntos v
x b

Importar de

E Google Forms >

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz
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Una vez creadas todas las preguntas de la evaluacion, se debe hacer clic en publicar y
completar la informacidon que aparece en la figura 15. Si en caso se quiere afiadir una imagen
de portada, se selecciona “el icono de mas”.

Figura 15

Datos del cuestionario

+ Genial, ya casi terminas
+
Revise la configuracion del cuestionario y estara listo para comenzar

Nombre

(0 El nombre debe tener al menos 4 caracteres.

Asignatura

(T Por favor seleccione el tema

Nivel

Agregar imagen de portada
() Por favor seleccione el grado
Idioma

English

Visibilidad

@ Publicamente visible

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

B. Crear cuestionario con Quizizz IA. La presente herramienta digital nos permite
crear cuestionarios haciendo uso de la inteligencia artificial y nos presenta 4 opciones

novedosas (figura 16).
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Figura 16

Opciones para crear el cuestionario con 14

PRIMERA SEGUNDA TERCERA CUARTA
OPCION OPCION OPCION OPCION

+, Text/ Prompt D YouTube

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

La primera alternativa consiste en subir los documentos que se utilizaran para la clase,
los cuales no deben pesar més de 25 megabytes ni tener mas de 30 paginas. Quizizz también
especifica los formatos en los que se puede subir dicho documento. Luego, la inteligencia
artificial analizara la informacion y creara automaticamente las preguntas. Para ello, se debe
especificar la cantidad de ejercicios, el grado y la materia.

La segunda alternativa se consiste en escribir el tema o palabras relacionadas al
cuestionario que se pretende elaborar, luego se selecciona el nivel educativo y la cantidad de
preguntas que se quiere y automaticamente se genera el formulario.

La tercera alternativa consiste en pegar un enlace de un Sitio Web y el programa
automaticamente generara la cantidad de preguntas previamente seleccionadas.

Por ultimo, la cuarta opcion es similar a la tercer con la diferencia de que el enlace que

se pega o escribe pertenece a un video de YouTube.

C. Importar hojas de trabajo. Si en caso se tiene ya elaborado los cuestionarios
entonces la opcidon de importar las hojas de trabajo es bastante util y aqui se presentan 4

alternativas figura 17.
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Figura 17

Opciones para importar hojas de trabajo

PRIMERA SEGUNDA TERCERA CUARTA
ALTERNATIVA ALTERHATIVA ALTER;ATIVA ALTEIﬁATIVA

B pocumento = Pegar preguntas B Formulario de Google BB Hoja de célculo

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz

La primera alternativa consiste en subir un documento con preguntas previamente
elaboradas, que deben ser de seleccion multiple. La segunda opcion permite pegar los ejercicios
junto con sus alternativas. La tercera implica elegir un formulario de Google almacenado en

Google Drive. Por ultimo, la cuarta permite importar los ejercicios desde un archivo de Excel.

2.1.1.2. Enviar formulario. Para poder compartir los formularios con los estudiantes
primero se debe ingresar a la seccion “mi biblioteca”, luego se elige el cuestionario en donde
apareceran dos opciones empezar un examen en vivo o asignar deberes (figura 18). En la
primera todos los estudiantes pueden responder el formulario al mismo tiempo ya sea en el
modo clasico, ritmo del profesor, modo papel, pico de maestria, modo prueba y modo equipo.
Ademas, su progreso queda registrado y puede ser observado por el docente en tiempo real. En
la segunda se programa la evaluacion y los estudiantes tienen un tiempo establecido para poder
resolver el cuestionario.
Figura 18

Opciones para enviar el formulario

ﬁ E?:?;:Eme & Hoja de calculo O Guardar +. IA mejorada & Editar
PRIMERA OPCION SEGUNDA OPCION

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Quizizz
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2.1.1.3. Otras opciones que ofrece Quizizz. En la parte izquierda del panel principal
del usuario de Quizizz se puede encontrar otras opciones aparte de crear las cuales se presentan

a continuacion.

A. Explorar. Este apartado te permite observar todo el material que ha sido creado
por otros usuarios los cuales han configurado dicho trabajo para que sea visto por el publico y
para poder acceder a los recursos de forma ordenada primero se debe escribir el tema que se

busca.

B. Mi biblioteca. En esta seccion se queda guardado de forma automatica todos los

materiales que han sido creados.

C. Informes. Aqui se pueden observar todos los resultados de los cuestionarios que
han sido respondidos por los estudiantes y para poder tener una informacion més detallada solo
se debe dar clic en una prueba. Es necesario recalcar que esta herramienta digital ofrece tres
opciones para observar el resultado las cuales son: por participante, pregunta o de forma

resumida.

D. Clases. Esta funcidn te permite crear una clase, colocarle el nombre, luego se
genera un link que se puede compartir con los estudiantes para que se registren o se envia el
codigo de la clase con las instrucciones que deben seguir. Por otro lado, esta herramienta te

permite enlazar de forma directa con Google classroom.

E. Ajustes. En esta alternativa se puede eliminar la cuenta; modificar el correo,

nombre de usuario, contrasefias, idioma y cambiar el tipo de cuenta.

F. Memes. Esta opcion te permite crear memes los cuales se pueden utilizar

durante las pruebas elaboradas en Quizizz. Primero se hace clic en la seccion memes, luego en
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crear memes, se le coloca un nombre a la carpeta que se creara, se selecciona el idioma y la
privacidad. Posteriormente, se pueden crear memes para las respuestas correctas e incorrectas

y finalmente se elige la alternativa hecha para que se guarden los cambios generados.

G. Colecciones. En esta seccion se pueden crear carpetas llamadas “colecciones”

las cuales son muy ttil para poder ordenar los cuestionarios elaborados en carpetas.

H. Perfil. En este apartado se pueden editar el perfil y cambiar el nombre de
usuario, elegir el curso que se ensefla y los grados. Ademas, se pueden crear cuestionarios y

lecciones.

L Cerrar sesion. Esta opcion permite cerrar la cuenta.

2.1.2. Dimensiones de la variable Quizizz

En el presente trabajo se ha se ha optado por dividir la variable Quizizz en tres
dimensiones las cuales son el aspecto cognitivo, motivacional y practico ya que se ha tomado

como referencia a Pariona y Calderdn (2022).

2.1.2.1. Aspecto cognitivo. Segiin Gordillo (2021) “El desarrollo cognitivo es una
capacidad innata, desde el nacimiento este permite que el nifio vaya adquiriendo conocimientos
de lo que le rodea y desarrollar asi sus capacidades e inteligencia” (p. 9).

Para el Instituto Valenciano de Neurologia Pediatrica es una habilidad natural presente
desde los primeros afios de vida, que posibilita a los infantes asimilar informacion de su entorno
y progresivamente potenciar sus habilidades mentales e intelectuales. (INVANEP, 2020).

Asimismo, para Agudelo et al. (2017) es un mecanismo que consiste en la adquisicién
de saberes mediante la interaccion con el entorno y la realidad circundante; asi, el nifio observa,

organiza € incorpora saberes nuevos. Asimismo, el INVANEP (2020) “El desarrollo cognitivo
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es el proceso mediante el cual el ser humano va adquiriendo conocimiento a través del
aprendizaje y la experiencia” (parr. 1).

A partir de los parrafos anteriores, se puede afirmar que el proceso cognitivo es una
habilidad natural del ser humano. Es un proceso que posibilita la adquisicion de saberes
mediante la experiencia del aprendizaje, producto de la interaccion social y del entorno que
rodea al individuo y las vivencias, con el propdsito de fortalecer su inteligencia y desarrollar
diversas capacidades.

La utilizacion de Quizizz promueve la metacognicion de los estudiantes y que fortalece
su proceso de aprendizaje significativo puesto que los escolares al resolver los cuestionarios
tienen que reflexionar sobre los contenidos que han aprendido en una materia o asignatura
(Usan y Salavera, 2019). Esto demuestra que la utilizacién de dicha herramienta facilita el
fortalecimiento de las habilidades cognitivas.

Este estudio examina la dimension cognitiva asociada al uso de Quizizz,

estructurandola en tres indicadores.

A) Aprendizaje por medio de las TIC. Las TIC agrupan recursos tecnologicos que
permiten guardar, comunicar y organizar conocimientos a través de medios digitales y
electronicos. (Rios, s.f.)

A lo largo del tiempo, las TIC han experimentado una evolucion constante,
transformando significativamente el contexto educativo, dado que contribuyen a optimizar el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Entre las ventajas que ofrecen se destacan la posibilidad
de adaptar el aprendizaje a las necesidades individuales y el incremento de la motivacion
estudiantil, la mejora del seguimiento al progreso del estudiante aumenta la autonomia de los

escolares y fomenta la alfabetizacion (Rios, 2023). Asimismo, Gomez y Macedo (2010) y
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Gonzales (2023) senalan que las TIC son importantes en el contexto escolar, que optimizan en
el desarrollo del conocimiento.

Del mismo modo, Huaman (2021) sostiene que las TIC son herramientas cruciales que
permiten mejorar el desarrollo educativo, dado que promueve la comprension de nuevos
saberes con la comprension de contenidos nuevo al incorporar la tecnologia. Entre los recursos
mas empleados entre los medios tecnoldgicos se encuentran las computadoras, el acceso a
internet, la web, las plataformas educativas y las herramientas de videoconferencia. (Rios, s.f.)

Las TIC contribuyen a que el entorno educativo sea mas dindmico, favorece la
creatividad en las disciplinas educativas convencionales y es una herramienta que esta siendo
empleada con mayor frecuencia para poder evaluar a los discentes. (Minedu, 2023)

Considerando el avance de las herramientas digitales orientadas a la informacion y la
comunicacion, es posible implementar la gamificacion en el ambito educativo, la cual implica
la incorporacion de componentes ludicos en las actividades escolares con el fin de captar el
interés de los estudiantes y estimular su motivacion, contribuyendo asi al fortalecimiento del
aprendizaje. (Vega, 2023)

Segtin Huaman (2021) en los ultimos afos, la gamificacioén ha cobrado relevancia en el
entorno educativo por los beneficios que ofrece ya que permite explorar métodos educativos
recientes disefiadas en la ensefianza que ayudan a los estudiantes a promover su aprendizaje y
que asimilen conocimientos de manera entretenida.

De la misma forma, Vega (2023) sostiene que la gamificacion ofrece una forma de
superar los métodos tradicionales de ensefianza que a menudo resultan mondtonos y repetitivos,
permitiendo a los estudiantes experimentar el aprendizaje de manera innovadora y actualmente,
hay numerosas herramientas digitales disponibles que facilitan la incorporacion de elementos

ludicos en el proceso educativo entre ellas, Quizizz destaca como una opcidén que hace mas
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sencilla la elaboracion de construccion de examenes en linea de manera entretenida, incluyendo
preguntas de distintos tipos. (Arana, 2021)

En este aspecto, Quizizz es una aplicacion digital siendo una herramienta que permite
disefar cuestionario que favorece de test en linea (Trejo, 2019) por ende forma parte de las TIC

y como sefialan Uséan y Salavera (2019) esta herramienta digital favorece el aprendizaje.

B) Instrumento de evaluacion. Segin el Minedu (s.f.) el aprendizaje,
independientemente de la edad, representa un cambio en la forma de comportarse, pensar o
sentir de un individuo, originada por vivencias e interacciones intencionadas con su entorno o
con otras personas. Desde la nifiez hasta la adultez, el ser humano es capaz de transformar las
percepciones y deducciones en conocimiento.

Existen diversas modalidades de evaluacion, y en esta investigacion se destaca
especialmente la evaluacion formativa y diagnostica. La evaluacion formativa, segun Cowie y
Bell (como se cita en el Minedu, 2019), se define como “Es el procedimiento utilizado para
reconocer y responder al aprendizaje del estudiante con el fin de reforzar ese aprendizaje
durante el propio proceso de aprendizaje” (p.34).

De forma similar, la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU (2016) plantea que
La evaluacion formativa se entiende como un procedimiento sistematico que implica la
recopilacion y valoraciéon de datos significativos sobre el progreso en las competencias
individuales de cada estudiante, con la finalidad de actuar a tiempo para impulsar y mejorar su
proceso de aprendizaje. Asimismo, Laguna (2021) sefiala que la evaluacion formativa se
desarrolla de manera continua durante la totalidad del proceso educativo En este contexto, se
recopila y analiza las evidencias para identificar el nivel del estudiante respecto a la

competencia para asi proporcionar el apoyo pedagdgico necesario para su progreso.
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En base a lo anterior, se puede afirmar que esta evaluacion es un proceso ininterrumpido
que se centra en recolectar, identificar y examinar el avance de cada estudiante para fortalecer
y optimizar su aprendizaje

Por otro lado, Resolucion Viceministerial N© 193-2020-MINEDU (2020) afirma que la
evaluacion diagnoéstica en un proceso de recoleccion de datos que se da al inicio del afio
académico para identificar en el nivel de desarrollo de las capacidades de los discentes y con
esta informacién, se pueden reconocer sus necesidades de aprendizaje y guiar las acciones
necesarias para fortalecer y consolidar sus aprendizajes.

En el contexto educativo, es crucial que el proceso formativo requiera ser evaluado y
retroalimentado teniendo como objetivo mejorar, reforzar y validar lo aprendido, para ello es
esencial que los estudiantes vean la evaluacién no como un juicio definitivo sobre su
desempefio académico, sino como una oportunidad para progresar gradualmente. (G. Alvarez,
2019)

Segin M. Alvarez et al. (2024) Quizizz es una herramienta innovadora de evaluacion
formativa que mejora el proceso de evaluacion y lo hace mas dinamico al incluir funciones
como rankings, avatares y memes, los cuales estimulan la participacion estudiantil, refuerzan
su interés y compromiso activo.

Usan y Salavera (2019) sostienen que por medio de los cuestionarios elaborados en
Quizizz por parte del profesor los estudiantes pueden consolidar sus conocimientos y repasar
los contenidos o informacion que han aprendido en un curso. De la misma forma, L. Alvarez
et al. (2021) afirma que esta herramienta permite evaluar a los estudiantes de una forma
divertida. Adicionalmente, Zavala (2021) asegura que Quizizz crea de manera automatica un
informe detallado sobre cada evaluacion realizada, el cual proporciona una vision clara del

avance de los estudiantes.
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Esta herramienta digital permite realizar un seguimiento al estudiante y observar su
progreso. Ademas, se puede emplear durante todo el proceso educativo. Es decir, puede ser

utilizada como un instrumento de evaluacion formativa y diagnostica.

0 Instrumento de retroalimentacion. Segin la Resoluciéon Viceministerial N°
00094-2020-MINEDU (2020) La retroalimentacion se basa en brindar a la persona informacion
detallada sobre sus progresos y logros, en funcion de los estandares de evaluacion definidos.
La retroalimentacion es efectiva cuando se examinan las tareas y acciones del individuo
evaluado, reconociendo tanto sus aciertos como sus errores recurrentes y las areas que
requieren mayor atencion. Con fundamento en este estudio, se suministra de formacion valiosa
motiva a la reflexion sobre factores que favorecen a la reflexion sobre aspectos enfoques de
potenciar el aprendizaje.

De acuerdo con Ruiz (2019) Quizizz tiene un apartado llamado “informes” en el que se
puede observar el progreso detallado de cada estudiante que ha resuelto el cuestionario y esta
opcion permite al profesor conocer los puntos que han comprendido o no sus estudiantes y en
base a ello realizar una retroalimentacion adecuada. De la misma forma Laura (2021), sefiala
que por medio de dicha herramienta se puede realizar una retroalimentacion permanente y los
estudiantes pueden aprender de una manera interactiva. Asimismo, Robles et al. (2022) afirma
que es una plataforma digital que favorece la retroalimentacion y ayuda a consolidar el
aprendizaje de los estudiantes.

En base a lo anterior se puede concluir que Quizizz es una herramienta digital que
facilita la retroalimentacion al ofrecer datos detallados sobre el progreso del discente. Estos
datos permiten a los maestros reconocer areas concretas en las que los estudiantes requieren
atencion. pueden necesitar apoyo adicional y ajustar sus estrategias de ensefianza- aprendizaje

en base a sus necesidades.
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2.1.2.2. Aspecto motivacional. Para Garzon (2019) La motivacion es el interés que el
estudiante cultiva por su proceso de aprendizaje o por las actividades que lo orientan hacia este.
Segun L. Alvarez et al. (2021) la motivacion es una iniciativa para que el ser humano lleve a
cabo una accion con el propodsito de alcanzar sus metas y un estudiante motivado presenta
curiosidad, deseo por aprender y se plantea retos.

Asimismo, Vega (2023) sostiene que los estudiantes deben estar motivados para lograr
que experimenten la necesidad de aprender, puesto que la motivacion los impulsa a realizar
actividades de aprendizaje, las cuales deben ser interactivas para mantener su interés. Como
sugiere G. Alvarez (2019), sostiene que se reconocen diferentes tipos de motivacion, se
destacan intrinseca y extrinseca los mas sobresalientes.

La motivacion intrinseca segun Reeve (2010) se basa en que el individuo se motiva por
su propio interés y el desafio que le presenta una actividad, lo cual ocurre de manera natural en
respuesta a las necesidades psicoldgicas de autonomia, competencia y afinidad de la persona.
Fomentarla es crucial, puesto que aporta numerosos beneficios importantes.

Del mismo modo, G. Alvarez (2019) afirma que este tipo de motivacion surge
internamente en la persona, fundamentada en sus propias necesidades, impulsandola a llevar a
cabo ciertas acciones. Esta motivacion fomenta la perseverancia, ya que el individuo se
esforzara por satisfacer sus necesidades psicoldgicas, considerando sus logros como éxitos
personales.

Asimismo, Huaman (2021) sostiene que surge del propio individuo, se fundamenta en
la autodeterminacion, la curiosidad y la efectividad las cuales son responsables de iniciar,
mantener y retomar conductas que impulsan a las personas a buscar innovaciones y afrontar
dificultades retos para cumplir y sus requerimientos psicologicos.

Por otro lado, la motivacidon extrinseca segin Reeve (2010) surge de incentivos y

consecuencias vinculadas a la conducta observada. Esta forma de motivacion se origina por
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factores externos que impulsan a iniciar una accidén. De acuerdo con L. Alvarez et al. (2021)
las caracteristicas que posee Quizizz afectan favorablemente a la motivacion de los estudiantes,
estimula su interés y mejora el proceso de ensefanza, dado que estas herramientas se vuelven
herramientas mas agradables.

De igual modo, Madagan-Diaz y Rovas-Garcia (2022) sefiala que esta herramienta
digital tiene un impacto positivo en la motivacion, facilita captar la atencion de los estudiantes
y fomenta una competencia amistosa en el aula.

2.1.2.3. Aspecto practico. Esta dimension se centra en la accesibilidad, facilidad de
uso y la efectividad en su aplicacion dentro del avance de los estudiantes. Quizizz es una
herramienta de acceso libre y facil manejo para el usuario (Heredia et al., 2020) ya que los
estudiantes pueden acceder desde cualquier navegador sin la necesidad de registrarse ya que
solo deben ingresar el PIN del juego proporcionado que el maestro facilita. (Ruiz, 2019)

Por otro lado, para que los docentes puedan acceder a esta herramienta digital primero
deben registrarse y existe un modo gratuito limitado y una version de paga.

En la investigacion realizada por Madagan-Diaz y Rovas-Garcia (2022) los
participantes encuestados senalaron que el programa Quizizz es util y les permite recordar la

informacion que han aprendido.

2.2. Rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales

Las éreas curriculares varian de acuerdo con el nivel educativo y representan una forma
de estructurar y aplicar las habilidades que desean potenciar y fortalecer en los docentes
(Resolucion Ministerial N.° 649-2016-MINEDU, 2016)

La asignatura de Ciencias Sociales esta incluida entre las areas de estudio impartidas
en la etapa secundaria la cual tiene como propdsito que los discentes se identifiquen con su

pais y se conviertan en ciudadanos conscientes de su entorno social y reconozcan su papel
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como actores historicos transformandose en agentes de cambio. (Resolucion Ministerial N.°
649-2016-MINEDU, 2016)

Segin Fernandez (como se citd en Velarde y Lucas, 2017) “Las calificaciones son las
notas o expresiones cuantitativas o cualitativas con las que se valora o mide el nivel del
rendimiento académico en los estudiantes” (p.41). A partir de esta definicion, se puede
comprender que el rendimiento académico hace referencia al progreso y desempeiio de los
alumnos en sus estudios, siendo evaluado a través de dichas calificaciones.

El rendimiento académico en Ciencias Sociales es un indicador que refleja el
desempefio de los estudiantes en relacion con los objetivos de esta materia, cuyo proposito es
fomentar la identificacion con su pais, el desarrollo de una conciencia sobre su entorno social
y la comprension de su rol como actores histéricos, convirtiéndolos en agentes de cambio de
una escala de valoracion la cual es establecida por el Ministerio de Educacion para reconocer
los aprendizajes alcanzados. En el contexto peruano, la evaluacion se otorga de manera literal
y descriptiva segun lo indicado en el Curriculo Nacional. (Resolucion Ministerial N.° 281-

2016-MINEDU, 2016)

2.2.1. Dimensiones del rendimiento académico del darea de Ciencias Sociales

Segun la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU (2016) las areas curriculares
estan conformadas por competencias que a su vez estan constituidas por capacidades y una
competencia es la habilidad que tiene el ser humano para integrar distintas competencias
dirigidas para lograr a un objetivo de una situacidon particular. Las competencias que deben
desarrollar los estudiantes deben ser fomentadas por los maestros, los programas educativos y
las instituciones. En este estudio se optd por desglosar la variable de desempefio en Ciencias
Sociales se determina considerando las tres dimensiones clave tomando como base el Curriculo

Nacional.
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2.2.1.1. Construye interpretaciones historicas. Segiin la Resolucion Ministerial N.°
281-2016-MINEDU (2016) esta competencia implica que el estudiante asuma un rol activo en
la historia del conocimiento historico explicando factores que originan impactos que explican
las causas y efectos. Ademas, es necesario recalcar que cada competencia estd integrada por
capacidades las cuales son entendidas como recursos que implican actitudes, conocimientos y
habilidades que los estudiantes emplean para actuar de forma competente y hacer frente a una
situacion determinada.
Tabla 1

Capacidades de la competencia Construye interpretaciones historicas

Competencia Capacidades Caracteristicas

Se basa en emplear y distinguir las diferentes

fuentes que existen, reconocer su utilidad para

Interpreta estudiar un proceso o hecho historico, entender
criticamente que tienen distintos grados de confiabilidad y
fuentes diversas situarlas de acuerdo con su contexto

comprendiendo de forma critica que reflejan una

perspectiva.
Se fundamenta en utilizar de forma adecuada los
Construye
conceptos relacionados con el tiempo
interpretaciones
comprendiendo que el tiempo historico puede
historicas

presentarse con diferentes duraciones y que los
sistemas utilizados para medirlo son
Comprende el _ ) ] )
' o construcciones convencionales influenciadas por
tiempo historico o . .
distintas tradiciones culturales. Ademas, consiste
en ordenar de forma cronologica los hechos y
procesos historicos explicando las continuidades,
transformaciones y eventos que ocurren de forma

simultanea.
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Implica ordenar las causas de los hechos histéricos
segun su importancia, relacionandolas con las

Elabora motivaciones de sus protagonistas, su vision del

explicaciones mundo y el contexto historico en el que vivieron.
sobre procesos  Del mismo modo, conlleva reconocer las distintas
histéricos consecuencias de los acontecimientos pasados y su

impacto en la actualidad, comprendiendo que el

presente estd dando forma a nuestro futuro.

Nota. Adaptado de la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, Curriculo Nacional de

la educacion Basica, 2016.

2.2.1.2. Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente. Esta competencia parte
del principio de que el estudiante debe comprender la naturaleza cambiante del espacio y
participar activamente en medidas de mitigacion y adaptacion frente al cambio climético, asi
como en la reduccion de la vulnerabilidad de la poblacion ante desastres. Ademas, debe ser
capaz de tomar decisiones con un punto de vista de desarrollo sostenible y de forma critica las
cuales ayuden a satisfacer las necesidades. (Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU,
2016)
Tabla 2

Capacidades de la competencia Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente

Competencia Capacidades Caracteristicas

Consiste en explicar las dindmicas del
Comprende las relaciones
espacio geografico e identificar sus
entre los elementos

Gestiona . elementos y las interacciones que se
naturales y sociales o
responsablemente dan en distintas escalas
el espacio y el Maneja fuentes de Se basa en utilizar diversas fuentes
ambiente informacion para para analizar el espacio geografico,
comprender el espacio ubicarse dentro de ¢l, desplazarse y

geografico y el ambiente establecerse en dicho entorno.
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Se fundamenta en plantear acciones

‘ centradas al cuidado del ambiente y
Genera acciones para . .
] ponerlas en préctica, analizar el
conservar el ambiente '
problema ambiental y ayudar a la
local y global
adaptacion y mitigacion del cambio

climatico

Nota. Adaptado de la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, Curriculo Nacional de

la educacion Basica, 2016.

2.2.1.3. Gestiona responsablemente los recursos econdémicos. La presente
competencia se centra en que el dicente se reconozca como un agente econdmico, entienda
como los recursos econdmicos contribuyen a satisfacer las carencias de sociedades y la
dindmica que se organizan los sistemas econémicos y financieros. Del mismo modo, tiene la
facultad de organizar los bienes personales y hogar con una perspectiva critica y reflexiva,
actuando de manera consciente y responsable a partir de un conocimiento fundamentado.
(Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, 2016)
Tabla 3

Capacidades de la competencia Gestiona responsablemente los recursos economicos

Competencia Capacidades Caracteristicas
Comprende las Consiste en reconocer los papeles que cumplen
Gestiona
relaciones entre los diferentes agentes involucrados en el
responsablemente

los elementos del  sistema econdémico, analizar como se relacionan
los recursos
sistema econdémico entre si y comprender el papel del estado en
economicos
y financiero estas interacciones.
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Implica que el estudiante realice una
planificacion responsable y sostenible sobre el

uso de los recursos econdémicos considerando
Toma decisiones
sus posibilidades y necesidades. Asimismo,
econdmicas y
comprenda los sistemas de consumo y
financieras
produccion, asi como ejercer las

responsabilidades y los derechos como

consumidor informado.

Nota. Adaptado de la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, Curriculo Nacional de

la educacion Basica, 2016.

2.2.2. Evaluacion de la competencia

La evaluacion se realiza mediante la practica sostenida de manera continua,
permanente y constante orientada al desarrollo que estd enfocada en el aprendizaje del
estudiante y busca determinar sus avances, logros y dificultades. Asimismo, permite comprobar
el aprendizaje del estudiante e impulsar el progreso educativo y la practica de los docentes. En
la Educacion Bésica Regular, las competencias se evalilan partiendo de los estandares de
aprendizaje, y las evidencias que permiten determinar el nivel de los estudiantes pueden
recogerse mediante diversas técnicas o instrumentos, como pruebas escritas, debates, ribricas,
entre otros, a los cuales se les asigna una calificacion. (Resolucion Ministerial N.© 281-2016-
MINEDU, 2016)

Las calificaciones son conclusiones descriptivas del nivel de aprendizaje que han
logrado alcanzar los estudiantes las cuales son otorgadas por el docente en base la evidencia
recogida y se pueden realizar por intervalos de tiempo ya sean anual, bimestral o trimestral.

(Resolucion Ministerial N.© 281-2016-MINEDU, 2016)
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La evaluacion de competencias se fundamenta segin los criterios de clasificacion
establecida por el Ministerio de Educacion que se encuentran detallados en la Tabla 4.
Tabla 4

Escala de Calificacion

Calificacién Caracteristicas

Logro destacado
El dicente alcanza un desempefio que supera lo previsto en relacion con la
AD
competencia, se refleja que sus aprendizajes trascienden el nivel

establecido como esperado.

Logro esperado
El educando alcanza el nivel previsto en relacion con la competencia,
evidenciando un desempefio adecuado en todas las actividades asignadas

dentro del tiempo establecido.

En proceso
El dicente se encuentra cerca del nivel esperado en relacion con la
competencia, necesita apoyo adicional durante un periodo adecuado para

alcanzarlo.

En inicio
El educando evidencia un progreso minimo en una segun el nivel previsto,
C presenta dificultades recurrentes en la realizacion de las actividades, lo que
hace necesario un mayor tiempo de orientacién y apoyo por parte del

docente.

Nota: Adaptado de Escala de calificacion, Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU,

Curriculo Nacional de la educacion Basica, 2016, Curriculo Nacional de la Educacion Basica.
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. METODO

3.1. Tipo de investigacion

La estructura del presente trabajo se considera de caracter de tipo no experimental y
cuenta con un enfoque transversal, dado que se elabor6 un analisis en base a la observacion de
las situaciones existentes y las variables no se manipulan (Hernandez, 2014). Ademas, se
emplea un corte transversal porque solo en un momento determinado y Unico se recopilaran los
datos.

Sin embargo, se considera importante que el enfoque de investigacion se ejecute de
manera correlacional, puesto que permite considerar la intensidad relacion entre las variables
investigadas (Diaz et al., 2018)

El diagrama correlacional de la presente investigacion es el siguiente:

=)
>

C = <

Donde:
M = Muestra
Oy = Observacion de la variable 1

Oy = Observacion de la variable 2

r = Correlacion entre las variables
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En la investigacion se considera una correlacional simple de nivel basico, puesto que
permite identificar las propiedades de la poblacion y el enfoque de estudio (Huacac, 2020). Del
mismo modo, es de tipo correlacional simple, ya que se busca determinar la intensidad en la
relacion entre las variables sin establecer las correlaciones causales (Huacac,2020). De la
misma forma, Hernédndez et al. (2014) sostienen que existen investigaciones correlaciones que
no se enfocan a la causalidad de las variables las cuales son mas simple ya que esta enfocada
en describir las variables y establecer una relacion entre ellas.

Esta investigacion sigue un enfoque cuantitativo, ya que se lleva a cabo una medicion
o estimacion de los problemas planteados, junto con un andlisis estadistico objetivo basado en
la informacién recolectada mediante instrumentos, con el fin de verificar la hipdtesis

(Hernéndez et al., 2014)
3.2. Ambito temporal y espacial

- Delimitacion geografica: El trabajo de investigacion se llevo a cabo en la LLE.E.
“José Maria Eguren” que forma parte de la UGEL 07, localizada en el distrito de Barranco, en
la region de Lima.

- Delimitacion temporal: la duracion del periodo de tiempo abarcado inicid en
agosto del 2024 y finaliz6 en diciembre del 2024.

- Delimitacion poblacional: Estd integrada por estudiantes de cuarto ano de

secundaria de la I.LE.E. “Jos¢ Maria Eguren”.
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3.3. Variables
Tabla §
Variables
Variables Definicion conceptual Definicion operacional
Quizizz es una herramienta
digital que posibilita elaborar ) o
) ) Mediante la aplicacion de una
cuestionarios en linea
o ) encuesta se podra conocer el
adicionando elementos ludicos . . )
QUIZIZZ _ . nivel de satisfaccion del
con la finalidad de motivar a los o .
. empleo de Quizizz que tienen
discentes en el desarrollo de .
. los estudiantes.
dichas pruebas elaboradas por el

docente. (Trejo, 2019)

Es una herramienta que

posibilita identificar el El desarrollo de las

Rendimiento

desempefio de los educandos
académico en el o
con respecto a los objetivos

area de
educativos en la materia de
Ciencias
Ciencias Sociales. (Resolucion
Sociales

Ministerial N.° 649-2016-
MINEDU, 2016)

competencias correspondiente

a esta variable se identificara
por medio de una lista de

cotejo que se elabora en base

al registro de notas.

Nota: Instrumento adaptado de Variable: Uso de Kahoot, por Pariona y Calderén, 2022,

Repositorio UNH y adaptado de la Resolucion Ministerial N.° 649-2016-MINEDU PARTE 4,

Educacion Basica Regular, Programa Curricular de Educacion, 2016.

3.4. Poblacion y muestra

La investigacion estd compuesta por una poblacion de 142 estudiantes que cursan el

cuarto ano de Educacion secundaria en la LE.E” José Maria Eguren”, ubicada en el distrito de

Barranco. Por otro lado, la muestra lo conforma 104 estudiantes considerando un muestreo no

probabilistico.
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3.5. Instrumentos

Los instrumentos para medir el nivel de satisfaccion de los estudiantes con la
herramienta digital Quizizz, se aplico la técnica de encuesta mediante, un cuestionario de tipo
Likert, considerando una escala para valorar las respuestas. Este cuestionario fue adaptado de
trabajos de otros tesistas y validado por expertos. Ademas, estd conformado por 24 preguntas
cerradas politomicas.

Por otro lado, para evaluar el rendimiento escolar de los jovenes de cuarto afio de
secundaria en el area de Ciencias Sociales, se considerd hacer uso de la técnica de observacion
utilizando una herramienta de cotejo como parte del instrumento que posteriormente fue
desarrollada en el centro educativo.

Posteriormente a la elaboracion los instrumentos se realiz6 la confiabilidad y validez
de cada uno de estas variables.

Segun Hernandez et al. (2014) y Diaz et al. (2018) sostienen que el instrumento se
considerara valido cuando se mide la variable que se esta investigando. Por ello, en el trabajo
se hace uso de las variables cuya validez paso a través del criterio de expertos, requiriendo la
validacion de instrumentos a dos magisteres y una licenciada. Los evaluadores confirmaron
que ambos instrumentos son adecuados y cumplen con los requisitos necesarios, como se
muestra en el anexo D.

Un instrumento es confiable cuando luego de su aplicacion se obtienen resultados
logicos y consistentes (Hernandez et al., 2014). En el instrumento del trabajo se establecio la
confiabilidad a través del coeficiente Alfa de Cronbach el cual es un procedimiento que se
aplica en una sola ocasion y sus valores oscilan entre el 0 al 1 después se calcula el resultado

del coeficiente que debe ser mayor a 0.70 para que sea confiable (Diaz et al., 2018).



56

Tabla 6

Estadistica de confiabilidad

Alfa de N° de
Variables Instrumento
Cronbach elementos
Encuesta para medir el
Quizizz grado de satisfaccion en 0.83 24

el uso de Quizizz.

De acuerdo con los resultados obtenidos del Alfa de Cronbach que se visualiza en la
tabla 6 el resultado es de 0.83 lo cual evidencia que el instrumento cuenta con una buena

confiabilidad y es aplicable.

3.6. Procedimientos

Se gestiond la coordinacion con el director de la Intitucion y con las autoridades
correspondientes para realizar la presente investigacion y contar con las facilidades necesarias.
Del mismo modo, se remitié6 una solicitud formal con el proposito de iniciar el tramite
correspondiente.

La validacion del instrumento que se empled mediante juicio de expertos se establecio
por medio de Alfa de Cronbach.

Se selecciono la muestra y se emplearon los instrumentos para luego tabular la
informacion en Excel y luego procesar los datos utilizando el programa SPSS, para el anélisis

estadistico.

3.7. Analisis de datos

Después de aplicar los instrumentos validados y recopilar los datos necesarios, se

realizo el andlisis de informacion usando el programa estadistico SPSS version 26. Para la
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correlacion entre las variables analizadas se determiné la verificacion de las hipotesis que

emplearon en el trabajo considerando las pruebas estadisticas de Rho de Spearman.

3.8. Consideraciones éticas

Para que el trabajo cuente con un respaldo tedrico fue esencial basarse en diversos
autores, los cuales estan debidamente citados y referenciados, ya que se considerd de forma
minuciosa para los trabajos los criterios establecidos por la Universidad Nacional Federico
Villarreal.

Es fundamental mencionar que se garantizd el anonimato de los colaboradores que
tomaron parte de manera voluntaria dentro de todo el proceso de investigacion lo cual

permitio realizar un estudio con fines académicos.
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IV.  RESULTADOS

4.1. Descripcion de los resultados

Tabla 7

Resultados del rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales

Gestiona ] Rendimiento
Construye Gestiona .
. X responsablemente académico en el
interpretaciones . responsablemente los |, ..
. el espacio y el L. area de Ciencias
historicas . recursos economicos ]
ambiente Sociales
fi % fi % fi % fi %
B 17 16,3 16 15,4 13 12,5 11 10,6
A 71 68,3 80 76,9 84 80,8 81 77,9
AD 16 15,4 8 7,7 7 6,7 12 11,5
Total 104 100 104 100 104 100 104 100
Figura 19

Resultados del rendimiento académico en el area de Ciencias Sociales
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ambiente econdémicos Sociales
B 17 16 13 11
A 71 80 84 81

AD 16 8 7 12
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Los hallazgos indican que, respecto a la competencia relacionada con la construccion
de interpretaciones historicas, los estudiantes que sacaron B son 17, lo que representa el 16.3%
de la poblacion; los que sacaron A son 71 que representan el 68.3% de la poblacion; y los que
sacaron AD son 16 que representan el 15.4%. Por otro lado, considerando la competencia
“Gestiona responsable el espacio y tiempo”, los discentes que sacaron B son 16, lo que
representa el 15.4% de la poblacion; los que sacaron A son 80 que representan el 76.9% de la
poblacion; y los que sacaron AD son 8 que representan el 7.7%. Con respecto a la competencia
que se encuentra vinculado a la gestion de manera responsable los recursos econdmicos, los
estudiantes que sacaron B son 13, lo que representa el 12.5% de la poblacion; los que sacaron
A son 84 que representan el 80.8% de la poblacion; y los que sacaron AD son 7 que representan
el 6.7%. Con respecto con el desempeio escolar en Ciencias Sociales, los estudiantes que
sacaron B son 11, lo que representa el 10.6% de la poblacion; los que sacaron A son 81 que
representan el 77.9% de la poblacion; y los que sacaron AD son 12 que representan el 11.5%.
Tabla 8

Resultados del Nivel de satisfaccion de Quizizz

Nivel de
, . Aspecto .. . .
Aspecto practico .. Aspecto cognitivo satisfaccion de
motivacional -
Quizizz
fi % fi % fi % fi %
Bajo 0 0 0 0,0 0 0 0 0
Medio 13 12,5 19 18,3 10 9,6 8 7,7
Alto 91 87,5 85 81.7 94 90,4 96 92,3

Total 104 100,0 104 100,0 104 100,0 104 100,0
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Figura 20

Resultados del nivel de satisfaccion de Quizizz
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motivacional satisfaccion de
Quizizz

Bajo m Medio m Alto

Los resultados muestran que en cuanto al aspecto practico el nivel medio esta
compuesto por 13 educandos que equivalen al 12.5% del conjunto poblacional; considerando
que el nivel alto se encuentra compuesto por 91 estudiantes que representan el 87.5%. En
cuanto al aspecto motivacional no se logra identificar a ningun estudiante en el nivel bajo; el
nivel medio se encuentra compuesto por 19 estudiantes que representa el 18.3%; el nivel alto
estd conformado por 85 estudiantes que representan el 81.7% del total de la poblacion. En
cuanto al aspecto cognitivo el nivel medio estd conformado por 10 estudiantes que representan
el 9.6 % del total de la poblacion; el nivel alto estd compuesto por 94 estudiantes que se
encuentran representando el 90.4%. Por otro lado, el nivel de satisfaccion con Quizizz, el 7.7%
de la poblacion, es decir, 8 estudiantes, se encuentra en el nivel medio, mientras que el 92.3%

restante, equivalente a 96 estudiantes, se encuentra en el nivel alto.
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4.2. Resultados inferenciales

Tabla 9

Tabla cruzada rendimiento académico en el darea de Ciencias Sociales *Nivel de satisfaccion

de Quizizz
Nivel de satisfaccion de
Quizizz Total
Medio Alto

Rendimiento académico B 8 3 11
en el area de Ciencias A 0 81 81
Sociales AD 0 12 12
Total 8 96 104

Los resultados que se encuentran en la tabla permiten sefialar la gran coincidencia que
existe en los casos que se presentan un alto nivel de satisfaccion con una clasificacion de A en
el rendimiento académico considerando el total de 81 los casos.

Tabla 10

Pruebas de Rho de Spearman para el objetivo general

Nivel de = Rendimiento académico

satisfaccion de en el area de Ciencias

Quizizz Sociales
Coeficiente de
Nivel de 1,000 ,701%*
. ) correlacion
satisfaccion de _ _
Sig. (bilateral) . ,000
Quizizz
Rho de N 104 104
Spearman Rendimiento Coeficiente de
,701%** 1,000
académico en el correlacion
area de Ciencias  Sig. (bilateral) ,000
Sociales N 104 104

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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El anélisis realizado con la prueba de Rho mostré un P-valor de 0.000, lo que evidencia
una conexion significativa relevante entre las variables examinados. Esto confirma que el nivel
de satisfaccion con el uso de la herramienta digital Quizizz esta estrechamente relacionado
respecto a los logros escolares en el area de Ciencias Sociales por los educandos de cuarto afio
de secundaria de la Institucion. Ademas, el coeficiente de correlacion obtenido fue de 0.701, lo
que indica una fuerte correlacion positiva.

Tabla 11

Tabla cruzada Construye interpretaciones historicas *Nivel de satisfaccion de Quizizz

Nivel de satisfaccion de

Quizizz Total
Medio Alto
Construye B 7 10 17
interpretaciones A 1 70 71
historicas AD 0 16 16
Total 8 96 104

Los resultados de la tabla cruzada sefialan que hay una gran incidencia en los casos que
manifiestan un alto nivel de satisfaccion con una calificacion de A en el rendimiento académico
con un total de 70 casos.

Tabla 12

Pruebas de Pruebas de Rho de Spearman para la hipotesis especifica 1

Nivel de Construye
satisfaccion interpretaciones
de Quizizz historicas

Coeficiente d "
Nivel de oetieren’e € 1,000 581
tisfaccion de correlacion
Sats A Sig. (bilateral) . 000
Quizizz
Rho de N 104 104
Spearman Coeficiente de .
P Construye ., ,581 1,000
interpretaciones correlacion
HHierpreta Sig. (bilateral) 000 .
historicas
N 104 104

**. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Los resultados muestran que se puede afirmar que la prueba de Rho refleja una P- valor
de 0.000, lo que permite concluir que existe una relacion relevante entre las variables. En
consecuencia, en el nivel de satisfaccion el uso de herramienta digital Quizizz esta
estrechamente vinculado con el rendimiento académico y la competencia “Construye
interpretaciones histdricas” que involucra a los estudiantes de cuarto grado de secundaria. Por
otro lado, se sugiere una correlacion positiva de actitud moderada, cuya correlacion obtenida
es de 0.581.

Tabla 13

Tabla cruzada Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente*Nivel de satisfaccion de

Quizizz
Nivel de satisfaccion de
Quizizz Total
Medio Alto

Gestiona B 6 10 16
responsablemente el A 2 78 80

espacio y el ambiente AD 0 8 8
Total 8 96 104

Considerando la tabla 14 se muestra que hay una gran incidencia en los casos que se presentan
un alto nivel de satisfaccion considerando una calificacion de A, dentro de un total de 78 casos

que se presentan en el rendimiento académico.
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Tabla 14

Pruebas de Rho de Spearman para la hipotesis especifica 2

Nivel de Gestiona
satisfaccion de responsablemente el
Quizizz espacio y el ambiente

Nivelde ~ Coeficientede o 554"

satisfaccion de correlacion
.. Sig. (bilateral) . ,000
Rho de Quizizz N 104 104
Spearman Gestiona Coeﬁmenju? de 5547 1,000
responsablemente  correlacion
el espacioy el  Sig. (bilateral) ,000 .
ambiente N 104 104

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun los datos obtenidos por la prueba de Rho evidencia un p-valor de 0.000 en los
resultados, se evidencia la relacion significativa entre las variables analizadas. Asi, los
resultados reflejan una conexion estadistica de manera significativa entre la percepcion positiva
y el rendimiento académico, teniendo presente la competencia “Gestiona responsablemente el
espacio y ambiente”. También se evidencia una conexion estadistica modernamente positiva,
con un coeficiente de correlacion de 0.554.

Tabla 15

Tabla cruzada Gestiona responsablemente los recursos economicos*Nivel de satisfaccion de

Quizizz
Nivel de satisfaccion de
Quizizz Total
Medio Alto
Gestiona B 6 7 13
responsablemente los A 2 82 84
recursos economicos AD 0 7 7
Total 8 96 104
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Los resultados de la tabla cruzada sefialan que hay una gran incidencia en los casos que
manifiestan un alto nivel de satisfaccion con una calificacion de A en el rendimiento académico
con un total de 82 casos.

Tabla 16

Pruebas de Rho de Spearman para la hipotesis especifica 3

Nivel de Gestiona
satisfaccion de responsablemente los
Quizizz recursos econéomicos
Nivel de Coeficiente de 1,000 ,560™
satisfaccion de correlacion
Quizizz Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 104 104
Spearman Gestiona Coeficiente de ,560™ 1,000
responsablemente  correlacion
los recursos Sig. (bilateral) ,000 .
economicos N 104 104

**, La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Dentro de la obtencion de los resultados, la prueba de Rho indica un P- valor de 0.000,
lo que confirma una vinculacién significativa que presentan una relacién relevante desde el
punto de vista estadistica. Por lo tanto, el nivel de satisfaccion con el uso de la herramienta
digital Quizizz se encuentran relacionados con el rendimiento académico y la competencia de
gestionar responsablemente los recursos econdmicos. Ademas, se evidencia que la correlacion

positiva moderada cuenta con un coeficiente de correlacion de 0.560.
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V.  DISCUSION

El proposito principal del trabajo fue determinar la relacion existente entre el nivel de
satisfaccion y el uso de la herramienta digital Quizizz tomando en cuenta el rendimiento
académico del area de Ciencias Sociales que se encuentran los estudiantes de cuarto afio de
secundaria de la I.LE.E. Jos¢ Maria Eguren de Barranco, durante el afio 2024. Es importante
senalar que se adopt6 un disenio de manera correlacional, no experimental con corte transversal.
Por otro lado, los resultados se basaron en el uso de pruebas estadisticas Rho de Spearman, la
cual permiti6 identificar la relacion entre las variables que estudiaron.

Considerando la hipotesis general, se logré confirmar que existe una correlacion de
manera positiva dentro del nivel moderado y una relacién estadistica significativa,
considerando que los resultados que se han obtenido fueron promedio de la prueba Rho de
Spearman, la cual se obtuvo un valor de significancia (p-valor) de 0.000.

Los hallazgos de esta investigacion coinciden con lo sefialado por Manco (2022), quien
concluy6 que las actitudes hacia el uso de la herramienta Quizizz guardan una relacion directa
y significativa con el rendimiento académico. Sin embargo, a pesar de las similitudes en los
resultados, se presentan diferencias en cuanto al tipo de prueba estadistica empleada, ya que
dicho autor utilizo el coeficiente Rho de Spearman para establecer la direccion e intensidad de
la relacion entre las variables. Ademas, el nivel educativo difiere, dado que su estudio se centrod
en estudiantes universitarios de la carrera de Odontologia.

De igual forma, los resultados guardan concordancia con el estudio de Vilca (2021),
quien evidenci6 una correlacion significativa entre el grado de aceptacion en el uso de Kahoot
y el mejoramiento en los resultados académicos obtenidos en el 4rea de Ciencias Sociales. La
principal diferencia entre ambos estudios radica en la herramienta digital empleada —Kahoot
y Quizizz en el presente trabajo—, asi como en la aplicacion del coeficiente Rho de Spearman.

No obstante, ambas investigaciones comparten el enfoque en la relacion entre el grado de
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satisfaccion con una herramienta digital y el rendimiento académico en la misma area
curricular. Ademas, coinciden en el disefio metodologico y el tipo de estudio. Cabe resaltar que
Vilca utilizé como instrumentos una encuesta para evaluar el nivel de satisfaccion con Kahoot
y el registro de calificaciones para medir el rendimiento académico, recursos que también
fueron empleados en esta investigacion.

Los resultados también concuerdan con los obtenidos por Robles et al. (2022)
mencionan que Quizizz incentiva a los discentes a conectar con su aprendizaje de forma
positiva. Las diferencias mas resaltantes con el presente estudio consisten en que los
investigadores llevaron un estudio de forma descriptiva y no correlacional, lo cual se encarga
de estudiar la percepcion que tienen los estudiantes sobre Quizizz en su aprendizaje a distancia
sin establecer una relacion consecuente de manera estadistica con el rendimiento académico.
Ademéds, tuvieron como poblacion a estudiantes universitarios. Sin embargo, las
investigaciones se centran en nivel de satisfaccion de la misma herramienta digital y los
investigadores emplearon instrumentos como la encuesta la cual permita medir el nivel de
satisfaccion.

De manera similar, los hallazgos encontrados coinciden con los resultados y con lo que
sostienen Ramirez-Caraguay et al. (2024), quienes afirman que Quizizz tiene un impacto
significativo en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes. Sin embargo, existen
diferencias en el disefio de la investigacion, el nivel educativo y la asignatura, ya que los
investigadores realizaron un estudio cuya poblacidon que se centraron ha sido los estudiantes
del bachiller, ya que aplicaron dentro de la investigacion en materia de Paquetes Contables y
de forma Tributaria.

De manera similar los resultados son respaldados por Zambrano-Avellan y De la Pefia-

Consuegra (2022), quienes afirman que la herramienta Quizizz estimula el aprendizaje y puede
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contribuir a mejorar el rendimiento académico de los discentes. Las diferencias mas resaltantes
con el presente estudio radican en que los autores llevaron a cabo una investigacion mixta.

Los resultados obtenidos son consistentes con los de Ledn y Pino (2021), quienes
afirman la prueba de Quizizz tiene una buena influencia dentro de todo el proceso de
aprendizaje. Por otra parte, las diferencias radican que los investigadores se centran en docentes
que se enfocan en las asignaturas de Ciencias naturales.

Con relacion a la hipotesis especifica 1, el estudio evidencio que el nivel de satisfaccion
en el uso de la herramienta digital Quizizz se relaciona significativamente con el rendimiento
académico en la competencia Construye interpretaciones histéricas en los estudiantes de cuarto
grado de secundaria de la I.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024,

Existe una coincidencia con los resultados obtenidos por Abanto (2023) quien sostiene
que Quizizz mejora el rendimiento académico, lo cual genero un impacto positivo dentro del
desarrollo de resolucion de problemas. La principal diferencia con el presente estudio y el de
Abanto radica en que su investigacion es experimental, esta enfocado a otra competencia, que
tiene como poblacion a estudiantes del nivel primario y emplea la prueba de Wilconxon.

Respecto a la hipotesis especifica 2, existe una relacion significativa entre el nivel de
satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en la
competencia Gestiona de manera responsable el espacio y el ambiente de los estudiantes
pertenecientes al cuarto grado de secundaria.

Los resultados coinciden parcialmente con Huasupoma (2023) menciona que el uso del
Quizizz influye de forma positiva dentro del rendimiento académico de los docentes. Las
principales diferencias entre el presente estudio y el de Huasupoma radica en que la aplicacion
de su estudio es cuasi experimental y estd enfocado en el rendimiento académico de un curso

dirigido a estudiantes de un Instituto y no a una competencia o area del nivel Secundario.
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Con respecto a la hipotesis especifica 3, se evidencia que el uso de la herramienta digital
Quizizz se relaciona significativamente con el rendimiento académico en la competencia
Gestionar responsablemente los recursos econémicos que confiere a los estudiantes de cuarto
de secundaria.

Los resultados coinciden parcialmente con Vera-Vera y Bazurto-Rosado (2024)
sostienen que la herramienta usada como es el Quizizz se encuentra relacionado por el gran
incremento del rendimiento académico que producen los docentes. La diferencia mas resaltante
con la presente investigacion consiste en que los autores Vera-Vera y Bazurto-Rosado realizan
una investigacion mixta enfocado a estudiantes que pertenecen al nivel basico elemental y
media. Ademas, consideran las notas que los discentes han obtenido de forma general en los
trimestres sin enfocarse en un area o competencia especifica. Sin embargo, ambos autores
emplearon como instrumentos un cuestionario tipo Likert y el cuadro de calificaciones de los
estudiantes para conocer su rendimiento académico lo cual permite coincidir dentro de la

investigacion.
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VI. CONCLUSIONES

e A partir de los resultados permiten determinar que existe una relacion significativa entre
el nivel de satisfaccion en el uso de la herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico
en el area de Ciencias Sociales en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.E.E.
José Maria Eguren de Barranco, 2024. Cuya relacion fue determinada como positiva y fuerte,
conforme al coeficiente se obtuvo un andlisis correlacional de Spearman que arrojé un valor
de 0.701 y una significativa altamente con (0.000).

e Los resultados en la informacion analizada, se evidencia que el nivel de satisfaccion en el
uso de la herramienta digital Quizizz se relaciona significativamente con el rendimiento
académico en la competencia Construye interpretaciones histéricas en los estudiantes de cuarto
grado de secundaria de la I.E.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024. El analisis de Spearman,
arrojo un valor de 0.581 lo cual indica una correlacion positiva moderada significativa de 0.000.
e El analisis revela una relacion significativa, el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz y el rendimiento académico en la competencia Gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente en los estudiantes de cuarto grado de secundaria de
la I.LE.E. José Maria Eguren de Barranco, 2024”. El analisis de Spearman, muestran una
relacion positiva moderada (0.554) y estadisticamente significativa (0.000).

e Los hallazgos obtenidos permiten afirmar que el nivel de satisfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz se relaciona significativamente con el rendimiento académico en
la competencia Gestiona responsablemente los recursos economicos en los estudiantes cuarto
grado de secundaria de la I.E.E. Jose Maria Eguren de Barranco, 2024. Segun el coeficiente
Rho Spearman, revela una asociacion de moderada intensidad (0.560) y tiene un nivel de

significancia estadistica en 0.000.
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VII. RECOMENDACIONES

e Se sugiere continuar con las investigaciones dentro del area de Ciencias Sociales y para
los trabajos futuros ampliar el alcance del estudio. Asimismo, seria pertinente explorar la
aplicacion de la herramienta en investigaciones experimentales que permitan evaluar su
impacto causal, con el fin de lograr una comprension mas detallada sobre la influencia de
Quizizz en el aprendizaje de esta area.

e Se recomienda que los docentes que pertenecen al area de Ciencias Sociales mantengan
una formacion continua en el uso de tecnologias digitales, estrategias de gamificacion y
recursos innovadores, participando en talleres, seminarios o cursos en linea. Esta actualizacion
permanente permitird mejores resultados en la competencia “Construye de interpretaciones
historicas” y facilitara la incorporacion de herramientas digitales adecuadas a las caracteristicas
y requerimientos de sus estudiantes, contribuyendo asi a optimizar el desempeino académico.
o Se recomienda que los directivos impulsen la formacion de los docentes sobre el uso
adecuado de la herramienta de Quizizz, para mejorar la ensefianza de la competencia “Gestiona
responsablemente en espacio y ambiente”. Para llevarlo a cabo se sugiere la organizacion de
talleres, seminarios o cursos virtuales dirigidos al profesorado, asi como la provision de los
recursos tecnologicos indispensables, con el fin de fortalecer el proceso educativo y elevar el

rendimiento académico del alumnado.
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. Se propone a los coordinadores del area de Ciencias Sociales, asi como a los docentes,
integrar el uso de Quizizz como una estrategia didactica, promoviendo su implementacion en
actividades de evaluacion y consolidacion de aprendizajes. Se considera importante, ya que

permite contribuir y mejorar la competencia “Gestiona responsable los recursos econémicos”
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ECOnGIcos

IX. ANEXOS
Anexo A: Matriz de consistencia
Formulacién del Problema Objetivos Hipétesis Variables Disefio,
metodologico
Problema General Objetive General Hipatesis General Nariable 1: Chuizizz Dizefio: No
experimental
;Cudl es la relacidn que existe Determinar la relacion gque Existe una relacion  Dimensiones de corte
entre el nivel de satisfaccion en existe entre el nivel de significativa entre el nivel de transversal
el uso de la herramienta digital satisfaccion en el vso de la satisfaccion en el wso de la — Aspecto practico
Quizizz v el rendimiento herramienta digital Quizizz v el herramienta digital Quizizz v el — Aspecto Tipo de
académico en el area de rendimiento académico en el rendimiento académico en el motivacional investigacion:
Ciencias Sociales en  los  area de Ciencias Sociales en los  area de Ciencias Sociales enlos — Aspecto cognitivo Correlacional
estndiantes de coarto grado de estodiantes de coarto grado de estudiantes de cuarto grado de
zecuidaria de la IEE. Jozé zecundaria de la IEE. Jozé zecundaria de la IEE. Jo2é Variahle 2: Nivel: Basico
Maria Eguren de DBarranco, Maria Eguren de Barranco, Maria Eguren de Barranco, PRendimiento académico
202472 2024, 2024, en el drea de Ciencias Metodo:
Sociales Deszcriptivo
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipdtesis Especificas
Dimensiones Prueba
iCué relacion existe entre el Idemtificar larelacion que existe El nivel de satisfaccion en el estadistica:
nivel de satisfaccitn en el uso entre el nivel de satisfaccion en  uso de la herramienta digital .  Constrpyve Bho de
de la Therramienta digital el uso de la herramienta digital Quizizz ze relaciona interpretaciones Spearmar
Quizizz v el rendimiento Quizizz v el rendimiente significativamente con el histéricas
académico en la competencia académico en la competencia rendimiento académico en la - Gestiona Poblacién:
Construye interpretacione: Construye mterpretaciones  competencia Construye responsablemente el 142
histéricas en los estudiantes de  histdricas en los estudiantes de  interpretaciones historicas en espacio y el ambiente  estudiantes
cuarto grado de secundariadela cuarto grado de secundaria de  los estudiantes de cuarto grado | Gectiona
IEE. Jozé Maria Eguren de unalEE. JoséMaria Egurende de secundaria de laI[EE. Jozé responsablemente Muestra: 104
Barranco, 20247 Barranco, 2024, MMaria Eguren de Barratco, los recursos  estudiantes




;Cudl es la relacion que existe
entre el nivel de satisfaccidn en
el uso de la herramienta digital
Quizizz v el rendimiento
académico en la competencia
Gestiona responsablemente el
espacio v el ambiente en los
estudiantes de cuarto grado de
secundaria de la LEE. José
Maria Eguren de Barranco,
20247

;Oueé relacion existe entre el
nivel de satisfaccion en el uso
de la Therramienta digital
Quizizz v el rendimiento
académico en la competencia
Gestiona responsablemente los
recursos  econdmicos en  los
estudiantes cuoarto grado de
zecundaria de la LEE. Joszé
Maria Eguren de Barranco.
20247

Determinar la relacién que
exizte entre el nivel de
zatizfaccicn en el uso de la
herramienta digital Quizizz v el
rendimiento académico en la
competencia Gestiona
rezponsablemente el espacio v
el ambiente en los estudiantes
de cuarto grado de secundaria
de la IEE. José Maria Eguren
de Barranco, 2024,

Identificar la relacion que existe
entre el nivel de satisfaccion en
el uzo de la herramienta digital
DQuizizz v el rendimiento
académico en la competencia
Geestiona responzablemente los
recursos econdmicos en los
estudiantes cuvarto grade de
secundaria de la LEE. Jose
Maria Eguren de Barranco,
2024.

Existe una relacion
significativa ente el nivel de
zatizfaccion en el uso de la
herramienta digital Quizizz v el
rendimiente académico en la
competencia Gestiona
rezponzablemente el espacio v
el ambiente en los estudiantes
de cuarto grado de secundaria
de la LEE. José Maria Eguren
de Barranco, 2024,

El nivel de satisfaccion en el
uso de la herramienta digital
Quizizz 2R relaciona
significativamente con el
rendimiento académico en la
competencia Gestiona
rezponzablemente loz recursos
economicos en los estudiantes
cuarto grado de secundaria de
la LEE. Jose Maria Eguren de
Barranco, 2024.
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Anexo B: Matriz de operacionalizacion

Matriz de operacionalizacion de la variable Quizizz
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Definicion .
Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadores Items Instrumento
operacional
Accesibilidad 1,2,3v4
Quizirz es una ) —
Aszpecto practico Utilidad del
herramienta digital que 22, 13y 24
programa
postbilita elaborar Mediante la I
Motivacion _
cuestionarios en linea  aplicacién de una 3,6,7, 15716
Aspecto extrinzeca
adicionando elementos  encuesta se podra
motivacicnal Motivacion
lddicos con la conocer el nivel de 18,19+ 20 Cuestionario de
QUIZIZE intrinseca
finalidad de motivar a satisfaccion del tipe Likert
] L Aprendizaje por
loz discentes en el empleo de Quizizz 11,12, 13 v21
i ) medio de las TIC
desarrollo de dichas que tienen los
i Instrumento de
pruebas elaboradas por extudiantes. Aspecto cogaitivo 14y 10
] evaluacion
el docente. (Trejo.
Instrumento de
2019 g.9v17
retroalimentacion

Neta: Instrumento adaptado de Fariable

- Uso de Kahoot, por Pariona v Calderén, 2022, Repositorio UNH.



Matriz de operacionalizacion de la variable rendimienio académico en el drea de Ciencins Sociales
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i Definicidn Definicion .
Variable Dimensiones Indicadores Items Instrumento
conceptual operacional
Interpreta criticamente fuentes diversas 1
Es una herramienta Construye _ —
Comprende el tiempo histérico 2
que posibilita iterpretaciones S—
o Elabora explicaciones sobre procesos
identificar el historicas 3
El desarrollo de historicos
dezempefio de los i
las competencias Comprende las relaciones entre los
educandos con _ _ 4
Eendimiento correzpondiente a elementos naturales y sociales
respecto a los Gestiona
académico en o esta variable se Maneja fuentes de informacion para ]
i objetivos _ _ ) responsablemente . Lista de
el area de ) identificara por ] comprender el espacio geografico v el 3 )
educativoz en la ] ] el expacio v el ] cotejo
Ciencias ) o medio de una lista ambiente
materia de Ciencias ambiente
Sociales _ de cotejo que ze Genera acciones para conservar el
Sociales. 6
. elabora en base al ambiente local v global
(Resclucion )
L registro de notas. Gestiona Comprende las relaciones entre los
Ministersal N.°
responzablemente elementos del sistema econdmico y 7
649-2016- °Pe y
los recursos financiero
MINEDL, 2016)
eConomicos Toma decisiones econdmicas v financieras 8

Nota: Instrumento adaptado de la Resolucion Ministerial N.° 649-2016-MINEDU PARTE 4, Educacién Basica Regular, Programa Curricular de

Educacion, 2016.
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL NIVEL DE SATISFACCION EN EL USO

Instrucciones:

DE QUIZIZZ

Estimado estudiante a continuacidn se te presentan una serie de preguntas. Marca con una (X)

la opcion que consideres adecuada y responde con la mayor sinceridad posible. Recuerda que

no existen respuestas correctas o incorrectas. Muchas gracias por tu participacion

Items

Totalmente
en
desacuerdo

En
desacuerdo

Indiferente

De
acuerdo

Totalmente
de acuerdo

(Te parece sencillo ingresar a
Quizizz?

(La herramienta digital Quizizz te
permite conectarte sin demoras?

(Quizizz te parece facil de usar?

(Crees que es posible realizar
actividades en Quizizz usando una
Tablet o un celular?

(El sonido, los colores, la muisica y
los potenciadores de Quizizz te
motivan a responder las preguntas
del cuestionario?

(Consideras que los memes que
aparecen en el cuestionario de
Quizizz te motivan a responder las
preguntas?

(Crees que los puntos en los
cuestionarios de Quizizz son
importantes?

(Quizizz te permite reconocer tus
errores y aciertos?

(Consideras que con el uso de
Quizizz aprendes rapido?

10.

(Puedes verificar lo que has
aprendido a través de las pruebas en
Quizizz?

11.

(Logras entender con mas facilidad
los temas si se utiliza Quizizz?

12.

(Consideras que los cuestionarios
hechos en Quizizz son entretenidos?

13.

(Crees que Quizizz es una
herramienta digital que te permite
aprender jugando?
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14.

(Consideras que Quizizz es
didactico para que evaltien lo que
has aprendido?

15.

(Consideras importante que tus
compafieros y el profesor(a) te
feliciten por obtener los primeros
lugares en Quizizz?

16.

(Te sientes mas motivado a estudiar
cuando obtienes buenas
calificaciones en cuestionarios
como los de Quizizz?

17.

(Consideras que los resultados de
Quizizz permiten a tu profesor(a)
identificar tu progreso y brindarte
apoyo para mejorar en tu
aprendizaje?

18.

[ Te agrada cuando tu docente
incluye preguntas desafiantes en
Quizizz porque te permiten
aprender mas?

19.

(Estudias y respondes las preguntas
de Quizizz porque eres
responsable?

20.

(Estudias y tratas de obtener buenas
notas en Quizizz porque te gusta
superar desafios y progresar
constantemente?

21.

(Crees que es necesario que los
maestros de Ciencias Sociales
utilicen las TIC en sus clases?

22.

(Crees que usar Quizizz te ayuda a
estar mejor preparado para las
evaluaciones del curso?

23.

(Crees que Quizizz deberia
utilizarse en todos los cursos?

24

. (Consideras que Quizizz es util para

aprender en clase?
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LISTA DE COTEJO DEL REGISTRO AUXILIAR DE NOTAS

CIENCIAS SOCIALES

I3

Gestiona responsablemente los
recursos econémicos.

€D o1pawolg

se1orouBULy
K seOTIIQuUO99
SQUOISIOP BWO],

Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente.
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K 001IIou099
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QJUQIQUIE [d JBAIDSUOD
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I° A 0oyeIS003
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ered uoroewIoyUI
op sajuany elfouey
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K so[eInjeu SOjudWI[d
SO[ 1JUS SOUOIOE[a1
se[ apuardwo)

Construye interpretaciones histdricas.
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souoroeodrdxo eioqerq

03LI0ISTY
oduwoan 1o spuaiduio)
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Apellidos y
Nombres
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Anexo D: Validacion de los instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL NIVEL DE SATISFACCION EN EL USO DE QUIZIZZ

Leyenda
" pertinencia: El item correspende al concepto tedrico formulado.
o Relevar[cia: El ftFm &5 apropiado para representar al componente MDA : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA : De acuerdo 4 puntos
o Clarid_ad: Se enlien!:le sin dificultad alguna el enunciado del item, MAND : Ni acuerdo ni desacuerde 3 puntos
€8 conciso, exacto y directo ED : En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suﬁcienl:i;l cuando los items planteados Marcar con una *X" en las preguniazs de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia, Relevancia vy Claridad.
N° Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia’ Relevancia? Claridad?
VARIABLE 1: Quizizz
M M| M M| m ]
. L. - D NA | E D| Na|l E D| NA | E
Dimension 1: Aspecto practico D E | D E| D E
al® WD Do A|NDD (A ND (D -~
- - X
1 i Te parece sencillo ingresar a Quizizz? X x
2 | ¢Laherramienta digital Quizizz te permite conectarte sin ¥ X X
demoras?
. - X
3 & Quizizz te parece facil de usar? X X
4 | ¢Crees que es posible realizar actividades en Quizizz X X X
usando una Tablet o un celular?
5 | ¢Crees gue usar Quizizz te ayuda a estar mejor preparado ¥ X x
para las evaluaciones del curso?
6 | ;Crees que Quizizz deberia utilizarse en todos los cursos? X X
) . - X
7 :Consideras que Quizizz es Ufil para aprender en clase? X X
M M| M M| m [
_ . S D| Na | E D | Na|l E D| NA | E
Dimension 2: Aspecto motivacional ] E|D E| D E
Al AW Dl a|lAa|N|D|( S| a|A|N|D|L
&El sonido, les colores, la musica v los potenciadores de X
8 | Quizizz te motivan a responder las preguntas del X X
cuestionario?
g |¢Consideras que los memes que aparece en el cuestionario X x X
de Quizizz te motivan a responder las pregunias?
10 | &Crees gue los puntos en los cuestionarios de Quizizz son ¥ X x
importantes?
4, GONSIOEras IMpornante que 1us companeros y el A
" profesaor(a) te feliciten por obtener los primeros lugares en X X
Quizizz?
12 | ¢éTe sientes mas motivado a estudiar cuando obtienes X X X
buenas calificaciones en cuestionanios como los de Quizizz?
13 | éTe agrada cuando tu docente incluye preguntas X X X
desafiantes en Cuizizz porque te permiten aprender mas?
14 | ¢Estudias y respondes las preguntas de Quizizz porque X X X
eres responsable?
¢ Estudias v tratas de obtener buenas notas en Quizizz X
15 porque te gusta superar desafios y progresar X X
constantemente?
M M| M M| M M
_ . - D| NA | E D | NA| E D| NA | E
Dimension 3: Aspecto cognitivo D E|D E| D E
alA| M |Dfpl g|A|N|D| S | AN | D
16 | ¢Logras entender con mas facilidad los temas si se utiliza X X X
Quizizz?
17 | é¢Consideras que los cuestionarios hechos en Quizizz son X X X
enfretenidos?
1a | ¢Crees que Quizizz es una herramienta digital que te X X X
permite aprender jugando?
1g | ¢Consideras que es necesario que los maestros de X X X
Ciencias Sociales uiilicen las TIC en sus clases?
ap | ¢Consideras que Quizizz es didictico para que evalien lo X X X
que has aprendido?
21 | éPuedes comprobar lo que aprendes mediante las pruebas X X X
de Quizizz?
- ] ) X
22 & Quizizz te permite reconocer tus errores y acierios? X X




22 & Quizizz te permite reconocer tus emores v acierfos? X X X

23 | ;consideras que con &l uso de Quizizz aprendes rapido? X X X
;Creas que los resultados de Quizizz permiten que tu X

24 profesor{a) se dé cuenta de tu progreso y te ayude a X X
mejorar en fu aprendizaje?

Observaciones: Reformular la pregunta 21. Sugerencia ; Puedes verificar lo que has aprendido a través de las pruebas en Quizizz?
Pregunta 24 sugerencia, ; Consideras que los resultados de Quizizz permiten a tu profesor(a) identificar tu progreso y brindarte apoyo para
mejorar en tu aprendizaje?

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ _1 Aplicable después de corregir [x ] No aplicable [ ]

Apellides y nombres del juez validador (Dr. / Ma.) Betty Maritza Cusihuaman Yunguri

DMI: 40969539 Especialidad del Validador: Historia v Geoagrafia

Teléfono: 987522469 Fecha: 3 de octubre del 2024

’ (z,}f
L

Firma del validador: ........._.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL NIVEL DE SATISFACCION EN EL USO DE QUIZIZ:
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. ) Leyenda
1 Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.
% Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X" en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia, Relevancia y Claridad.
o q - F q A F q
N Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia’ Relevancia? Claridad?®
VARIABLE 1: Quizizz
M MM MM [
= RS E— 1] NA | E D | NA| E D NA E
Dimension 1: Aspecto practico D E|D E|D E
Al A ND (D[] o |A|[ND|D| | a|A|ND[D]|,
X
1 | ;Te parece sencillo ingresar a Quizizz? X X
7 | ¢La herramienta digital Quizizz te permite conectarte sin ¥ X X
demoras?
5 i . X
i Quizizz te parece facil de usar? X X
4 | ¢Crees que es posible realizar actividades en Quizizz X X X
usando una Tablet o un celular?
5 | éCrees que usar Quizizz te ayuda a estar mejor preparado X X X
para las evaluaciones del curso?
6 | ;Crees que Quizizz deberia utilizarse en todos los cursos? X X X
7 | ;Consideras gque Quizizz es til para aprender en clase? X X
M MM MM [
Dimension 2: Aspecto motivacional D 2 :'E E E|D 2 :g E E|D 2 :AD E E
A D|A D|A D
+El sonido, los colores, la misica y los potenciadores de X
8 | Quizizz te motivan a responder las preguntas del X X
cuestionario?
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g | {Consideras que los memes gue aparece en el cuestionario X X X
de Quizizz te motivan a responder las preguntas?
10 | éCrees que los puntos en los cuestionarios de Quizizz son X X X
importantes?
¢ Consideras importante que tus compafieros y el X
" profesor(a) te feliciten por obtener los primeros lugares en X X
Quizizz?
12 | ¢Te sientes mas motivado a estudiar cuando obtienes X X X
buenas calificaciones en cuestionarios como los de Quizizz?
13 | ¢ Te agrada cuando tu docente incluye preguntas X X X
desafiantes en Quizizz porque te permiten aprender mas?
14 | ¢Estudias y respondes las preguntas de Quizizz porque X X X
eres responsable?
iEstudias y tratas de obtener buenas notas en Quizizz X
15 porgue te gusta superar desafios y progresar X X
constantemente?
M MM M| M M
Dimension 3: Aspecto cognitive D 2 :AD E E|lD : :AD E|D :AD E E
A D] A D | A 1]
16 | ¢Logras entender con mas facilidad los temas si se ufiliza X X X
Quizizz?
17 | ¢Consideras que los cuestionarios hechos en Quizizz son X X X
entretenidos?
15 | ¢Crees que Quizizz es una herramienta digital que te X X X
permite aprender jugando?
19 | ¢Consideras que es necesario que los maestros de X X X
Ciencias Sociales utilicen las TIC en sus clases?
20 | ¢Consideras que Quizizz es diddctico para que evalden lo X X X
que has aprendido?
21 | ¢Puedes verificar lo que has aprendido a través de las X X X
pruebas en Quizizz?
A
22 | ; Quizizz te permite reconocer tus errores y aciertos? X X
X
23 | ; Consideras que con el uso de Quizizz aprendes répido? X X
i Consideras que los resultados de Quizizz permiten a tu X
24 profesor(a) identificar tu progreso y brindarte apoyo para X X
mejorar en tu aprendizaje?

O S B VACIONIBS. .. o e e e e e e e e e e e e e e e e

Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [ X]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Vargas Diaz Omar

DNI: 09572713

Teléfono 998583381

Firma del validador: .._..

Fecha 09/10/2024

D b2

Aplicable después de corregir[ ]

No aplicable [ ]

Especialidad del Validador: Filosofia y Ciencias Sociales

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL NIVEL DE SATISFACCION EN EL USO DE QUIZIZ:

Y Pertinencia: El item comresponde al concepto tedrico formulado.

% Relevancia: El item es apropiado para representar al componente
o dimension especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item,
es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Leyenda
MDA Muy de acuerdo 5 puntos.
DA : De acuerdo 4 puntos
MAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
ED : En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto

Marcar con una “X" en las preguntas de los casilleros de
Pertinencia, Relevancia y Claridad.

Ne Variables/Dimensiones/Preguntas

Pertinencia’

VARIABLE 1: Quizizz

Relevancia? Claridad?®

M M| m M| m M
. Lo At D| MA|E D | NA| E D| NA | E
Dimensién 1: Aspecto préactico 2 A wo | o E 2 A | nol o E 2 Al wo | | E
X
1 | ¢Te parece sencillo ingresar a Quizizz? X X
7 | ¢La herramienta digital Quizizz te permite conectarte sin X X X
demoras?
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X
3 | ;Quizizz te parece facil de usar? X X
4 | éCrees que es posible realizar actividades en Quizizz X X X
usando una Tablet o un celular?
5 | éCrees que usar Quizizz te ayuda a estar mejor preparado X X X
para las evaluaciones del curso?
6 | ;Crees que Quizizz deberia utilizarse en todos los cursos? X X X
7 | ¢Consideras que Quizizz es Gtil para aprender en clase? X X
M M| M M| M M
Dimension 2: Aspecto motivacional 1} :AD E E|D 2 :g E E|D 2 :g E
A D| A D|aA D
4+ El sonido, los colores, la misica y los potenciadores de X
8 | Quizizz te motivan a responder las preguntas del X X
cuestionario?
g | ¢Consideras que los memes gue aparece en el cuestionario X X X
de Quizizz te motivan a responder las preguntas?
10 | ¢Crees que los puntes en los cuestionarios de Quizizz son ¥ X X
importantes?
¢ Consideras importante que tus compafieros y el X
" profesor(a) te feliciten por obtener los primeros lugares en X X
Quizizz?
12 | ¢Te sientes mas motivado a estudiar cuando obtienes X X X
buenas calificaciones en cuestionarios como los de Quizizz?
13 | ¢Te agrada cuando tu docente incluye preguntas X X X
desafiantes en Quizizz porque te permiten aprender mas?
M MM M| M M
Dimension 3: Aspecto cognitivo D :AD E E|D 2 :a E E|D 2 :3 E
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16 | ¢Logras entender con mas facilidad los temas si se utiliza X X X
Quizizz?
17 | ¢Consideras que los cuestionarios hechos en Quizizz son X X X
entretenidos?
18 | ¢Crees que Quizizz es una herramienta digital que te X X X
permite aprender jugando?
19 | ¢Consideras que es necesario que los maestros de X X X
Ciencias Sociales utilicen las TIC en sus clases?
20 | ¢Consideras que Quizizz es didactico para que evalden lo X X X
que has aprendido?
21 | ¢Puedes verificar lo que has aprendido a través de las X X X
pruebas en Quizizz?
X
22 | ; Quizizz te permite reconocer tus errores y aciertos? X X
X
23 | ;Consideras que con el uso de Quizizz aprendes rapido? X X
¢ Consideras que los resultados de Quizizz permiten a tu X
24 profesor(a) identificar tu progreso y brindarte apoyo para X X
mejorar en tu aprendizaje?
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