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Resumen

Objetivo: Determinar la influencia de la plataforma Canvas en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de Cdlculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudiantes del segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnolégica del Perd, Afio 2019. Método: Estudio de
tipo aplicada, disefio no experimental, transversal, el nivel de investigacion es explicativo. El
instrumento de investigacion tiene alta validez del contenido y de confiabilidad. Resultados: Los
estudiantes que usan la plataforma canvas (pretest), para sus actividades académicas es muy
frecuente un 62.0% y con frecuencia en 31.0%, 6.9% nunca lo hacen. Los estudiantes que usan la
plataforma canvas (postest), muy frecuentemente un 79.30% y con frecuencia 20.7%. Del total de
estudiantes de la prueba aplicada a los estudiantes (pretest), el aprendizaje por competencias se
ubica en mayoria con nota 14, seguido de la nota 13 y 15, luego 12 y 16. Los resultados de la
prueba (postest), el aprendizaje por competencias se ubica sobre todo con nota 15 en 37.9%,
seguido de quienes obtuvieron nota 14 en 31.0%, nota 16 en 17.2% y 13 y 17 cada uno representa
el 6.9%. Conclusiones: La plataforma Canvas influye significativamente (por el p valor de 0,000
menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias en la asignatura de Cédlculo Aplicado a la Fisica
1, en estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

Palabras Claves: Plataforma canvas, Aprendizaje, Conceptual, Procedimental, Actitudinal.



Abstract

Objective: To determine the influence of the Canvas platform on competency-based learning in
the subject of Calculus Applied to Physics 1 in students of the second cycle of the engineering
career at the Technological University of Peru, Year 2019. Method: Study of applied type, non-
experimental, cross-sectional design, the level of research is explanatory. The research instrument
has high content validity and reliability. Results: 62.0% of students who use the canvas platform
(pretest) for their academic activities are very frequent and frequently in 31.0%, 6.9% never do so.
Students who use the canvas platform (posttest), very frequently 79.30% and frequently 20.7%.
Of the total number of students in the test applied to the students (pretest), learning by
competencies is located in the majority with a grade of 14, followed by grades 13 and 15, then 12
and 16. The results of the test (posttest), the competency-based learning ranks above all with grade
15 at 37.9%, followed by those who obtained grade 14 at 31.0%, grade 16 at 17.2% and 13 and 17
each representing 6.9%. Conclusions: The Canvas platform significantly influences (due to the p
value of 0.000 less than 0.05) in the learning by competences in the subject of Calculus Applied
to Physics 1, in students of the second cycle of the professional career of Engineering of the

University Technological of Peru, year 2019.

Keywords: Canvas platform, Learning, Conceptual, Procedural, Attitudinal.



10

I. INTRODUCCION

El estudio fue denominado influencia de la plataforma canvas en el aprendizaje por
competencias en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en los estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de ingenieria en la Universidad Tecnoldgica del Pert Lima -2019, el
propdsito de estudio ha sido determinar la influencia de la plataforma canvas en el aprendizaje por
competencias en la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudiantes del segundo

ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnolédgica del Perd, Afio 2019.

la investigacion acaece en la relevancia sobre la influencia de la plataforma canvas en el
aprendizaje de los estudiantes universitarios. Las tecnologias de informacién y comunicacion
requieren que los estudiantes universitarios desarrollen nuevas capacidades y competencias para
dominar las tecnologias asociadas a la interaccién académica usadas en las universidades para
llevar a cabo las sesiones de clases para lograr mejores procesos de ensefianza y aprendizaje, via
virtual a distancia, de manera que los estudiantes participen de manera sincronica o asincrénica

durante el periodo académico en las asignaturas programadas.

La investigacion se centré en los problemas de como afecta la plataforma canvas en el
aprendizaje, cuyo problema ha sido ;De qué manera influye la plataforma canvas en el aprendizaje
por competencias en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en los estudiantes del segundo
ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, afio 20197 El
estudio se justifica por que los resultados permitirdn la posibilidad de que las autoridades de la
universidad pueden usarlos para mejorar de atencion a los estudiantes a través de la plataforma
canvas, asi lograr un mejor y mayor aprendizaje. La hip6tesis principal fue la plataforma Canvas

influye significativamente en el aprendizaje por competencias en la asignatura de Calculo
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Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de

la Universidad Tecnoldgica del Perd, Afio 2019.

La investigacién ha permitido explorar diferentes fuentes entre ellas la bibliografica y
hemerografica a fin de recopilar informaciones sobre la las variables siempre que han sido
relevantes para la tesis. En la investigacion se ha usado un cuestionario en dos oportunidades para
recoger los datos, utiles para contrastar las hipotesis. Los resultados sostienen la influencia

significativa de la plataforma canvas en el aprendizaje de los estudiantes.

Los temas tratados en la tesis se han disefiado como se detalla a continuacion:

Sobre el Capitulo I, denominado Introduccién, establece el problema de investigacion,
describe el problema, formulan los problemas, explica los antecedentes, sustente la justificacion,
limita el problema, objetivos e hipotesis. Acerca del Capitulo II, denominado Marco tedrico,
contiene el marco conceptual. En el Capitulo III, nombrado Método, establece el tipo, poblacion,
muestra, operacionalizaciéon de variables, instrumentos, procedimientos y andlisis de datos.
Capitulo IV, de los Resultados, Capitulo V, Discusion, capitulo VI Conclusiones, Capitulo VII,

Recomendaciones, Capitulo VIII, Referencias y Capitulo IX, Anexos.

1.1 Planteamiento del problema

En los tiempos actuales, la globalizacién ha ido permitiendo la evolucién de todos sus
sistemas sociales y tecnologias, en este sentido el sistema universitario también, ha sido sujeto de
estos avances, el cual hace uso de los recursos electrénicos en su proceso de enseflanza —
aprendizaje, la via mds proxima a las nuevas formas de aprender son exactamente las propuestas
por la tecnologia de la informacién (TICS), a través de los cuales se han creado diversos programas

y herramientas que hacen uso de la internet.
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La universidad tiene una poblacién mayormente joven, los cuales tienen como
caracteristica el uso y manejo de las herramientas tecnoldgicas, de manera que, por su misma
naturaleza, tienen a su alcance una gran cantidad de informacién a la cual pueden acceder

utilizando cualquier dispositivo como laptop, tablet, ipad o hasta un celular.

En las nuevas formas de la ensefianza universitaria, la mayoria de los cursos estdn siendo
acompanados por una serie de herramientas tecnoldgicas, incluso se tienen a disposicién grandes
bibliotecas virtuales y diferentes campus virtuales, sin embargo, éstos no estdn siendo
aprovechados a plenitud porque muchos docentes no se encuentran inmersos en los avances

tecnoldgicos o algunos hasta los rechazan para el uso académico.

El presente estudio demostrard las ventajas del uso de las herramientas virtuales contenidas
en la plataforma Canvas en el curso de Calculo Aplicado a la Fisica 1, debido a que, en la actualidad
el aprendizaje es mds que meramente tedrico, éste requiere del desarrollo de competencias en

fisica, experimentacion y tecnologias, porque se trabaja con diferentes modelos y variables.

La metodologia usada (Solbes, 2011 citado en Méndez, 2017) en “...la Fisica, la Quimica,
la Biologia y la Geologia son aburridas para el alumnado, dificiles y excesivamente tedricas” (p.
217). En este sentido se estima que la metodologia usada para la enseflanza del curso debe ser
acorde a las necesidades del mismo, lo cual implica estar en sintonia con los requerimientos de los

estudiantes, adaptando las metodologias de ensefianza al uso de las redes.

En la ensefianza universitaria se han introducido diversas plataformas web que se han
convertido en campus de trabajo, sin embargo, muchos docentes prefieren el método tradicional
de ensefianza para las tareas académicas, pudiendo hacer uso de las plataformas no lo hacen. Una

de las plataformas de Sistema de Gestion del Aprendizaje (LMS), es el denominado Canvas, el
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cual representa una herramienta de aprendizaje interactivo que permite el ahorro del tiempo y del
esfuerzo realizado por el docente y el estudiante en las diferentes materias. De alli que es una de
las mds usadas en relacién a cualquiera de las otras plataformas probadas, siendo la de mayor
aceptacion entre los docentes y alumnos. Canvas fue presentada hace siete afios, por una empresa
tecnoldgica dedicada a la educacion, en varios idiomas, presta sus servicios a los miembros de las

distintas comunidades educativas latinas.

En este contexto con respecto al uso de la tecnologia, en este caso por medio de las
plataformas, para la ensefianza en educacion superior dicen: “este nuevo enfoque se apoya en la
tecnologia Moodle que ayuda a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, favoreciendo las

calificaciones finales de los alumnos” (Davies et al., 2013 citado en Mingorance et al., 2017,

p.134).

1.2 Descripcion del problema

La Universidad Tecnoldgica del Perid desde hace varios afios viene ha implementado la
Plataforma Canvas como parte de sus herramientas y/o recursos para el desarrollo de las clases
entonces, el docente no sélo tiene que adaptarse a esta realidad y utilizarla; sino que tiene que
saberla utilizar para el beneficio de sus alumnos y el suyo propio. Es imprescindible mantener
comunicacidn constante con los alumnos a través de la plataforma virtual, ya sea a través de chats,
de tareas indicadas o de videos tutoriales, todo esto con el fin de despejar sus dudas y hacer més

dinamico el curso.

Hoy en dia se especula que el uso de la tecnologia en el proceso de aprendizaje, sea una
oportunidad para mejorar el aprendizaje por competencias, de tal manera que se puedan desarrollar

las habilidades y destrezas en los estudiantes, al respecto Mingorance et al. (2017) dice que:
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“Centrandonos en el rendimiento académico de los estudiantes, aspecto que ha venido
preocupando a los docentes de todos los niveles educativos y que permite establecer el grado de
conocimiento que los estudiantes adquieren a lo largo de un curso o en una materia concreta” (p.

131).

Por lo tanto, los estudios previos respecto a la ensefianza-aprendizaje del curso de Célculo
Aplicado a la Fisica 1, es un tanto tedioso debido a que los estudiantes consideran a éste sumamente
tedrico. Por otro lado, hoy en dia los estudiantes, tienen mayor acceso a los medios tecnoldgicos y
para mantener viva la atencién de sus alumnos. Por ello, el docente deberia aliarse a las tecnologias

informaticas virtuales como que las que ofrece la plataforma virtual Canvas.

El problema parte desde la educacion bdsica en primaria y secundaria y se refleja en la
educacién superior. Al ser un requisito importante que las universidades peruanas incluyan la
asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudios generales, se convierte en una
oportunidad para el desarrollo de dichas capacidades, por su implicancia en el desarrollo de las
destrezas que contribuyen con el pensamiento 16gico, el cual todo profesional debe tener, pero

desafortunadamente los resultados no son tan alentadores.

En este sentido, nace la necesidad de establecer la aplicacion del uso de plataformas con
fines educativos o complementarios a la formacion de los estudiantes por los medios virtuales, de
tal modo que se pueda revertir los resultados no positivos. A partir de lo mencionado

anteriormente, se pueden plantear las siguientes interrogantes.
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1.3 Formulacion del problema

1.3.1 Problema Principal

(De qué manera influye la plataforma canvas en el aprendizaje por competencias en la
asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en los estudiantes del segundo ciclo de la carrera

profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, afio 20197?

1.3.2 Problemas Especificos

(De qué manera percibe el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma canvas por los
estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnolégica

del Peru, afo 2019?

(De qué manera percibe el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma canvas por
los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnolégica del Peru, afio 20197

(De qué manera percibe el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de usar la plataforma canvas por
los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Perd, afio 20197

(De qué manera percibe el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo

aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas por los
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estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica

del Peru, ano 2019?

1.4 Antecedentes

1.4.1 A nivel nacional

Cabaiias (2003), en su tesis “Aulas virtuales como herramienta de apoyo en la educacion
de la Universidad Nacional Mayor de San Marcos”, Una de sus conclusiones sobre el tema de
Aulas Virtuales como herramienta de apoyo en la educacion de la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos es: El aula virtual no ha sido desarrollada con el fin de sustituir o reemplazar el trabajo
del docente en las aulas sino de promover una mayor produccién académica e intelectual al
establecer un espacio donde los productos de su esfuerzo podrdn ser consultados. Con la
conclusion anterior estoy de acuerdo, no solo porque en un aula virtual se promueve una mayor
produccion académica, sino porque ademds se promueve un espacio de trabajo colaborativo para

la construccion colectiva de conocimientos.

Anco (2014), “Aplicacion de la plataforma virtual Moodle en el aprendizaje de informatica
en los estudiantes del primer ciclo de la especialidad de telecomunicaciones e informatica,
Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, durante el afio 2014”’; concluye que:
“La plataforma virtual Moodle es una innovacion pedagogica-tecnoldgica, y se ha demostrado que
es un medio eficaz para generar aprendizajes significativos en el tema de la informatica, con los
estudiantes del primer ciclo de la especialidad de Telecomunicaciones e Informatica”. Con relacion
a esta conclusion debo manifestar que dicha plataforma educativa Moodle, ademés de ser un medio

para generar aprendizajes significativos, tiene una licencia GLP, es decir es de Licencia Piblica
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General, lo que significa que hay libertad para distribuir copias de software en forma libre y tener

acceso al cédigo fuente.

Morales (2017). Presenta su tesis doctoral titulada Modelo de Estrategias Did4cticas con el
uso de las Tics para desarrollar aprendizajes significativos en el curso de Proyectos de
Investigacion e Innovacién Tecnoldgica del Instituto Master System 2016. El objetivo principal
de esta investigacion fue el responder a la pregunta de cémo desarrollar capacidades investigativas
los estudiantes del Instituto Master System a través del uso de las TICs para desarrollar el
aprendizaje significativo logrados por los mismos. La muestra estuvo conformada por alumnos del
Instituto Master System que en ese momento se encontraban cursando la asignatura de
Investigacion e Innovaciéon Tecnoldgica. Esta investigacion fue realizada con un enfoque
cuantitativo del tipo descriptivo - propositivo, del cual se pudo disefiar un modelo que tomé como
base las investigaciones de competencias investigativas de Ferrés, Marba, y Sanmarti, este fue
aplicado en los estudiantes que obtuvieron un nivel bajo en sus evaluaciones, y asi mismo, dicho
modelo se basé en teorias coherentes con la epistemologia de la Investigacion y los aprendizajes
significativos. Del mismo modo, el modelo presentado en esta investigacion fue supeditada por
criterio de juicio de expertos, quienes otorgaron su aprobacién para la aplicaciéon del modelo

presentado.

Chuquitucto et al., (2015), desarroll6 la investigacion titulada Influencia de la plataforma
Edmodo en el logro de los aprendizajes de los estudiantes del quinto grado de educacién secundaria
en el drea de educacion para el trabajo de la Institucién Educativa Colegio Nacional de Vitarte del
distrito de Ate, 2015. El objetivo principal fue determinar la forma como la plataforma Edmodo

interviene en los aprendizajes de los estudiantes, en este caso en estudiantes de educacion
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secundaria de una institucién educativa estatal, en ese sentido el investigador realizd un
diagndstico de la situacion, para después elaborar un programa de intervencion, luego de
organizarlo y desarrollarlo, en el cual se pudo establecer el grado de influencia en el logro de
aprendizaje en los estudiantes. Es un estudio de tipo experimental, se aplicé el programa de
intervencion, al no tener el control total de los elementos de alguna de las variables, por lo que se
estableci6 que el disefio fuera cuasi experimental, con grupo de control y otro experimental. Los
grupos estuvieron conformados por una poblacién de 121 estudiantes que pertenecian al quinto
grado de secundaria, del drea de educacion para el trabajo de la institucion educativa Colegio
Nacional de Vitarte del distrito de Ate, tomando una muestra probabilistica de 60 estudiantes
divididos en dos; a quienes se les aplicé pre test de 20 items y post test con igual cantidad de items,
lo cual permiti6 recabar informacién y luego contrastarla. Los resultados obtenidos a la prueba de
hipétesis, permitié demostrar el nivel de influencia, resultado de significancia y grado de relacién
entre las variables. La conclusién a la que arrib6 el investigador es que se probd la hipétesis
planteada por él, dicha hipdtesis referia lo siguiente: la plataforma Edmodo tiene un nivel de
influencia significativa en el logro de los aprendizajes de los estudiantes de educacion bésica

regular de nivel secundario en el drea de educacion para el trabajo.

Hitler (2014). Present6 su tesis doctoral llamada Uso de Moodle en el aprendizaje del
curso de administracién en la Universidad José Carlos Maridtegui, de Magdalena-2013 cuyo
objetivo central fue valorar la influencia del uso de Moodle en el aprendizaje del curso de
administracion, en ese sentido, se planted variables e indicadores con la finalidad de evaluar los
resultados de la aplicacion de este programa, ademds de recoger la experiencia del uso de este
tanto a nivel mundial como a nivel nacional. Asi mismo, esta investigacién busc6 medir el nivel

competitivo del estudiante con respecto al correcto uso de Moodle. Esta investigacion se disefid
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de disefio cuasi experimental, del mismo modo la metodologia y fue de tipo hipotético - deductivo.
También, se utiliz6 muestreos no probabilisticos que se basaron en la eleccién de grupos
representativos. Se recolectd informacién mediante el cuestionario. De dicho modo, se calculd la
influencia del uso de Moodle en el aprendizaje del curso de administracion de los estudiantes en

la medida que se lleve adelante una politica integral, de politicas estratégicas y operativas.

De La Rosa (2011), desarroll6 la tesis titulada Aplicacién de la plataforma Moodle para
mejorar el rendimiento académico en la ensefianza de la asignatura de cultura de la calidad total
en la Facultad de Administraciéon de la Universidad del Callao, ésta investigacion fue de tipo
descriptivo-correlacional, donde se relacionaron dos variables, en la primera variable se analiz6
los contenidos de la plataforma Moodle en relacion a la segunda variable, que en este caso era
acerca de la mejora de procesos para el rendimiento académico de los estudiantes universitarios
de la escuela profesional de administracién. De acuerdo con los resultados obtenidos, se concluye
que el uso de la plataforma Moodle influencié directamente en la mejora del rendimiento
académico y ello se verific, mediante las notas de los alumnos antes del uso de la plataforma, las
cuales fueron menores a las notas después del uso de la plataforma Moodle. Se aplicé la encuesta
de Colles como método de recoleccion de datos. Se trabajé con una poblacién de 600 estudiantes
y una muestra de 80 alumnos. Asi mismo, se tuvo el progreso en el rendimiento académico con el
uso de una plataforma virtual en este caso Moodle. En esta tesis se llegé a la conclusiéon que el uso
de la plataforma virtual eleva la calidad del aprendizaje y el rendimiento académico en los
estudiantes. Por ello, dichos recursos tecnoldgicos deben ser integrados en el proceso de ensefianza

aprendizaje, pues fortalecen los resultados del trabajo académico.
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Gonzdlez (2018) desarrollo la tesis titulada Aplicacion mévil con Chatbot para el
aprendizaje en el uso de la plataforma Canvas en docentes de la UTP, esta investigacion comprende
el desarrollo e implementacion de una aplicacion mévil con chatbot en la UTP, la cual actualmente
estd presentando problemas en la modalidad semipresencial de pregrado, los docentes de esta
modalidad tienen problemas al realizar una actividad virtual en la plataforma virtual Canvas, lo
cual genera que los estudiantes se atrasen en su cronograma de actividades. El objetivo principal
fue definir los efectos en el logro de aprendizaje y la motivaciéon en los docentes con la
implementaciéon de la aplicacién mdvil. La muestra estuvo conformada por 25 docentes de
Pregrado de la modalidad semipresencial. El tipo de estudio fue experimental aplicado. Esta
investigacion empled 2 instrumentos de recoleccion de datos, una ficha de observacidon que fue
utilizado para conocer la mejora del logro de aprendizaje y una encuesta de una pregunta con escala
de Likert para conocer la motivacién en el aprendizaje en los docentes con respecto al uso de la

plataforma Canvas.

Ocatfia (2012). Influencia de los medios y materiales didacticos y el rendimiento académico
de los alumnos de la asignatura filosofia y ética de la Universidad César Vallejo sede Lima Norte-
periodo 2012-1. La tesis en mencion, tenia como objetivo demostrar el nivel de influencia del uso
de medios y materiales didacticos con el rendimiento académico de los alumnos. Esta
investigacion es de tipo transversal correlacional, cuantitativo, de disefio no experimental. La
poblacién const6 de 136 alumnos matriculados a la asignatura de Filosofia, siendo su muestra 97
de ellos. Se lleg6 a la conclusion que el uso de medios y materiales didacticos no influyen en el
rendimiento académico de los estudiantes. Asi mismo, se debe integrar medios didacticos digitales,
para los estudiantes que son en este caso nativos digitales, ya que estos pueden contribuir

significativamente al logro de competencias establecidas.
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Pérez (2014). Influencia del uso de la plataforma Educaplay en el desarrollo de las
capacidades de comprension y produccion de textos en el drea de inglés en alumnos de ler. afio de
secundaria de una institucion educativa particular de Lima. Esta investigacion tiene como objetivo
explicar la influencia de la plataforma Educaplay en el desarrollo de capacidades de comprension
y produccion de textos. El estudio tiene un disefio cuasi experimental con enfoque cuantitativo y
nivel explicativo. Para la recolecciéon de datos se empled la entrevista, lista de cotejo y el
cuestionario. La poblacién estuvo conformada por 1000 estudiantes de las instituciones educativas
privadas. La muestra const6 de 40 estudiantes y fueron divididos en grupo experimental y grupo
de control. En esta investigacion se llegé a la conclusion que la plataforma Educaplay mejor6 las

capacidades del grupo control a diferencia del grupo experimental.

Chapilliquén (2015). Competencias digitales en estudiantes, con diferentes estilos de
aprendizaje, del séptimo ciclo de educacién secundaria, desarrollada a través de la red social
educativa EDMODO en la LE. ptblica de la unidad de gestién educativa local N°3, del afio 2015.
Su estudio se desarrolld bajo el paradigma positivista, de enfoque cuantitativo, nivel aplicativo y
disefio cuasi experimental, con pre test y post test de dos grupos de control. La poblacion de estudio
consto de 162 estudiantes de 3°, 4° y 5° afo de secundaria. Para esta investigacion se aplicé como
instrumento el cuestionario de competencias digitales, pre y post test. El objetivo fue conocer el
nivel de desarrollo de las competencias digitales en relacion a los estilos propios de aprendizaje a
través del uso de la red social educativa. En esta investigacion se llegé a la conclusion de que la
tecnologia tiene una influencia decisiva en el aprendizaje, asi como en los estilos de aprendizaje,
que se ven potenciados a través del uso de herramientas tecnoldgicas y desarrollo de los entornos

virtuales dinamicos.
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Blas y Rojas (2015). Uso de la plataforma Moodle para el desarrollo de las competencias
de emprendimiento en los estudiantes del 4° grado de educacién secundaria de menores de una
institucion educativa de Ucayali. Esta es una investigacion de tipo innovacién por adicion y de
nivel operativo por curso. Se utiliz6 como instrumentos lista de cotejo, ficha de observacion y la
encuesta. La poblacion fue de 69 estudiantes de 4° de las secciones “A” y “B” de secundaria. El
objetivo fue desarrollar competencias emprendedoras en los estudiantes. En esta tesis se llegd a la
conclusion que el aprendizaje en los estudiantes evidencidé mejora, mediante el empleo de recursos

multimedia y desarrollo de actividades en linea.

1.4.2 A nivel Internacional

Bautista (2001) realiz6 una tesis titulada La ética en los servidores piiblicos cuya
conclusidn principal fue que La ética es la disciplina del conocimiento que estudia las actitudes
del hombre y ensefia cuales son las virtudes dignas de imitar, por lo tanto, esta es una herramienta
poderosa del que se vale todo gobierno preocupado por educar. Con el conocimiento de la ética,
los gobernantes pueden orientar y educar a su pueblo. La ética da al hombre un conocimiento que
le permite actuar correctamente en cada situacion por dificil que esta sea. Asimismo, concluy6 que
todo Estado que verdaderamente se llame asi y que no sea simplemente de nombre debe
preocuparse por orientar y vigilar el comportamiento de los individuos, esto es, tiene la
responsabilidad de moderar los deseos y pasiones de los hombres y encaminarlos hacia la virtud a
fin de establecer la armonia entre las partes de la Comunidad Politica. Por lo tanto, es funcién de
todo gobierno educar a su gente, constituirlo, organizarlo, conservar su cultura, su integridad, su

identidad, sus valores.
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Iribarren (2006) en su tesis titulada Produccidn cientifica y visibilidad de los investigadores
de la Universidad Carlos III de Madrid en las Bases de datos de ISI, 1997 — 2003. Tanto la
produccion cientifica de la Universidad Carlos III de Madrid como la cantidad de profesorado han
ido creciendo a lo largo de los afios. Sin embargo, mientras que la produccion ha experimentado
un crecimiento del 128% desde el principio al final del periodo de estudio, el profesorado se ha
visto incrementado en un 50%. Respecto al ratio de documentos por profesor, éste se ha
incrementado en un 52%, mostrando una pendiente mds pronunciada a partir del afio 2000. Otras
de las conclusiones a las que llega es que, en cuanto a la relacion entre la produccién y el FIN por
departamentos, se observa que la menor produccién no va asociada con una disminucién en el

Factor de Impacto, como demuestra la situacion del drea de Ingenieria.

Contreras (2005) realizd6 un estudio titulado: “La investigacion de la ensefianza y la
enseflanza de la investigacion en la formacion docente”, el mismo que fue sustentado en la
Conferencia Congreso Internacional de Investigacion Educativa “Investigar para transformar” a
cargo de la Universidad de Costa Rica. Las conclusiones, referidas a los retos y dilemas de la
enseflanza de la investigacion en la formacién docente en el marco de los planteamientos
anteriores, seflalan que la formacién docente debe sustentarse en la investigacion de los procesos
educativos y reflejar las expectativas planteadas para aquellos. Para ello tiene el reto de integrar
equipos de investigacion de la ensefianza que respondan al enfoque colaborativo para abordar en
primera instancia el propio proceso de formacién docente, y posteriormente el estudio de los
procesos de investigacion de la ensefianza. La ensefanza de la investigacion en la formacion
docente es una condicién necesaria pero no suficiente para el mejoramiento de los procesos
educativos. Requiere que se inscriba en contextos estrechamente relacionados con los dmbitos

laborales en que se desempefiardn los docentes. Necesita ademds que se apoye en perspectivas



24

tedricas derivadas de diversas investigaciones, es decir, que se integre en verdaderas lineas y
programas de investigacion de la ensefianza de tal manera que permita construir una historia o
“saber progresivo”. Solo asi las intervenciones o innovaciones que se sustenten en ella, estaran
respaldadas por la produccion tedrica generada en el campo. Asimismo, la ensefianza de la
investigacion en la formacion docente debe repensarse de manera que supere la perspectiva de caja
de herramientas que la ha caracterizado. Esto no significa que no deba pretender que los docentes
se apropien de herramientas y técnicas de investigacion, sino que estas deben adquirir significado
y relevancia en el marco de los contextos en que se realiza y desde las perspectivas tedricas que
las sustentan. La enseflanza de la investigacion en el marco de una formacién docente orientada a
depositar en los futuros docentes la tarea de comprender la ensefianza para responder a los
planteamientos generales que se demandan para lograr los aprendizajes prescritos; para un
ejercicio laboral en donde no se ofrecen condiciones laborales para desarrollarla, ni espacios reales
de participacion o ‘“colaboraciéon” en las investigaciones realizadas desde los centros de
investigacion; y en donde esta debe reducirse a uno o dos cursos de formacién, deberd limitarse a
preparar para la presentacion de un trabajo final de graduacidn, o para acceder a estudios de
posgrado; y a lo sumo a identificar, valorar y derivar principios de las investigaciones realizadas

por otros.

Por su parte, Lopez (2004) en su investigacion titulada: “Relaciones entre la educacion
cientifica y la divulgacion de la ciencia” llega a la conclusion que la educacion y divulgacion son
medios considerados hoy dia necesarios para hacer llegar la ciencia y la tecnologia a los
ciudadanos. Mds alld de este objetivo comutn, ambos medios poseen objetivos concretos y
caracterfsticas diferentes que hacen que la vision de la ciencia que presentan pueda diferir

ampliamente. La educacion no puede obviar la influencia y el impacto que la divulgacién cientifica
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(através de sus multiples canales) tiene en los estudiantes. Es necesario reconocer que la educacion
cientifica no es hoy dia, al menos para los estudiantes de las etapas obligatorias, la fuente més
importante e impactante de informacion cientifica. Segun el estudio, asumida la idea de que la
enseflanza de las ciencias debe ocuparse de la divulgacién cientifica, es necesario contemplar
distintas perspectivas. La educacion cientifica actual no tiene mds remedio que hacerse eco de la
divulgacién de la ciencia, aunque las formas y los enfoques mds adecuados para ello constituyen

asuntos abiertos a la investigacion.

1.5 Justificacion de la investigacion

En la actualidad, muchas personas son participes de la vordgine tecnoldgica en la que
estamos inmersos, y la educacion de todos los niveles, especialmente la universitaria, la cual se ha
visto inmersa en ella, debiendo rapidamente adaptarse mediante el uso de diversas plataformas de

aprendizaje. Por ello es necesario conocer la forma en que estas herramientas estdn siendo usadas

La realizacion de la presente investigacion se justifica en lo siguiente:

1.5.1 Justificacion legal

El uso de la tecnologia para fines de la investigacién y académico estdn contemplados en
la Ley Universitaria N° 30220-2014, especificamente en el Articulo 48 que se refiere a la

investigacidon, como un aspecto fundamental en el desarrollo y produccién del conocimiento.

1.5.2 Justificacion teédrica

La presente investigacion servird de fuente de informacién aplicada sobre la influencia del
uso de la tecnologia en los espacios de la educacién superior, afirmando su importancia en el

aprendizaje del curso de Calculo Aplicado a la Fisica 1.
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1.5.3 Justificacion pedagogica

La investigacion busca demostrar la implicancia del estudiante en el aprendizaje del curso
de Célculo Aplicado a la Fisica 1, de tal forma que en este proceso interactivo pueda facilitarse el

desarrollo de sus capacidades y habilidades, facilitando el proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.5.4. Justificacion metodologica

La presente investigacion pretende contribuir con el logro del aprendizaje de un curso que
tiene como una de sus caracteristicas ser tedrico, y, por lo tanto, de interés muy especifico a las
caracteristicas de los estudiantes, de tal manera que la mayoria de ellos quedarian exentos del
aprecio por el curso, en este sentido, es indispensable establecer los beneficios del uso del Canvas

en el aprendizaje.

1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo General

Determinar la influencia de la plataforma Canvas en el aprendizaje por competencias en la
asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudiantes del segundo ciclo de la carrera

profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Perd, Ao 2019.

1.6.2 Objetivos Especificos

Compara el aprendizaje por competencias en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1
en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, afio

2019.
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Comparar el aprendizaje por competencias en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica
1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Pert, afio

2019.

Comparar el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo aplicado a la fisica
1 en el grupo experimental antes y después de usar la plataforma canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Perd, afio

2019.

Comprar el aprendizaje por competencias en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1
en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas por los estudiantes del segundo

ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, afio 2019.
1.7 Hipétesis
1.7.1 Hipotesis general

HG: La plataforma Canvas influye significativamente en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del segundo ciclo de la carrera

profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Pert, Afio 2019.
1.7.2 Hipétesis especificas

H1: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura
de cdlculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnolégica del Peru, afio 2019.
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H2: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura
de calculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

H3: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura
de célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnolégica del Perd, afo 2019.

H4: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura
de calculo aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas
por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnolégica del Peru, afio 2019.

1.8 Definicion de variables

1.8.1 Variable independiente

Definicion operacional: variable independiente

Herramienta virtual plataforma CANVAS para afianzar el proceso ensefianza aprendizaje

virtual.

1.8.2 Variable dependiente

Definicion operacional
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Adquisicién de conocimientos del Calculo Aplicado a la Fisica 1 por parte del estudiante a
través del docente, el cual depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informaciéon adquirida. Se manifiesta en el desarrollo de las capacidades cognitivas,

procedimentales y actitudinales.
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II. MARCO TEORICO

2.1 Marco conceptual

2.1.1 Teorias que respaldan la variable plataforma Canvas

2.1.1.1 Los entornos virtuales de formacion. Con la irrupcion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacidn, aparecen nuevos canales de comunicacion, lo que permite a las
instituciones educativas, desarrollar sesiones de aprendizajes, en entornos virtuales, disefiados

para ello.

Se plantea (Roll, 1995 citado en Nava, 2009) que: “La manera de realizar los procesos de
ensefianza en el futuro serd empleando el potencial de las tecnologias, con determinadas estrategias
educativas”. (p. 57). Por otro lado, (Bruner, 2001 citado en Vasquez, 2011, p. 125) “La educacion
serd determinada por un conjunto de hechos significativos, entre los cuales podemos mencionar,

que el conocimiento se duplica cada 5 afios, dejando de ser lento y estable”.

Todo esto es apoyado con el uso de las redes, el internet se convierte en una herramienta
de los docentes y estudiantes, lo que nos permite tener abundante informacién, sin embargo,

debemos navegar en sitios web confiables.

Las comunidades virtuales creadas por la tecnologia (Duarte, 2000 citado en Camara, 2006,
p. 341), genera espacios de interaccién humana, donde las personas se relacionan en forma

sincronica o asincronica, formando un entorno virtual.

En conclusion, podemos mencionar que, con las nuevas tecnologias, se demandan nuevas

capacidades y competencias, lo que ocasiona en los docentes una constante actualizacion. Y los
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ambientes virtuales nos abren espacios, donde vamos a concurrir a discutir algin tema de interés,

o aprender de otras personas.

2.1.1.2 Plataforma virtual en el Aambito educativo. La plataforma virtual, en el &mbito
educativo, trae consigo un reto, lo que ha permitido que muchas instituciones educativas, cambien
sus procesos educativos, ya que su implantacion requiere de un conjunto de requisitos. Sin

embargo, comprenderemos lo que es una plataforma virtual.

La plataforma virtual (Marcel, 2002 citado en Ramirez, 2010, p. 253) es definida como
“Las Plataformas tecnologicas, son herramientas que hacen posible el desarrollo del proceso de
aprendizaje, brindando para ello, una informacién de diversa indole, accediendo a direcciones
URL, compartiendo recursos elaborados por los docentes y alumnos, haciendo uso de recursos

como el correo, foro, chat, video conferencia, fomentado el aprendizaje colaborativo™.

Una plataforma virtual desde el punto de vista educativo, es un software, el cual se
convierte en una herramienta didactica, que tiene ciertos componentes como el de soporte técnico,
el administrativo, el pedagdgico; donde se distribuye diversos tipos de materiales en diversos

formatos. Todo ello permite que docentes y estudiantes interaccionen.

Esta plataforma virtual, utiliza en su estructura lenguajes de programacién, como Html,
PHP, Ruby, C++, entre otros; dichos lenguajes son los que permiten la comunicacién entre

usuarios y bases de datos o repositorios.

Asi como definen la parte visual o interfaz de la plataforma.

2.1.1.3 Plataformas virtuales y las herramientas que lo conforman. Las plataformas
tecnoldgicas, creadas bajo un lenguaje de programacién y un enfoque educativo, tienen dentro su

estructura ciertas herramientas o modulos, los cuales permiten la administracion de cursos
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desarrollados a través del internet, dichas herramientas son comunes entre las diversas plataformas
que existen, entre dichas herramientas se encuentran: Herramienta para la distribucién de
contenidos, es una de las herramientas fundamentales, pues permiten publicar informacién en
diversos formatos. Herramienta para la comunicacion, esta herramienta permite la comunicacion
sincrénica y asincronica, mediante el uso de foros, correo electrénico, blogs, chat, entre otros.
Herramienta de evaluacién y seguimiento, el desarrollo de competencias de los estudiantes, es
posible visualizarlo con el seguimiento y evaluacién de las actividades realizadas por los
estudiantes, permitiendo obtener estadisticas, comparacion de calificaciones, filtrar y clasificar los
resultados obtenidos. Herramienta para la administracion de la plataforma, dicha herramienta,
permite administrar los usuarios que hardn uso de la plataforma, sus permisos y perfiles; asi como

una personalizacion de la plataforma.

2.1.1.4 Contenidos para las plataformas virtuales. Los contenidos que forman parte de
las plataformas virtuales, estdn sujetos a cierto tipo de formato y a estdndares, los cuales veremos

a continuacion.

A. Estandares.

Para Curbelo (2010), es necesario que existan estidndares en los contenidos que se
publicardn en una plataforma virtual, como SCORM-Sharade Content Object Reference Model /
Modelo de objetos de Contenido Compartible. Con la finalidad de dichos contenidos, sean

reutilizados en otros entornos.

B. Estandar SCORM.

Es un estdndar muy utilizado, ya que dicho estdndar nos permite disefiar materiales u

objetos de aprendizaje, basado en cuatro principios, como son: reutilizacién, acceso, duracién e
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interoperabilidad. Los recursos digitales, no son mds que objetos de aprendizaje, los cuales son

disefiados con diversos softwares, que modo que puedan ser reutilizadas.

2.1.1.5 Clasificacion de plataformas tecnologicas. Pueden agruparse segin diferentes

criterios:
A. En funcion al costo.

De costo cero: también conocido como plataformas de gratuitas. Es aquella plataforma que,

para poder utilizarla, no es necesario realizar algin pago.

De costo mayor a cero: conocida como plataformas "comerciales". Es aquella plataforma
que ha sido desarrollada e implementada con fines lucrativos, por su uso; dichas plataformas se

ajustan a ciertas necesidades particulares de los usuarios.

Sin embargo, se puede considerar plataforma o LMS (Laerning Management system),
Sistemas de Gestion del Aprendizaje, orientados a servicios, dichos servicios en funcién a una

institucién en particular y que luego sean accedidos por otros sistemas de forma sencilla.

B. En funcion a su codigo fuente.

Plataformas de cddigo fuente abierto: Este tipo de plataforma, lleva también por nombre
“open source”, la caracteristica principal es que el codigo de fuente de la plataforma, se puede

modificar ya que se nos permite el acceso.

Para Stallman (2004, p. 138) “Las plataformas de c6digo fuente abierto, tienen licencia
publica general, lo nos permite tener ciertas libertadas sobre el cddigo fuente, desde modificar

estudiar, actualizar, distribuir y si es posible mejorar”.
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Plataformas de cédigo fuente cerrado: Son aquellas plataformas que son desarrolladas con
fines de lucro, por lo tanto, no tenemos acceso al cédigo fuente, los creadores de estas plataformas,

protegen su propiedad intelectual.
C. En funcion a su desarrollo.

Plataformas de desarrollo propio. Este tipo de plataformas responden a los requerimientos
dentro de una organizacion, por lo que esté diseilado para ser cumplir ciertas caracteristicas propias
de la organizacion, muchas las desarrollan cuando tienen la solvencia econdmica para

desarrollarlo.
2.1.1.6 Dimensiones de una plataforma virtual.
A. Dimension Tecnologica.

Como sefiala Ferndndez (2011), la dimensién tecnoldgica de una plataforma esta referida
a la infraestructura tecnoldgica e informdtica y de comunicaciones, asi como a los recursos

econdmicos y al personal necesario para su administracién y desarrollo.

En las plataformas virtuales dentro de su infraestructura, juega un papel muy importante el
tipo de lenguaje de programacion utilizado, lo que permite construir las bondades que nos ofrece

una plataforma educativa, asi como los costos y preferencias de los usuarios.

Cabe senalar que esta dimension estd en constante cambio lo que permite migrar de una
plataforma a otra, dichos cambios estdn en funcién de los requerimientos de los usuarios y la
competencia actual. De modo que una plataforma virtual presenta una serie de indicadores que

tenemos que evaluar al momento de elegirla, entre ellos tenemos:
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Herramientas administrativas. Son aquellas herramientas que nos permiten administrar una
plataforma, como la configuracién, administracion de usuarios, cursos, categorias, etc., tanto para

los usuarios como para la persona que administra la plataforma.

Especificaciones técnicas. Cada plataforma en particular tiene sus propias especificaciones
técnicas, que estdn en funcidn a la construccién de la plataforma, por lo que se necesitan ciertos
requerimientos minimos de software como de hardware, para la instalacion y funcionamiento

correcto de la plataforma.

Seguridad y accesibilidad. La seguridad va de la mano con el acceso a la plataforma, en
toda plataforma hay niveles de seguridad, para ello se crean los administradores, docentes o
tutores, estudiantes, asi como hay usuarios que pueden participar como invitados a ciertos cursos
dentro de una plataforma. De modo que se siguen ciertas reglas al crear un usuario con su debida

contrasena.

Capacidad de multilenguaje. Lo que hace a una plataforma tener en cierta medida una gran
cantidad de usuarios, es que la plataforma tenga la capacidad de que el usuario pueda cambiar el
tipo de lenguaje, de modo que el usuario no tenga problemas al momento de llevar sus cursos
virtualmente. Para ello el programador de la plataforma incluye muchas veces un médulo adicional

en la programacion de la plataforma.

Cumplimiento de estindares (SCORM). Como ya es sabido el modelo de objetos de
contenido compartible (SCORM), nos permite que los contenidos de nuestra plataforma, sean
reutilizados en otros entornos. Como afirma Curbelo (2010), es necesario que existan estindares

en los contenidos que se publicardn en una plataforma virtual. Por lo tanto, se necesita que los
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recursos que se utilizan en una plataforma sean compatibles con otros entornos. Permitiendo de

esta forma reutilizar los contenidos.

Personalizaciéon. Las plataformas virtuales educativas, dentro de su estructura esta la
personalizacion por parte de los usuarios, en funcion a sus necesidades, de manera que se sientan
comodos y familiarizados con el entorno de la plataforma. Esto estd en funcién a la estructura

modular de la plataforma.

Tipo del software. Muchas de las plataformas educativas, son del tipo de software de costo
cero, lo que permite tener acceso y ciertas restricciones al momento de utilizarlo. Sin embargo, el

costo de una plataforma comercial es muy elevado, lo que determinara su eleccidn.

Open Source. Esté referido al tipo de lenguaje de programacioén utilizado en la construccion
de la plataforma, muchas plataformas como el Moodle, utiliza como lenguaje de programacion
PHP (Pre Procesador de Hypertexto), es un tipo de software open source, cuya caracteristica
principal es que el cddigo de fuente de la plataforma, se puede modificar ya que se nos permite el

acCeso.

Gestion de Contenidos. Toda plataforma tiene un sistema de gestion de contenidos, el cual
permite organizar los contenidos de los cursos en carpetas, archivos, para luego visualizar,

descargar, imprimir, eliminar o enviar a otros usuarios por el email.

Comunidad. Las plataformas educativas cuando se implementan, forman comunidades
educativas, gracias a las herramientas que ofrece la plataforma, como los foros, el calendario, los

avisos, el email; lo que permite una comunicacién entre los miembros de dicha comunidad.
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B. Dimension Pedagogica.

La dimensién pedagdgica dentro de una plataforma es muy importante, ya que ella
permitird el grado de participacion de integrantes de dicha plataforma. Como afirma Ferndndez
(2010), estd referida a las metodologias didacticas que se van a utilizar, el soporte y las politicas
de promociéon en el e-learning. De modo que una plataforma virtual presenta una serie

metodologias, entre ellos tenemos:

La comunicacién en una plataforma se manifiesta de diversas formas y para ello se pueden
utilizar foros, chat, los cuales se programan y se abren en funcién a las necesidades de los
participantes, los cuales participan en forma sincrénica o asincronica, para ello es posible notificar

a los participantes a través de un email, o estar programada en una de sus actividades.

Las herramientas de colaboracién, permiten ayudar a los participantes y permitir que se
realice el interaprendizaje, para ello, se utilizan recursos como los enlaces externos a otras URL,

enlaces a base de datos especializados o a blogs de los participantes.

El cumplimiento de estindares (SCORM). Para Curbelo (2010), es necesario que existan
estdndares en los contenidos que se publicardn en una plataforma virtual, como SCORM-Sharade
Content Object Reference Model / Modelo de objetos de Contenido Compartible. Con la finalidad

de dichos contenidos, sean reutilizados en otros entornos.

La pertinencia en las teorias que fundamentan la propuesta. La propuesta se basa en un
aprendizaje que para Vigosky, se realiza en esas relaciones entre individuos, sin embargo, dicho

proceso de aprendizaje, al igual que el desarrollo, no es espontdneo.
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Un proceso de aprendizaje, no tiene que tener presente fisicamente a una persona que hace
de educador, sino que el “otro”, se puede manifestar por diferentes medios, como objetos,

organizacion del ambiente, entre otros. (Kohl, 1996, citado en Mendoza, 2012, p. 95).

Estrategias metodoldgicas pertinentes con el enfoque. El aprendizaje que se realiza
mediante el uso de las plataformas se basa en el enfoque de sistemas, y para ello utilizan diversas
estrategias metodolégicas, como la comunicacion sincrénica y asincrénica, mediante el uso de los

foros, chat, email, entre otros.

Una plataforma es un sistema, cuyo conjunto de elementos interdependientes e
interactuantes; grupo de actividades y recursos combinados forman un todo organizado, el cual

permite que se realice el aprendizaje.

La gestiéon académica y las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion. El entorno
social actual, exige en la educacién superior muchos cambios, por la integracion de las tecnologias
de la informacién y comunicacion al proceso de enseflanza, de modo que los profesionales que

egresen de estos centros de estudios respondan a las demandas sociales de trabajo.

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion, en el proceso educativo, nos
permite desarrollar dicho proceso de diversas formas, ofreciendo un abanico de posibilidades en

el contexto formativo.

Con relacioén a lo anterior, los profesores universitarios, como principales responsables de
la formacion de los profesionales que la sociedad necesita, deben estar preparados adecuadamente
con las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones para que puedan desarrollar una
docencia universitaria de nuevo tipo, acorde con las exigencias de estos tiempos, lo que presupone

cambios en sus funciones, tareas, actitudes, asi como en su superacion (Lao, 2007, p. 58).
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La Gestion Académica del Proceso Docente Educativo, sustentada en las Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones, va a ser desarrollada por el personal docente, entendido
como el conjunto de personas que participan ya sea directamente o como colaboradores, en el
desarrollo de dicho proceso en una carrera, esto es: profesores, técnicos, alumnos ayudantes o
estudiantes de alto aprovechamiento docente, profesionales y personal calificado de los centros de

produccion, de servicios o de investigacion, vinculados a la misma.

Dadas las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, dicho personal docente puede ser modificado en la propia marcha del proceso,
ya que ademds de las personas antes definidas, pueden incorporarse otras: estudiantes, profesores
de otras universidades donde se estudia la carrera (nacionales o del exterior) u otros profesionales

vinculados a la misma.

Del analisis efectuado queda entonces evidenciado que la introduccién de las Tecnologias
de la Informacidn y las Comunicaciones en la Gestion Académica del Proceso Docente Educativo,
dota a ésta de determinadas cualidades, las cuales constituyen dimensiones, en tanto estin
expresando cualidades atribuidas al proceso de Gestion Académica, resultado de relaciones entre

aspectos o rasgos esenciales (configuraciones).

De esta forma, constituyen dimensiones de la Gestion Académica del Proceso Docente
Educativo, sustentada en las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, las siguientes:

la dimension tecnoldgica, la de formacion para la docencia y la metodolégica (Lao, 2007, p. 60).
C. Dimensiones de la gestion académica en funcion a las TIC.

La dimensién Tecnoldgica. Estd referida a la gestion de toda la infraestructura tecnolédgica

asociada a las TIC, esto es: computadoras, redes, equipos, sistemas, programas, herramientas, que
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aseguran el desarrollo del Proceso Docente Educativo y por ende, las restantes dimensiones de la
Gestion Académica. Es por ello que debe ser conocida por estudiantes y docentes, y comprende
indicadores como: La comprension del funcionamiento de las redes e internet, para identificar los
componentes y equipos de una red informdtica, ademds de incorporar al internet como una
herramienta diddctica. La utilizacion de conceptos sobre la estructura, funcionamiento y
participantes de un sistema gestor del aprendizaje (LMS), como el administrador de la plataforma,
el e-docente y los participantes; asi como de las actividades y recursos que ofrece una plataforma

virtual.

Comprender el proceso de e-learning, mediante cursos o unidades didacticas, para ello el
docente como los estudiantes, deben participar en cursos virtuales durante su formacion. Disefiar
y crear objetos de aprendizaje, en el e-learning, es una tarea muy ardua, ya que implica no sélo
conocer el software para disefiar el objeto, sino caracteristicas que debe tener dicho objeto como

la reutilizacién, modificacién o actualizacion.

La dimension “Tecnologica” estd determinada por la gestion de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones como objeto de estudio o trabajo (cardcter de objeto de dichas

tecnologias) y como medio de informacién, de comunicacién y/o didéctico (Lao, 2007, p.61).

La dimensién de Formacion para la Docencia. Esta referida a la gestion para la superacion
(actualizacion y adiestramiento) de profesores y demds sujetos que conforman el personal docente,
con vistas a que los mismos puedan desarrollar adecuadamente sus tareas y funciones en el Proceso
Docente Educativo. La misma estd determinada por la relacién existente entre los dmbitos de
actuacion, configuracion que hace referencia a las funciones que debe desarrollar el personal

docente, en ambientes mediados por las TIC y los d&mbitos de cambio, configuracion que estd
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referida a las tareas que han de desarrollar los sujetos que conforman el personal docente y en
particular los profesores, en ambientes tecnoldgicos. La relacién de ambas configuraciones se
sintetiza en los ambitos de actualizacién, que dan cuenta de la superacién (profundizacién o
ampliacion de los conocimientos) que requiere el personal docente para el desempefio de sus tareas
y funciones, acordes con las necesidades sociales, lo cual repercute indudablemente en la calidad

del Proceso Docente Educativo (Lao, 2007, p. 62).

De este modo el docente adquiere una denominacién como el de e-docente o del e-profesor,
que segin Diaz (2012), este docente virtual desempefia funciones y competencias que varian
dependiendo de las caracteristicas del programa formativo y de la existencia de otros profesionales

complementarios. Veamos cada una de ellas:

Funciones y competencias del e-docente: todo docente, ya sea en entornos presenciales o
virtuales, ha de desarrollar una serie de competencias que le ayuden a planificar adecuadamente el

proceso de ensefanza y aprendizaje.

Encontramos que las habilidades psicopedagdgicas que el docente posea van a constituir
un referente que le guie en su tarea. Asimismo, es necesario que éste posea un adecuado dominio
conceptual del contenido de aprendizaje y que desarrolle competencias relacionadas con la
elaboraciéon de materiales didicticos adecuados para que el estudiante acceda al mundo de

aprendizaje con una base.

Funcién de orientacion: en su desempefio profesional, el e-tutor realizard labores de
orientaciéon y seguimiento de sus alumnos, fomentando su relacién con éstos mediante la
motivacién y la facilitaciéon del aprendizaje. Para captar la atencién de los desmotivados,

desarrollard habilidades de interrelacion relacionadas con la empatia, amabilidad, comprension,
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flexibilidad, valoracion del alumno, interés, cercania, capacidad para motivar, respeto, etc. El tutor
serd fiel a sus deberes para que el alumno no perciba sentimiento de aislamiento, cumpliendo

horarios de tutorias, y proporcionando respuestas prontas y orientativas.

Conocimientos sobre el uso de las TIC: no parece necesario que el profesor desarrolle un
conocimiento minucioso de las TIC, pero si un dominio basico del medio. Es decir, el correcto
manejo de las nuevas tecnologias implica no tanto conocer todos los medios a la perfeccion sino
dominar aquellos que van a resultar basicos y estratégicos para los procesos de educacion virtual

(Diaz, 2012).

Competencias meta-cognitivas que le conviertan en un profesional reflexivo y autocritico
con su ensefianza, con el objetivo de revisarla y mejorarla de forma sistemadtica. Lo cual es

determinante en nuestra concepcion de la docencia.

Competencias comunicativas, estrechamente vinculadas al uso adecuado de los lenguajes
cientificos (numéricos, alfabéticos, graficos, etc.) y de sus diferentes registros (articulos, informes,
ensayos conferencias, lecciones, etc.). En nuestro caso, se afiade el destacado manejo de las

herramientas informéticas de comunicacion (Diaz, 2012).

Dimension metodoldgica. Estd dimension esta relacionada con el estudio y seleccion de
métodos, programas y herramientas para el disefio y construccion de diversos materiales didacticos
en e-learning, asi como para la preparacion de los cursos, incluye el conocimiento de software
gratuito y su uso para la creacién de materiales didacticos, asi como la seleccion de los contenidos
y los procesos de evaluacién, ademds el seguimiento de los mismos, la bisqueda, el

acondicionamiento y mantenimiento de un ambiente adecuado para el aprendizaje.
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El docente comprende el funcionamiento y las caracteristicas fundamentales de los recursos
y actividades dentro de un LMS, asi como la creacion de las estructuras organizativas necesarias

que aseguran el desarrollo exitoso del mismo.

El disefio de objetos de aprendizaje, para los diferentes cursos, en forma adecuada, estd
determinada por la relaciéon existente entre las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y el
ambiente en que se presentan estos objetos, que es la configuracion que esta referida al conjunto
de condiciones o circunstancias que rodean o caracterizan a las actividades (con el empleo de las

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones), (Lao, 2007, p. 62).

Sintesis grafica de la propuesta. Participantes que intervienen en la plataforma virtual.

Los participantes que pueden intervenir en el proceso de ensefianza mediante una
plataforma virtual, son tres, los cuales cumplen funciones y roles distintos, veamos a continuacion

a cada uno de ellos.

Administrador de la plataforma. Es la persona encargada de la administracion de la
plataforma, generalmente es alguien con conocimientos en informdtica, bajo su responsabilidad
recae el aspecto tecnoldgico de la educacién virtual. Coordina constantemente con los docentes de

los cursos que se encuentran en la plataforma.

El docente. Es la persona que administra el curso, y que por lo tanto debe estar en constante

coordinacion y comunicacion con el administrador de la plataforma y los estudiantes.

Los estudiantes. Son los que hacen uso de la plataforma virtual, para llevar un curso, estdn
en constante comunicacion con el docente del curso y los demds estudiantes; puesto que participan

constantemente en los foros y debates que hay en el curso.
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Figura 1

Participantes en el proceso de ensefianza

PARTICIPANTES EN EL PROCESO DE ENSENANZA MEDIANTE LA PLATAFORMA VIRTUAL

ADMINISTRADOR

ESTUDIANTE

Nota. Paico (2020)

Los participantes y funciones que desempefian en una plataforma virtual, son diversas y
distintas cada una de las funciones que cumplen los participantes en el proceso de ensefianza
mediante la plataforma virtual. Veamos cada una de esas funciones: El administrador de la
plataforma. En coordinacion con el docente, es la persona encargada de gestionar los objetos de
aprendizaje, los horarios de los cursos, las sesiones de aprendizaje. Ademds, en lo referente a la
parte técnica, es el responsable de sacar las copias de respaldo de cada uno de los cursos y toda la
plataforma; asegurar la seguridad, ante intrusos a los cursos o hackers, que pueden interrumpir el

buen funcionamiento del curso.

El docente es el responsable del aspecto pedagdgico del curso, pues es quien crea y diseia

los objetos de aprendizaje, es quien estd en constante evaluacion de los participantes; en muchas
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ocasiones se convierte también en tutor del estudiante. El docente estd en permanente

comunicacion con los estudiantes, generando espacios de comunicacion entre ellos.

Los estudiantes, son los principales activos del curso, estdn en permanente comunicacion
con el docente del curso, con sus pares de curso y sobre todo es el responsable de su

autoaprendizaje, desarrollando constantemente competencias y capacidades.

Plataforma Canvas, la plataforma Canvas es un LMS (Learning System Management) o
sistema gestion de aprendizaje que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta plataforma
cuenta con lo dltimo en tecnologia y es utilizada por las més prestigiosas universidades del mundo.
Con Canvas se puede compartir informacion, debatir e interactuar en tiempo real, formar
comunidades de aprendizaje, entre otros procesos Su interfaz esta creada para un fécil desarrollo
con el usuario. Ademads, se podrd integrar con mas de 200 aplicaciones como Trello, Dropbox,
Vineo, YouTube, Khan Academy, ScootPad, etc. Su versién mévil para IOS Android, hace que la
experiencia de enseflanza-aprendizaje sea portable. Se puede visualizar las 24 horas al dia durante
los 7 dias de la semana. Los docentes desde su curso pueden crear diversas actividades académicas
con las cuales desarrollan sus enseflanzas y ofrecen a sus estudiantes una diversidad de recursos y
actividades de evaluacion y colaboracion. La interaccion entre docente y alumno se ve reforzada
con el aprovechamiento de las herramientas de comunicacion, donde resalta la interaccién con

videoconferencias en forma gratuita.

CANVAS cuenta con diferentes funciones para los alumnos como complemento para sus
clases, las cuales les ayudan a: obtener informacién detallada del curso. (Silabo del curso), realizar
las actividades propuestas por los docentes; para reforzar el aprendizaje; participar en los foros o

debates sobre temas del curso; recibir comunicacion sobre eventos, novedades y anuncios internos;
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recibir materiales, presentaciones, informacion, asi como publicaciones internas; enviar trabajos
individuales y realizar trabajos colaborativos con sus compafieros; Consultar enlaces de interés

hacia otras pdginas web; Responder evaluaciones.

Acceso a Canvas, para el ingreso directo debes realizar los siguientes pasos: abrir tu
navegador de Internet (recomendamos Mozilla Firefox y Google Chrome); en la barra de

direcciones escribe: canvas.utp.edu.pe; haz clic en Ingresar con correo institucional de la UTP.

Figura 2

Entorno de CANVAS

AN o VA C
e 4 Cadnvas
wir

Correo electrénico

| C16842@utp.edu.pd |

Contrasefia

escccccneee tn

Iniciar sesién

Ayuda de Canvas para estudiantes

Protocolos de seguridad para los laboratorios de UTP

Ayuda de Canvas para docentes

Nota. Paico (2020)
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Descripcion de los principales Paneles de Canvas
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Panel de usuario

Panel de navegacion
del curso

= TO02L: 13961-[FISE-PELPQ, ANOZNP|

| Médulos

Anuncios £ - Informacion general

Calificaciones

) de Consulta

£ + Semana 1

Panel de contenidos

del curso

Modulos

£ + Unidad 1: Medicién y Unidades

I Sesion 1: Presentacion del curso.

Ver progreso | <[ Exportar contenido del curso

~+Médulo

o

Nota. Paico (2020)

Personalizacion del Perfil, esta herramienta te permite colocar tu foto, agregar correo

personal, nimero telefénico para notificarte sobre las actividades del curso y afiadir algunos

servicios adicionales (Skype, Twitter, LinkedIn y Google Drive). Perfil Permite mostrar datos

personales e informacién de mis redes de contacto.



Figura 4

Nos ubicamos en el Panel de Usuario e Ingresamos a Cuenta y seleccionamos Perfil
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JEFFERSOMN AMNTOMNIO PAICO
GUEWARA

Notificaciones
Perfil

Auarchivos
Configuraciones
ePortfolios

My Badges

Cerrar sesidn

=3

Nota. Paico (2020)

En esta nueva ventana deben encontrarse los datos personales e informacién académica

que se desee compartir. Para afadir informacion hacemos clic en la opcién configuraciones. En la

ventana de configuracion se tiene las opciones de colocar nuestra foto, afiadir medios de contacto

y Servicios externos.
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Figura §

Configuracion

9 Configuraciones de JEFFERSON ANTONIO PAICO GUEVARA

JEFFERSON ANTONIO PAICO GUEVARA

Este nombre seré usado por los profesores para las calificaciones.
JEFFERSON ANTONIO PAICO GUEVARA

Otros veran este nombre en los foros, mensajes y comentarios.
PAICO GUEVARA, JEFFERSON ANTONIO

Este nombre aparece en listas clasificables.

Nombre completo:
Nombre de exhibicién:

Nombre clasificable:

Idioma: (Espafiol) predeterminado del sistema

Zona horaria: Lima

Servicios en linea

Canvas puede hacer su vida mas facil al unirse con las herramientas en linea que ya usa. Haga clic en cualquiera de los servicios en "Otros servicios” para ver lo
que queremos decir.

# Permitir que los miembros de los cursos y grupos en los que participo vean los servicios enlazados a mi perfil.

Servicios registrados Otros servicios

No hay servicios registrados Haga clic en cualquier servicio para registrario:
‘ Google Drive
@ Skype

m Linkedin

L] Twitter

Nota. Paico (2020)

Para cambiar la foto del perfil; hacemos clic en la imagen que tiene por defecto, luego de

ello en “elegir imagen” y procedemos a seleccionar una imagen de nuestra computadora.



Figura 6

Configuracion personal
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aConﬁguraciones de JEFFERSON

JEFFERSON ANTONIO PAICO GUEVARA
Nombre completo;

Nota. Paico (2020)
Para afiadir los servicios, como por ejemplo Google Drive:

Figura 7

Otros servicios

Otros servicios

Haga clic en cualquier servicio para registrarlio:

‘ Google Drive
@ Skype

m Linkedin

l’ “" Twitter

Nota. Paico (2020)
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Figura 8

Autorizar a Google Drive

Autorizar a Google Drive 4

Acceso a Google Drive

Una vez que nos autorice a acceder asu

Google Drive, podra entregar sus tareas
directamente desde Google Drive v crear vy
compartir documentos con otros miembros de sus
clases.

Autorizar acceso a Google Drive

Nota. Paico (2020)

Notificaciones, ¢Para qué sirve? Con esta opcion se podra recibir las notificaciones de las
actividades del curso. Si se desea que €sta sea de inmediato o se puede elegir la frecuencia. {Cémo
lo hago? Ingresamos a Notificaciones y se observardn las opciones: Notificarme de inmediato,

enviar el resumen diario, enviar el resumen semanal y no enviarme nada.



Figura 9

Preferencia de notificacion
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Notificaciones

Preferencias de notificacion

Perfil

« Notificarme de inmediato (D Enviar el resumen diario [ Enviar el resumen semanal
Archivos
Configuraciones
ePortfolios Actividades del curso
My Badges Fecha limite

Politicas de calificacion
Contenido del curso
Archivos

Anuncio

Anuncio que ha creado

cial serd

Calificacion

slerte scerca de las caificaciones. i ¢l corres electronics no e5un corres electronica de |3 institucitn, esto significs que canten:

Invitacion

Todas las presentaciones
Calificacion tardia
Comentario de |a presentacion

Sincronizacion de proyectos

* Mo enviarme nada

Direccidén de

coren

electrénico

C16842Gutn edupe

v ® E X
v 0 E R
« L B

<

LS

@~

Direccién de corre

electrénico

C16842g rupoutp edu

W

ol-1 x |
cl=] x |

Nota. Paico (2020)

Las opciones que estdn activas son aquellas que estan seleccionadas con color de fondo

verde y esta se puede cambiar segin su preferencia.



53

Figura 10

Entorno virtual

g0 E

XXXMX

Nota. Paico (2020)

Entorno del curso, para identificar los cursos recuerda que en el nombre del curso

encontrara el nimero de seccién el cual identifica el curso de otros.



Figura 11

Cursos
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Cursos [El

-CURS0O CEROD

CALCULO APLICADO A LAFISICA 1(13961)

— - — = _
" = e ak = N

[ =

Nota. Paico (2020)

Bandeja de entrada, ;Para qué sirve? Comunicacion directa con algin alumno o todos los

estudiantes del curso, esta comunicacion también es enviada al correo institucional del estudiante.

(Como lo hago? En el Panel de usuario elegimos la Bandeja de entrada y dentro de ello

seleccionamos:



Figura 12

Bandeja
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HERMNAN ISAAC OLARTE SAA...

profe no hay donde colgar el cu...

HERMAN ISAAC OLARTE SAA...

cuestionario del tema "ENERGI...
1.;QUE TIPO DE ENERGIA ES

e abr de 2019
JHONN MANUEL ROJAS CAR...
{ACW-503) Cuestionario calific...

3 [as leyes func

19
TUTOR 1 CALEDU, JEFFERSO...

Tiene una actividad pendiente
Estimado docente: Reciba un cordia,

Todos los cursos *: Buzdnde entrada

Nota. Paico (2020)
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Redacte un nuevo mensaje
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Escribir un mensaje

Curso Seleccionar ourso -

Tema

Erviar un mensaje individual a cada destinatario

L4

5

Nota. Paico (2020)

Se elige primero el curso, luego tenemos la opcién para escoger si se envia a un estudiante

o toda el aula, el tema (asunto) y por dltimo el redactar mensaje.
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Figura 14

Mensaje redactado

Escribir un mensaje e
Curso calcuLo aR,,, 1013941) -
A LIS AURELHD ROJAS BASTIDAS i=]
Tema Exarmen de Recuperacidn

Erviar un mensaje individual a cada destinatario

Estimadio alummo:
Se comunica que el dia juewves 20 de noviembre se realizarad el examen de recuperacion.
Crebe tensr en cuenta todo lo realizado en la segunda unidad.

Saludos Cordiales

Jefferson Palco

= = Cancelar
5 E

Nota. Paico (2020)

Anuncios, permitird comunicarse con todos los estudiantes sobre algtin evento especial del
curso. En el Panel de usuario se ingresa a cursos y se selecciona el curso donde se enviard el

anuncio. Y redactamos el anuncio.



Figura 15

Anuncio del curso
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Cursos

-CURS0D CERO

(]

CALCULO APLICADO ALAFISICA 1 (13961)

i . ¥ ---I-_:-

- - N E

Nota. Paico (2020)
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Figura 16

Anuncio

= TO2L:13961-[FISE--PELPOLIMANO2NP] : Anuncios » Actividades de la Semana 06

Califica este contenido: s 7 Jr

% Editar
Anuncios
Calificaciones a Actividades de la Semana 06 A5 e i 10
JEF ATOR FAICO GUEVARA
Chat )

a5 sect

Actividades de la semana 06

Estimados estudiantes:

La presente es para saludarios y comunicarles las actividades que realizaremos la presente semana.
Explicaremos el producto vectorial para determinar el torque o momento de una fuerza
Realizaremos el Laboratorio Calificado 2 {Individual ¥ Grupal.)

Describiremos la segunda condicidn de equilibrio, participaremos en la resolucién de ejercicios.

Saludos Cordiales

Jefferson Paico

Colaboracio No leido = ) +
Configuraciones

%~ Responder...

Nota. Paico (2020)

Al enviar un mensaje a través de la Bandeja de entrada se podra elegir a un usuario en

particular o tal vez a todos, pero con anuncios el envio es para todos los estudiantes del curso, no

hay opcién de elegir.

Maodulos, permite tener organizado los recursos de estudio y las actividades propias del

curso. Se puede ordenar por unidades, semanas, temas, etc. Al ingresar al curso, en el Panel de

navegacion del curso seleccionamos Mdédulo y luego + médulo.
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.
Figura 17
Modulo
L 'a1-[FI POLI ZNP odulos
« Informacién general -]
[ I
+ Unldad 1: Medicién y Unidades )
+ Semana 1 L]
Sesién 1: Presentacién del cursa. e
g
-]
Sesion 2 L

Nota. Paico (2020)

Existen multiples plataformas para los distintos niveles de informacion vertida en la web,
esto depende del uso que se le asigne y las necesidades de las instituciones o personas. En esta
linea (Wolf, 2010 citado en Califano, 2015, p. 256) “los medios conllevan un rol especifico de
intermediarios simbolicos colectivos” en el sentido de que proveen marcos cognitivos que
“intervienen en la percepcion del publico sobre los sucesos de su entorno” (Wolf, 2010 citado en
Califano, 2015, p. 62).

Las formas simbdlicas que se construyen y transmiten por medio de las redes son parte
significativa de la constitucion de las representaciones sociales, definido por Jodelet en el trabajo
de Pifiero (2008, p. 4) como “...una forma de conocimiento especifico, el saber de sentido comun
(...) en sentido mas amplio, designa una forma de pensamiento social”. a esto mismo, agrega

Pifieiro esta forma de representacion social se configura en una dindmica particular.
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2.1.2 Teorias que respaldan la variable aprendizaje por competencias

2.1.2.1 Teoria conectivista del aprendizaje. La aparicion de las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion, se han ido posicionando en todos los &mbitos personales y sociales,
inclusive la educacidn de todos los niveles no ha quedado exenta de su uso, por lo que se han ido
adaptando a estos nuevos requerimientos. Las universidades han ido adquiriendo y propiciando el
uso de las herramientas que brinda la web a la educacidn, en este sentido se ha podido identificar

que las conexiones con el aprendizaje han generado una teoria de aprendizaje de la era digital.

La definicién de la autoorganizacion de los aprendizajes como una “forma espontanea de
estructuras, patrones o comportamientos bien organizados, a partir de condiciones iniciales
aleatorias” (Mateus, 1998 citado en Siemens, 2007, p. 4). de manera que los estudiantes estructuran
sus propios aprendizajes teniendo en cuenta sus propias iniciativas, utilizando un lenguaje comin
a ellos, de tal manera que se establezcan conexiones con la fuente de informacién y la

interactividad con la misma.

La teoria conectivista integra los principios de la teoria del caos, de las redes, de la
complejidad y la ya mencionada auto-organizacion. Esta trata respecto al conjunto de datos o
informacion contenida en las redes permiten acercamiento y por lo tanto aprendizaje generando

conocimiento.

Al respecto Siemens (2007, p. 23) acota que “El conocimiento que reside en una base de
datos debe estar conectado con las personas precisas en el contexto adecuado, de tal manera que

pueda ser clasificado como aprendizaje”.
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En este sentido, un curso que es bdsicamente tedrico puede convertirse en un flujo de
informacidn interactiva, que motive y promueva el aprendizaje por cuanto el estudiante puede

crear, conservar y utilizar la creciente informacidn contenida en la web.

2.1.2.2 El uso del Canvas en la educacion superior. En el 2011, una empresa tecnoldgica
llamada Instructure lanzé la plataforma Canvas, un sistema de gestion de aprendizaje, que busca
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas digitales que se ponen a
disposicion de los maestros. Este es un sistema abierto, colaborativo, que busca la eficiencia a

través del ahorro de tiempo, y se puede usar en multiples puntos de Latinoamérica.

Para regular el proceso de enseflanza-aprendizaje con integracién de las TIC en la
disciplina de Radiocomunicaciones, se tienen tres principios que sintetizan las leyes
y los fines de una educacién con caricter desarrollador. En la concepcion el
crecimiento de la contradiccion ensefianza-aprendizaje mantiene un equilibrio entre
los roles que deben desempeiiar los profesores y estudiantes, lo cual permite realizar

conceptualizaciones y representaciones dialécticas para su comprension. (Lagar,

2015, p. 118)

De esta manera, el autor remarca que, mediante el uso correcto de las TIC en la educacion,
puede ser posible para los usuarios realizar conceptualizaciones y representaciones 1dgicas a nivel

didéactico.

Este es un sistema LSM que basa su ejercicio en un modelo educativo dual, en términos
simples, en forjar el aprendizaje de manera vivencial y de una manera més holistica. En ese sentido
Ferndndez et al., (2016) acotan que el modelo educativo dual se “fundamenta en el aprendizaje,

donde de forma vivencial, el usuario con competencias previas se relaciona con procesos y
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procedimientos de los que surgen necesidades o problemas que requieren de ciertas competencias
especificas de un area de conocimiento determinado” (p. 10). Asi mismo, es importante recalcar
que el uso adecuado de este tipo de sistemas puede llevar consigo un manejo mas eficiente de los

recursos que se disponen, desde recursos humanos hasta recursos de logistica y planeacion.

Por su parte Lau y Machin-Mastroatteo (2015) hablan de esta clase de herramientas

tecnoldgicas en la educacion y mencionan que el programa es:

Una herramienta de planeacidn, con las reglas, objetivos actividades y evaluaciones; el cual
contiene los elementos que los estudiantes deben al principio de clases, los cuales estin
inscritos. Es una directriz que provee la informacién y recursos necesarios para cumplir los

propdsitos de aprendizaje. (p. 2)

Tal es asi que hay un resultado eficiente a partir de la aplicacion de esta clase de sistemas,

desde el uso didactico hasta administracion de informacion.

Por su parte, Silva (2017) habla de la plataforma Canvas en la educacién y menciona que
este enfoque (se realiz6 emprendiendo un camino a la bisqueda de soluciones para la tarea diaria

de los docentes):

Laintencion es clara, se pretende que cada centro pueda elaborar su plan antes de comenzar
el ano para que de esa manera pueda enfrentar los problemas con una preparacion previa, para que
pueda analizar sus debilidades y fortalezas, para que se planteen los desafios necesarios. (pag.176).
De esta manera hace énfasis en la finalidad del uso de Canvas en el ambito educativo, denotando
que su principal uso es la facilitacién de procesos ligados al sistema educativo, teniendo como

caracteristicas principales:
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Facilidad de Uso: Es una plataforma que se ampara en el uso intuitivo y claro de navegacion
para ofrecer una facilidad de uso a los usuarios, de tal manera que su uso se vuelve dindmico y

simple, para poder propiciar la creacion e intercambio de contenidos educativos.

Accesibilidad: Parte fundamental de esta plataforma es la personalizacion de la que dispone
para su uso en cada institucion, es decir, que se adecua a la necesidad de cada usuario permitiéndole
tomar y adaptar sus elementos de tal manera que se puedan integrar y utilizar las herramientas

disponibles que hardn posible la interoperabilidad del aprendizaje.

En la nube: Este sistema de gestion de aprendizaje nace en la nube, por ese motivo no
requiere de actualizaciones, ni de diversas versiones, ni de copia de seguridad cada cierto tiempo,
fallas de red ni de servidores, etc., es una herramienta que busca el ahorro de esfuerzo y la

eficiencia en su uso.

Movilidad: Este sistema es compatible con dispositivos mdviles, esto con la finalidad de
que su uso sea utilizado de manera activa y dindmica, ademaés el poder transportarlo lo vuelve un

sistema versdtil y eficiente.

2.1.2.3 Canvas y el desarrollo de capacidades generales del estudiante. Si bien los
estudiantes cuentan con ciertas capacidades propias al momento de vincularse en un sistema
educativo, existen ciertas maneras de potenciar dichas capacidades, es entonces que la plataforma
de Canvas da la posibilidad de juntar ciertos elementos de tal manera que estos se confluyan de
manera sinérgica para potenciar las capacidades de los alumnos. Es por tanto que Ferndndez et al.,

(2016, p. 8) acotan que:
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Se estima que un sistema gestor del conocimiento puede coadyuvar al desarrollo de los
estudiantes del modelo dual porque la concepciéon de este tipo de herramientas va
encaminado a alimentar las bases de datos que se originan en las organizaciones y que se

utilizan para integrar el pensamiento colectivo reflejado en la préctica.

De esa manera los autores demarcan que el sistema busca el desarrollo de los estudiantes

a partir de pensamientos colectivos que son la base integradora de esta clase de sistemas.

Asimismo, Silva (2017, p. 153) habla de los procesos educativos y como estos deben ser

potenciados acotando que:

Los propositos educativos deben orientarse en funcion de las metas de desarrollo que
requiere esta generacidon para su integracion al sistema social. La respuesta es una
educacion que haga coparticipes a los involucrados en su proceso de educacion. Sin lugar
a dudas se debe reconocer que el proceso educativo para o con los jovenes debe centrarse

principalmente en sus potencialidades, sus competencias, sus capacidades y su creatividad.

De esta manera el autor habla de potenciar las competencias y capacidades de los alumnos
mediante la cooperacién conjunta de las diversas personas involucradas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Garcés et al. (2017) hablan de las personas con capacidades especiales y de como a través

de la cultura del emprendimiento es posible potenciar dichas capacidades y precisan que:

Bajo estas premisas se busca fortalecer la cultura de emprendimiento por medio del modelo
Canvas en personas con capacidades especiales, detectando sistematicamente los

elementos que generan valor a un posible negocio, usando para esto los nueve modulos
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basicos del modelo que explican el proceso como una empresa genera ingresos y hace

rentable un emprendimiento. (p. 54)

2.1.2.4 Canvas y el desarrollo de capacidades y habilidades especificas. Cada uno de
los estudiantes trae consigo un conjunto de capacidades y habilidades que lo caracterizan, que
deben ser ajustadas a las nuevas necesidades globales, es decir, es necesario potenciar de manera
positiva dichas capacidades para de esta manera formar personas que sean parte de un gran motor

de crecimiento a nivel social.

Por su parte Parejo y Olmedo (2016) hablan de las competencias que se deben desarrollar
a partir de la interaccién con la plataforma Canvas y mencionan que se deben ampliar ocho
competencias digitales que definen como el “conocimiento digital, gestion de la informacion,
comunicacion digital, trabajo en red, aprendizaje continuo, visidn estratégica, liderazgo en red y
orientacion al cliente. Estas competencias no solo dardn lugar a buenos profesionales, sino que
fomentaran organizaciones inteligentes o instituciones que aprenden.” (pag. 6). Es por tanto
importante para la sociedad actual el perfeccionamiento de estas competencias especificas en el
ambito de desarrollo educativo, de tal manera que se pueda evidenciar una significativa evolucion

social.

Asimismo, las autoras sefialan que es importante tomar en cuenta los elementos que forman

parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y mencionan que:

Es decir, contribuye a que comprendan y tomen conciencia de todos los elementos
interrelacionados que forman parte del proceso de construccién del aprendizaje significativo,
individual y compartido. Esto les dard a los participantes una vision holistica e integral sobre como

aprenden, proporcionan conocimiento y obtienen valor como grupo de investigacion.
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Es de esta manera que se espera que las personas que estén bajo este esquema desarrollen
la habilidad de ver cualquier aspecto de su vida personal y/o social de manera mas completa y

holistica.

Es en ese sentido Martinez (2017) habla del papel de la educacién y como esta tiene el
poder de brindar herramientas sociales para prosperar a través de un eficiente desarrollo de la
misma, ademas acota que la educacion posee “relacion directa con otros dmbitos que permiten
potencializar las habilidades y mejorar las condiciones de vida. Diferentes organizaciones como
la UNESCO, CEPAL, UNICEF, entre otras, han investigado sobre dicha relacién y han
manifestado la importancia de una poblacion educada” (Martinez, 2017, p. 22). Es asi que se
denota que es necesario cubrir ciertas condiciones minimas que servirdn como punto de inflexién
para mejorar el sistema social actual, denotando que esto se hace a través de la educacién y del uso

adecuado de diferentes herramientas como las tecnoldgicas.

2.1.2.5 Canvas y el uso metodologico de didacticas. El uso de este tipo de plataformas
debe obedecer a una estructura didactica preestablecida y que tenga finalidades educativas claras

y concisas.

En ese sentido Cruz (2017) habla del dinamismo en las clases y como es posible lograrlo a
través del uso de la tecnologia aplicada de manera eficiente a la ensefianza, ademds advierte de la
“importancia manejar plataformas virtuales antes, durante y después de las clases ya que ayudaran
a perfeccionar la calidad de ensefianza y permiten que las clases sean dindmicas y estarian en
contacto siempre tanto maestro como estudiante” (Cruz, 2017, p. 55). En ese sentido es importante
recalcar que un uso dindmico y eficiente de la plataforma puede permitir al usuario tener més

oportunidades de aprender de forma mas efectiva los contenidos de los que dispone.
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Por su parte, Remache et al., (2017) hablan del uso de la tecnologia por parte de los docentes
y su adaptacién a las metodologias de ensefianza-aprendizaje vigentes, acotando que los resultados

a partir de dicha combinacién pueden ser mas provechosos y mencionando que:

De manera directa, el profesor debe convertirse en una guia que facilite el uso de
los recursos tecnoldgicos, con el fin de que el alumno pueda acceder a ellos y
sacarles provecho. Al hablar de aprovechamiento de los recursos a nivel superior,
se puede decir que el fin estd en transferir eficientemente el conocimiento para tener
la capacidad de comprenderlo y crear nuevo conocimiento. Para lograr dichas
caracteristicas se deben asociar varias teorias actuales de aprendizaje de autores
como Piaget, Vygotsky, Skinner, Brunner, etc.; ademds los docentes deben
aprender y perfeccionar el uso y aprovechamiento de las tecnologias actuales. (p.

100)

De esta manera dejan en evidencia que la transmisiéon de conocimientos, mediante estos
mecanismos que se basan en el uso de tecnologias, puede ser muy eficientes si se saben plantear

respetando su cardcter comprensivo y analitico.

2.1.2.6 Desarrollo de competencias en la asignatura de Calculo Aplicado ala Fisica
1. Las competencias en la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1 es la capacidad
que tienen los estudiantes para plasmar sus capacidades, destrezas y actitudes que
desarrollan en el proceso de aprendizaje, de tal manera que son capaces de reflejar, en

términos cualitativos, dicho proceso a lo largo de su etapa educativa.
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Por su parte Sdnchez y Pirela (2006) las competencias se ven reflejadas por los resultados en

el conocimiento y en la aplicacién del mismo que:

...este puede ser cuantitativo o cualitativo, para el desarrollo de los aspectos psico-
afectivos, éticos e intelectuales en funcion de los objetivos previamente
establecidos. Se entiende por rendimiento cuantitativo a las calificaciones obtenidas
por los estudiantes y por cualitativo, los cambios de conducta en términos de
acciones, procesos y operaciones en donde el alumno organiza las estructuras
mentales que le permitan desarrollar un pensamiento critico, y asi poder resolver

problemas y generar soluciones ante situaciones cambiantes. (p. 11)

Entonces, en la universidad se desarrollan las capacidades y las habilidades en el proceso de
aprendizaje como el nivel de eficiencia alcanzado por el estudiante como consecuencia de la
ensefianza, lo cual es medible a través de exdmenes. Ademds, se puede sefialar que la eficiencia
alcanzada por los estudiantes a través del aprendizaje depende de las potencialidades individuales

y de la estimulacién ambiental dentro del contexto académico.

Las competencias relacionadas con las capacidades y habilidades del estudiante:

Una de las dimensiones que cobra mds relevancia en proceso de ensefianza-aprendizaje es,
sin lugar a dudas, el desarrollo de capacidades y habilidades que en este contexto son medidas
mediante el rendimiento académico de cada uno de los estudiantes. Para poder lograr un resultado
positivo en el desarrollo de competencias, primero es necesario analizar y evaluar cudles son los
factores que pueden influir significativamente en €l y de qué manera (directa o indirecta) lo pueden

hacer. Dentro de los factores que comtiinmente se consideran estdn los factores socioecondémicos,
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metodologia de ensefianza aplicada, creencias previas del estudiante, etc. Mientras que es posible
contar con una capacidad intelectual notable, tener excelentes aptitudes en referencia al ambito
académico, pero sin tener las competencias adecuadas o esperadas; esto se debe al caricter

multifactorial del aprendizaje, que influye significativamente el desempeifio del estudiante.

En ese sentido Hidalgo y Liria (2009) hablan de la importancia de la formacion que:

tiene como pilar a la educacion y el efecto que esta deberia tener en la vida de los
estudiantes, mencionan esto acotando que la: aspiracion de la ensefianza universal, es
entre otros aspectos, la de formar hébitos de trabajo en los educandos y, al mismo
tiempo, fomentar actividades productivas que permitan desarrollar su personalidad.

Es importante, ademas del desarrollo del conocimiento ensefiar a trabajar... (p. 74)

De esta manera los autores acotan que parte del progreso que se debe fomentar a través de

la ensefanza es el que busque desarrollar la personalidad de los estudiantes.

Por su parte Reymond et al. (2009) hablan de la importancia de la educacion en el desarrollo
de habilidades y capacidades de los alumnos y mencionan que la ensefianza como tal, debe

propiciar:

...el desarrollo de habilidades y capacidades de los estudiantes contribuyendo
poderosamente a la educacién de los mismos. En cada clase el profesor debe
imprimir un sello especial dirigido a lograr reafirmacion profesional, mediante el

vinculo que establezca del contenido que imparte (p. 2).

Es asi que los autores acotan que el proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser un proceso

integrador, que abarque aspectos cognitivos, pero no se puede dejar de lado todo lo concerniente
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a los demads aspectos relacionados con el desarrollo integral, que se logra con el desarrollo de las

competencias.

Las competencias institucionales, metodolégicas y did4cticas, los componentes
institucionales (administraciéon de recursos, organizacion, cultura organizacional, clima

organizacional, periodos educativos, modelo educativo, forma de ensefianza, etc.).

De esta forma, es necesario analizar ciertos aspectos como el dominio de los contenidos
did4cticos, estrategias metodoldgicas y comunicacién efectiva, en ese sentido, los docentes que
suelen tener un amplio dominio de los diversos contenidos tratados en el proceso de transmision
de informacién, ademads de contar con un conocimiento de las estrategias metodoldgicas actuales,
suelen obtener mejores resultados con respecto al desempefio y aprendizaje de sus alumnos. Es,
por tanto, que el dominio de contenidos y metodologias son parte fundamental de la
especializacion profesional y deben forman parte esencial del maestro para poder lograr una
comprension mds intima de los estudiantes en referencia a los conocimientos impartidos en las

aulas.

2.1.2.7 Competencias cognitivas. Diaz y Poblete (2016) hacen referencia a las
competencias matemadticas en sus diferentes tipos, entre ellas se encuentran las competencias de

tipo uno que estd relacionada con el conocimiento, y dicen:

Conocimiento y Desarrollo de Procedimientos Mateméticos, que incluye
comprender y manejar la extension de los conceptos matemdticos y la
argumentacién matemadtica. Bésicamente, consiste en problemas con célculos
y definiciones del tipo mas comiin que aparecen en las evaluaciones convencionales

de las matematicas. (p. 794)
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En este sentido el alumno durante su interaccidon en los centros de ensefianza, en donde es
capaz de mostrar las diversas lineas de accién, costumbres culturales, actitud frente a diversas

situaciones y su conducta en general.

En la revista Amnistia Internacional (2017) mencionan la importancia del
empoderamiento en el dmbito educativo y como este ayuda al desarrollo de las capacidades de los
alumnos en el aula, mencionando que los docentes deben “trabajar para empoderar a todo el
alumnado, sin discriminacion, para desarrollar todo su potencial y sus capacidades por medio de
la educacion” (p. 6). De esta manera se denota que el desarrollo de capacidades es vital para el

buen desenvolvimiento de los estudiantes en un entorno de aprendizaje.

2.1.2.8 Competencias procedimentales. Estas competencias estdn relacionadas con las
habilidades para poder resolver los problemas matematicos, se configuran en diversas situaciones
especificas, en distintos dmbitos de desarrollo como el profesional, social y/o personal. Dichas
capacidades se ven reflejadas en sus relaciones interpersonales, ya sea con maestros, compaferos,
familia, consigo mismo, etc. En este sentido se encuentra a Resoluciéon de Problemas Rutinarios,
incluye plantear, formular y resolver tipos de problemas rutinarios de contexto real, realista,
fantasista y puramente matemadticos, que requieren el establecimiento de conexiones para su

resolucion. (Diaz y Poblete, 2016)

El Ministerio de Educaciéon Superior de Cuba (2012) las capacidades de los estudiantes
deben ser potenciadas desde el eje transversal ambiente y acota que se debe favorecer “el proceso
cognitivo vinculado al “aprender a aprender”, con el propdsito de fortalecer las capacidades de los
estudiantes en la creacion de juicios valorativos, con respecto a la realidad social enfrentada en el

pais” (p. 17). De esta manera se puede precisar que es sumamente importante potenciar ciertas
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capacidades que ayuden a los estudiantes a tener una valoracién propia de su entorno y un juicio

critico con respecto al mismo.

2.1.2.9 Competencias actitudinales. Existen diversos factores interpersonales que pueden
influenciar en el proceso de aprendizaje-ensefianza tales como el ambiente en el aula, interaccion
con los compaiferos, organizacién a todo nivel, adaptacion, relaciones interpersonales, etc.).
Ademads, también existen factores ligados intimamente a la familia que pueden afectar, tales como
la relacion con la misma, posicidn social, preparacion educativa, preparacion profesional, nivel
intelectual, etc.), también es importante recalcar que existen diversos factores socio-lingiiisticos
que incluyen el correcto uso del lenguaje, la capacidad de aprender nuevas palabras y conceptos,
etc. Asimismo, estdn los factores socio-econdmicos y culturales, que incluye el contexto
macroecondmico que influye en el estudiante, en su vida y en sus decisiones, y a nivel cultural estd
la influencia que el alumno puede recibir de su entorno social, costumbres y/o valores que influyen

directa o indirectamente en él.

Asimismo, Serra (2009) habla de la autoeficacia y la autopercepcion y como estas influyen
en el rendimiento académico, ademas menciona que la “autoeficacia percibida fomenta la
implicacion en actividades de aprendizaje que favorecen el desarrollo de competencias educativas,
tales creencias afectan al nivel de logro y de motivacion” (p. 166). En ese sentido el autor denota
la importancia de fomentar las competencias educativas a partir de la autoeficacia, de tal manera

que a partir de ahi es posible incitar factores tan importantes como la motivacion.

Los modelos explicativos de las competencias.
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La competencia matemadtica es una medida de las diversas capacidades de las personas y
que pone en manifiesto (en la mayoria de los casos) lo aprendido durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ademds, y desde la perspectiva de los estudiantes, se puede entender por competencia
a la respuesta que dichos estudiantes tienen frente a diversos estimulos de indole educativa,

teniendo en cuenta los objetivos académicos preexistentes.

Ademads, las competencias académicas en la etapa escolar (también llamado efectividad
escolar) como el nivel de metas logradas con respecto al programa de estudios planteado.
Asimismo, es definido por el nivel de aprobacién social que acepta o rechaza cierto nivel de
conocimientos o aptitudes con las que cuenta cada persona después de pasar por un proceso de
aprendizaje en determinada situacion de transmision de conocimientos.
Por su parte Lopez et al. (2011) hablan de las competencias académicas y mencionan que:
Los factores que intervienen en el logro académico forman un sistema complejo,
en el que interactian diferentes tipos de variables. Algunas de ellas estidn
relacionadas con aspectos individuales de los estudiantes (dimensiones afecto-
motivacional, cognitiva, metacognitiva y conductual), otras estdn centradas en las
orientaciones metodoldgicas que el profesor utiliza en el aula de clase. (p. 69)

Es asi que los autores hacen énfasis en la importancia del desarrollo de ciertos aspectos

internos que pueden afectar significativamente las competencias académicas.

Ademads, se puede acotar que las competencias académicas se dan como respuesta a la
ejecucion de cierta actividad académica por parte de un alumno en un determinado contexto. En
ese sentido, es posible vincular la definicién de competencias académicas con el concepto de

aptitud, teniendo en cuenta otros factores como los afectivos, volitivos y emocionales.



75

Por otro lado, cabe recalcar que las competencias académicas se pueden definir como la
manifestacion de diversas capacidades y caracteristicas de indole psicolégico que son
desarrolladas y constituidas por los alumnos a lo largo del proceso de ensefianza- aprendizaje al
que es expuesto y que le da la facultad de tener cierto nivel de funcionamiento para obtener ciertos
logros académicas en el transcurso de cierto periodo, de tal manera que es posible sintetizar un
calificativo al final del proceso (suele ser cuantitativo), dicho calificativo tiene la intencién de

medir y evaluar el nivel alcanzado.

Por su parte Escarbajal (2015) menciona como es que el ambiente cultural y social de

procedencia puede afectar las competencias académicas y acota que:

Entre alumnos procedentes de grupos hegemoénicos y no hegemonicos. Esa
diferencia o “brecha en el rendimiento” se refiere a las disparidades de logro
académico entre niflos de ambos grupos, que en USA tiene que ver con el inferior
rendimiento de afroamericanos y latinos y que en otras latitudes expresa diferencias

entre alumnos autéctonos y estudiantes de origen inmigrante. (p. 66)

Es, por tanto, que el tener la llamada “tabla imaginaria de medida” que sirva como
instrumento de medida con respecto al aprendizaje logrado, es parte fundamental de los objetivos
educativos en la actualidad. Empero, existen muchas otras variables externas que pueden
influenciar significativamente en el estudiante y que estdn estrechamente involucradas con las
competencias académicas tales como la calidad de ensefianza, el clima estudiantil, la familia, la
efectiva transmision del conocimiento, etc., y otras variables que pueden ser consideradas como
internas, tales como la actitud, inteligencia, rasgos de personalidad, hobbies, costumbres,

motivacion, etc.
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Enfoques tedricos de las competencias: capacidades y destrezas. Enfoque del Logro de
metas académicos. Este enfoque se basa en el desarrollo de competencias académicas y acota que
eso se da a partir de lo que la persona aprendié como resultado de un proceso de ensefianza o
formacion estructurado. El enfoque de logro de metas académicas, se basa en los resultados
obtenidos mds que en el proceso de aprendizaje o en algiun otro factor que pueda influir en el

alumno.

Enfoque Psicolégico. Este enfoque vincula intimamente el desarrollo de competencias
académicas con la actitud de una persona frente a una determinada situacién de aprendizaje,
teniendo en cuenta diversos factores como los afectivos, emocionales, cognitivos, volitivos, etc.
También es posible vincular el desarrollo de las competencias académicas con la psicologia,
resaltando la potencialidad personal y rasgos psicolégicos que se desarrollan en el alumno
mediante el proceso de aprendizaje-ensefianza, y que le dan la posibilidad de conseguir una
armonia virtuosa en cuanto a los logros académicos durante un periodo en especifico, de tal manera

que el calificativo final sea el deseado.

Por otro lado, hay que tener en cuenta que existen muchas variables que pueden influir de
manera significativa, muchas de ellas son externas al alumno tales como la calidad en la ensefianza
del profesor, el ambiente en clase, la influencia de la familia, la estructura educativa, etc.,
asimismo, es importante recalcar las variables psicoldgicas (internas) que comprenden la actitud
hacia una determinada asignatura, inteligencia, rasgos de personalidad, su grado de motivacion
frente a las actividades académicas, etc. De los componentes anteriormente mencionados se puede
inferir que las competencias académicas dependeran principalmente del alumno y de su entorno.

Es por tanto que el aprovechamiento de todos los recursos académicos dependera del nivel de
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eficiencia tanto del que imparte el conocimiento como el que los recibe.

Enfoque basado en la capacidad y voluntad. Este enfoque se basa en la capacidad que tiene
el alumno a partir de su voluntad de aprender y desarrollar ciertas dreas del conocimiento. Ademas,
las competencias son producto de la buena o mala voluntad de los alumnos, dejando de lado los
otros factores que puedan influenciar en dicha variable. Ademads, esta postura sostiene que las
competencias académicas no solo dependen del esfuerzo (variable que se considera muy

importante) sino también de ciertos elementos propios del alumno, tal como lo es su inteligencia.

Enfoque de los factores condicionantes. En tanto, si se toman en cuenta los factores que
pueden afectar significativamente al desarrollo de competencias e identifica dos condicionantes
que son: los factores endogenos: Refiere a los factores que estan directamente relacionados con la
parte psicolégica del alumno, tales como la motivacion, inteligencia, hdbitos, costumbres,
actitudes, manejo de emocional, adaptacion a su entorno, estado nutricional, capacidad sensorial,
entre otras. Ademds, los factores exdgenos: Refiere a los factores que estdn relacionados
externamente con las competencias, tales como el entorno social, nivel econémico a nivel macro,

costumbres sociales, procedencia urbana o rural, etc.

Enfoque por competencias en la educacion superior. Dentro de los niveles educativos
existentes, estd la educacién superior y esta hace referencia al proceso de ensefianza en
organizaciones educativas de nivel superior (universidades o institutos), cuya finalidad es formar

profesionales o técnicos que sirvan como punto de avance referencidndose en la demanda social.
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Dentro de la educacién superior estdn la educacion impartida en pregrado y la impartida en
postgrado (maestrias y doctorados), estos ultimos otorgan titulos profesionales y grados

académicos después que el proceso de ensefianza sea superado.

Por otro lado, es importante recalcar que tradicionalmente las universidades han sido las
encargadas de impartir educacion superior, sin embargo, los institutos y escuelas técnicas han

cobrado bastante importancia en este aspecto en los dltimos tiempos.

La evaluacion en la educacion superior es un proceso de valoracion del grado de
conocimientos, es también una tarea intrinseca del docente que le permite obtener informacion de
los estudiantes sobre las competencias de los alumnos y a su vez esta informacion le sirve para

tomar decisiones. Se realiza en funcién a competencias previstas.

En la evaluacion se usan diversas técnicas y estrategias que ayudan al docente saber sobre
el logro de los aprendizajes alcanzados o las competencias académicas de los estudiantes. Estas

técnicas se aplican a lo largo de todo el proceso de ensefianza — aprendizaje (inicio — proceso —

final).

Entre los instrumentos que ayudan a medir las competencias cognitivas tenemos las
pruebas orales, pruebas escritas, trabajos de investigacion, exposiciones, trabajo en equipo,

trabajos a distancias, uso de la tecnologia digital entre otros.
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Terminologia usada en la investigacion del Canvas:

Cuenta: El término "cuenta" como tal certifica a una persona como usuario, ya que
almacena su perfil, recibe sus notificaciones, almacena sus archivos, guarda sus configuraciones y

portafolios.

Flujo de actividades: Hace referencia a la informacion de la actividad que se almacena en
la plataforma y la categoriza en dos unidades que son la global y la propia del curso. La unidad
global muestra la actividad reciente relacionada con los cursos en general, mientras que la unidad

de actividades del curso muestra la actividad realizada en un curso especifico.

Anuncios. Es un instrumento de comunicacién que da la posibilidad a los profesores de dar
a conocer diversas indicaciones y/o recordar las actividades a realizar durante la semana, a todos
los usuarios del curso, teniendo en cuenta que dichos anuncios pueden ser publicados tanto en los
cursos como en los grupos. Los docentes estdn en la facultad de permitir a sus alumnos responder

a los anuncios que generalmente se hacen dos veces por semana, al inicio y término.

Tareas: Actividades ligadas a los temas tratados en clase que tienen la finalidad de repasar
lo desarrollado, en dichas actividades se pueden incluir tareas, debates y/o evaluaciones; algunas
de las cuales no tienen calificacion. Estas tareas en la plataforma son de forma permanente, con o

sin conexion.

Curso de heliografia: Un curso de heliografia es un curso que sirve como plantilla para
otros cursos. Un curso se establece como curso de heliografia en las Configuraciones del curso.
Los cursos vinculados al curso de heliografia se denominan cursos asociados. Cuando el curso de

heliografia se sincroniza, su contenido se copia en los cursos asociados para que estos coincidan
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con el contenido del curso de heliografia. Un curso de heliografia puede incluir inscripciones de
administrador e instructor, pero no inscripciones de alumnos. Un curso solo puede asociarse con

un curso de heliografia a la vez.

Ruta de navegacion: Es cumulo de herramientas que los usuarios tienen disponibles para

ver qué pédgina estdn viendo en la jerarquia del curso.

Calendario: A través de esta herramienta se puede mostrar a los alumnos los diversos
eventos, tareas pendientes, grupos, etc. El calendario es un enlace que permite la Navegacion en

el curso.

Chat: Este es un instrumento que da la posibilidad de comunicacién a los alumnos a través
de la sincronizacién por video, audio o texto. Esta herramienta es muy practica y ayuda a los

alumnos a intercambiar contenido y experiencias.

Colaboraciones: Este es un instrumento que posibilita a los docentes y estudiantes crear

contenido y modificarlo de acuerdo a una tematica relacionada a un curso en especifico.

Conferencias: Se dan a través de las aulas virtuales como zoom, y posibilitan la interaccion
virtual de entre estudiantes y maestros en tiempo real, mediante video, audio y distintos medios

virtuales y de presentacion.

Conversaciones: Esta es una herramienta que utiliza la plataforma con el objetivo de
comunicarse con un curso en especifico, estudiante o un grupo de estudiantes. Dichos mensajes

pueden ser enviados tanto a un usuario como a muchos al mismo tiempo.
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Cédigo de curso: El cédigo de curso son una serie de nimeros que identifican a un curso

en especifico, y se muestran como parte del ment de navegacion.

Cursos: Son las unidades de aprendizaje que se dictan a partir de una materia en especifico,

tienen toda una tematica orientada al desarrollo de ciertas habilidades de los alumnos.

Pégina de inicio del curso: Esta puede ser modificada por el profesor de tal manera que se
muestran solo los items que este desea que sus estudiantes vean, esta manera personalizada permite
que el avance del grupo sea de acuerdo a las politicas de ensefianza del profesor, ddndole cierto

nivel de autonomia en su desarrollo docente.

Herramienta de importacion del curso: Este es un instrumento que da la posibilidad de
importar contenido referente a un curso en especifico, como “papers”, libros virtuales, etc. Esta

herramienta se encuentra disponible en la parte de configuracién del curso.

Navegacion del curso: En esta drea se encuentra una serie de funciones referentes al
funcionamiento del curso, y es de manejo personalizado de cada uno de los profesores, es decir,

que puede ser personalizado por ellos.

Lista de comprobacién de la configuracién del curso: Esta es una herramienta para los
nuevos profesores usuarios de la plataforma, y sirve de ayuda para configurar eficientemente un
curso en Canvas. Algunas cuentas pueden configurarse para usar el Tutorial de nuevo usuario en

lugar de la lista de verificacidon de configuracion del curso.
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Estadisticas del curso: Esta herramienta es ttil en tanto que los profesores pueden llevar un
registro activos de sus estudiantes, contabilizando las diversas formas de participacion en el curso

y en general.

Estado del curso: Muestra como se estd gestionando un curso en especifico, en esta seccidon
se ven temas como la inscripcidn total de alumnos, la preparacion de contenido, preparacion de
tareas, etc. Si el estado que aparece es el de “publicado” significa que los contenidos del curso
estdn disponibles para los alumnos, por otro lado, si el estado es “terminado” su esencia sera

basicamente para solo lectura.

Archivo CSV: A través de esta clase de archivos es posible importar y exportar contenidos

desde la plataforma, esto mediante el uso de herramientas como el Excel o google Docs.

Debates: Es una herramienta de comunicacién que permite el intercambio libre de ideas y
posturas sobre un tema determinado, estos pueden entrar como parte de una calificacion individual

o grupal, y se busca la participacién de la mayoria de alumnos mediante dicha herramienta.

DocViewer: A través de esta herramienta propia de la plataforma, es posible visualizar
documentos y/o archivos de diversa indole, sin embargo, se deben cumplir ciertas condiciones
como que los tipos de archivos sean compatibles con DocViewer, que se puedan descargar asi sea

solo para visualizacion, etc. Ademads, es posible hacer anotaciones, comentarios, guias, etc.

ePortfolios: A través de esta herramienta es posible que los alumnos muestren su trabajo a
otros estudiantes y también a posibles futuros empleadores. Ademads, posibilita a los estudiantes

crear sitios web simples pero que ayudan a la difusioén de contenido.
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Archivos: La plataforma asigna un repositorio de archivos a cada uno de los usuarios, de
tal manera que puedan tener un acceso directo a documentos virtuales relacionados con su drea de
interés, que sea de fécil acceso y de una amplia variedad. Cabe resaltar que dichos archivos pueden

ser privados o publicos.

Navegacion global: En esta navegacion se encuentran todos los enlaces que los usuarios
necesitan para optimizar el uso de la plataforma, es decir, que esta navegacion lleva al usuario

hacia las funciones que son utilizadas con mayor frecuencia en Canvas.

Libro de calificaciones: Esta es una herramienta que es utilizada para guardar los datos
sobre el progreso de los alumnos en la plataforma. La informacidn en este dpice se puede registrar
de dos formas diferentes, la primera es a través de una cuantia numérica o con letras, mientras que
la segunda valora mds el dominio del aprendizaje y registra las calificaciones por unos estandares

de aprendizaje y de resultados.

Calificaciones: Es a través de las calificaciones se mide las competencias de los estudiantes.
La plataforma posibilita el cdlculo de las notas por parte de los estudiantes y esta puede ser

modificada en cualquier momento por los docentes.

Grupos: A través de esta herramienta se da la posibilidad a los docentes de agrupar de
manera eficiente a los alumnos, en conjuntos pequeios para que el aprendizaje sea mas
personalizado. Cabe resaltar que estos grupos pueden ser creados tanto por los docentes como por

los alumnos.
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Ayuda: Esta funcion de la plataforma busca brindar soporte a los usuarios en todas las
dudas que estos puedan tener. Un administrador de Canvas puede personalizar el enlace de Ayuda

(Help) para la institucion, y este puede mostrarse con un nombre diferente.

Dominio del aprendizaje: El dominio del aprendizaje mantiene que los alumnos deben
alcanzar un nivel de dominio (p. €j., 90 % en una prueba de conocimientos) como conocimiento
de requisito previo antes de continuar aprendiendo la informacién siguiente. El dominio del

aprendizaje suele medirse mediante resultados.

Es posible tener una idea del dominio del aprendizaje mediante el libro de calificaciones,
ya que a través de este los profesores y/o administradores pueden medir el aprendizaje de sus

alumnos y ver qué dreas son necesarias reforzar.

MasteryPaths: Es una funcién habilitada mediante Médulos que es compatible con dominio
del aprendizaje. Si los alumnos no alcanzan el dominio de una tarea, se les entrega ayuda adicional
para aprender y revisar informacion, y luego se vuelven a evaluar. Este ciclo continda hasta que

los alumnos alcanzan el dominio y pueden proseguir con la siguiente etapa.

Math Editor: Es un instrumento de apoyo que permite a los profesores y/o administradores

de cuentas escribir distintas expresiones de la fisica de manera ficil y sencilla.

Calificacion moderada: La calificacion moderada permite a multiples revisores calificar
presentaciones de alumnos y crear un borrador o calificaciones provisionales. Por ejemplo, un
instructor puede desear que dos profesores auxiliares califiquen todas las tareas antes de que el

instructor determine la calificacion final.
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Moédulos: El médulo es un instrumento que permite agrupar el contenido de un curso en
diversos patrones estructurales, pudiendo separarlos por trabajo semanal, por tema, por dificultad,
etc. En los médulos se puede activar la opcidn para que los alumnos trabajen con el material que

ahi se encuentra.

Nuevo tutorial para usuarios: El Tutorial de nuevo usuario muestra a los nuevos instructores
que usan Canvas por primera vez codmo familiarizarse con Canvas usando las barras laterales

integradas en cada drea de la funcién Canvas.

Algunas cuentas pueden configurarse para usar la Lista de verificacién de configuracién del curso

en lugar del Tutorial de nuevo usuario.

Notificaciones: A través de estas, es posible que los usuarios de la plataforma reciban
avisos de las actividades relacionadas con la misma. Ademads, es importante recalcar que cada
perfil es personalizable y las notificaciones también lo son, por los tanto los usuarios elegirdn
como, cuando y donde serdn notificados, teniéndose la opcién de ser contactados por correo

electronico o por SMS.

Resultados: Es la reafirmacion de las diversas habilidades, conocimientos y actitudes que
los alumnos desarrollan durante un proceso de aprendizaje-ensefianza, a través de estos es posible
que los profesores lleven un control mas certero de la evolucidn de sus estudiantes, apoydndose en

el sistema de evaluacion.

Produccién: En esta seccion se encuentra toda la informacion referente a las dreas de mas
uso por parte de los usuarios de la plataforma. Las nuevas funciones y actualizaciones son

mostradas en la seccion de produccién cada tres semanas.
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Perfil: Aqui se almacena la informacién integral de cada uno de los diferentes usuarios.

Mediante el perfil es posible crear biografias y vincular sus cuentas a distintas redes sociales.

Rol: Un rol describe los permisos otorgados a un usuario determinado en un contexto
determinado (curso, cuenta y subcuenta). Canvas incluye roles a nivel de curso y a nivel de cuenta.
Los tipos de rol bésicos son alumno, profesor auxiliar, profesor, disefiador, observador y
administrador. (En la terminologia de Canvas, los profesores también se denominan instructores).
Las versiones personalizadas de cualquiera de estos roles también pueden ser creadas por un

administrador.

Canal RSS: A través de este canal es posible la distribucion virtual del contenido, se puede
realizar mediante audios, podcasts y anuncios. Es un instrumento de evaluacidén que tiene como
finalidad transmitir las expectativas de calidad. Usualmente estdn distribuidas y construidas por
filas y columnas. En ese sentido, las filas son utilizadas para delimitar los criterios a evaluarse,

mientras que las columnas son utilizadas para precisar los niveles de desempeio de cada criterio.

Programador: El programador es una herramienta de calendario que crea grupos de citas

dentro de un curso o grupo.

Configuraciones: A través de las configuraciones es posible que los maestros personalicen
sus cuentas, agreguen usuarios, importen o exporten contenido y coloquen enlaces a distintas

fuentes de informacion.

Identificacién de SIS: Una identificacidon de SIS es un identificador tnico para un objeto
en Canvas. Las identificaciones de SIS pueden asignarse a cuentas, cursos, términos, secciones,

usuarios y grupos para un sistema de informacién del alumno.
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SpeedGrader: Es un instrumento que sirve a los profesores para realizar una oportuna
evaluacién de desarrollo de sus alumnos. Esto mediante ribricas de evaluacidn, en las que se

pueden incluir comentarios en texto, videos y audio.

Vista del estudiante: Es un instrumento que ayuda a los profesores a visualizar la
plataforma como lo haria un estudiante, de esta manera pueden identificar si resulta complicado

para los estudiantes el hecho de navegar por la plataforma.

Service Cloud: Es un soporte del sistema a través del cual los administradores pueden
solicitar ayuda para solucionar cualquier tipo de inconveniente que pueda surgir a partir del uso de

la plataforma.

Plan de estudios: En este dpice resaltan los contenidos a tratar en un determinado curso, se

exponen los contenidos generales que serdn tratados y su temética general.

Periodo: Refiere al tiempo que serd dedicado al proceso de ensefianza y en referencia a un
curso en particular. En la plataforma es posible ir mds all4 de las fechas preestablecidas y variarlas

de acuerdo a la necesidad que se presente.

2.1.3 Aspectos de responsabilidad social y medio ambiente:

En cuanto al uso de las plataformas digitales, esta debe asumirse con responsabilidad social,
ya que la informacién que de ella deviene y que se transmite por ese medio puede generar
conocimientos o confusion, segiin sea el uso que se le asigne; al respecto, la asuncién del término
Responsabilidad Social surge en los afios noventa, los primeros en usarlo fueron los diferentes

organismos internacionales a fin de generar un nuevo modelo de gestién y convivencia, a partir de
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la Declaraciéon Universal de los Derechos Humanos, los distintos documentos generados por la
OIT o las directrices de la OCDE para empresas multinacionales. Este modelo se puede aplicar a

cualquier tipo de organizacidn, en este caso las dedicadas a la educacién superior (Conde, s/f).

En este sentido, las universidades asumen la responsabilidad social empresarial o
corporativa, al respecto Asociacion Espaiiola para la Calidad (AEC, 2009) se refiere a la obligacion
que todo ciudadano o institucién con la sociedad, para mejorar su calidad de vida en el entorno

que le corresponde, afirma:

La Responsabilidad Social Empresarial (RSE) es la contribucidén de las empresas
al objetivo de alcanzar un desarrollo sostenible. Por tanto, se propone una gestion
eficaz, eficiente y efectiva, enfocada a todos los grupos de interés. Asi, la
responsabilidad y las obligaciones de las organizaciones se dirigen a todos los

implicados en sus decisiones, actividades y proyectos pasados, presentes y futuros.

(p-28)

De manera que es indispensable hablar de responsabilidad social en la educacidn
universitaria, al respecto es definido ... como la disposicion voluntaria de la institucion educativa
que, como espacio natural de posibilidades sociales, favorece el despliegue de sus miembros hacia
los demas” (Llano, 2010 citado en Martinez, 2013, p. 72), alegando que esta definicién puede ser
muy tedrica y por tanto de necesaria aclaracion “Disposicion” porque es una constante que no se
identifica con una accién concreta, si la responsabilidad social se limitara a eso, se estaria
aminorando el concepto a funcién social como tinica manera de ser socialmente responsable,
omitiendo la dimensién social de las personas, los miembros de la instituciéon educativa.

“Voluntaria” porque entra en juego la voluntad de a personas, que actian libremente y con
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responsabilidad. “Espacio natural” porque no responde a que hacemos sino a que somos y este que
somos es un que nos estamos haciendo, ya que la institucion educativa repercuta naturalmente en
una sociedad no significa que lo haga con responsabilidad. “Es de posibilidades sociales” que se
crean, se encuentran y se realizan con actos concretos que unidos cristalizan en una costumbre de
responsabilidad social. Desplegarse hacia los demds significa compartir lo que sea tiene con los

demas.

2.1.4 Marco conceptual

Competencias:

Decimos que una persona es competente cuando nos consta que es capaz de hacer algo bien
hecho. Una competencia, por tanto, es la demostracion de la capacidad para hacer algo bien hecho.
(Zarzar, 2015, p. 59)

Capacidades:

La capacidad es la potencialidad que puede llegar o no a convertirse en realidad y

actualizarse (Llivina et al., 2018, p. 31)

Habilidades:

Competencia adquirida por un individuo en una tarea particular. Se trata de una capacidad
para resolver un problema motor especifico, para elaborar y dar una respuesta eficaz y econémica
con el fin de alcanzar un objetivo preciso. Esta capacidad se adquiere. Es el resultado de un
aprendizaje a menudo largo que depende del conjunto de recursos de que dispone el individuo, es

decir, su capacidad para transformarse y su repertorio de conductas. (Sdnchez, 2014, p. 11).
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Competencias cognitivas:

Forman parte de la arquitectura mental del ser humano, integrada por los procesos que
tienen como finalidad preferente comprender, evaluar y generar informacidén, tomar decisiones y
solucionar problemas. Estos procesos, de diferente nivel de complejidad e idealizacidn, no pueden
observarse directamente, sino que infieren de las conductas, de aquello que dicen y hacen los

individuos. (Sanz, 2011, p. 22)

Competencias procedimentales:

Las competencias procedimentales refieren a una adecuada estrategia de busqueda y su uso

de forma sistematizada. (Merlo, y Arroyo, 2013, p. 122)

Competencias actitudinales:

Reconocer la identidad de la etapa y comprometerse éticamente con sus funciones

educativas y sociales. (Sdiz, y Payo, 2012, p. 95)

Estudiantes universitarios:

El estudiante debe tener la capacidad y disposicidn, no sélo de compartir conocimiento e
informacidn, sino que también sentimientos y opiniones. Deben estar dispuestos a compartir,
igualmente, las capacidades retdricas, asi como el conocimiento del estado o circunstancia de las

cosas y las dindmicas del grupo. (Flechsig, y Schiefelbein, 2003)

Plataforma Canvas:

Red abierta de cursos online proporciona a profesores, estudiantes e instituciones el lugar

y la plataforma para definir el mundo del aprendizaje online de una forma que tenga sentido para
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todos. Una de sus funcionalidades es la posibilidad de crear los propios cursos MOOC. (Vazquez,

Lopez, y Sarasola, 2013, p. 59)
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III. METODO

3.1 Tipo de investigacion

La investigacion es tipo tedrico, ya que se trata ampliar las explicaciones desarrolladas
sobre las variables motivo de estudio, es decir se busca medir el nivel de influencia de la variable
plataforma canvas en el aprendizaje por competencias de la asignatura célculo aplicado a la fisica
1. Los resultados encontrados fortalecen y ampliardn las explicaciones vertidas en diferentes

antecedentes de investigacion se nacional o internacional.

El disefio de investigacién es experimental, porque se ha manipulado la variable
independiente para conocer su influencia en la variable dependiente, de este modo conocer la
dependencia de la variable dependiente, asi explicar el fendmeno estudiado. Para llevar a cabo este
estudio ha sido necesario recolectar los datos a partir de la percepcion de los estudiantes, luego se
ha aplicado los estadisticos necesarios para conocer la influencia ejercida de la variable

independiente en la variable dependiente.

El estudio es transeccional o transversal porque el estudio se realiza en un momento
determinado, al respecto (Herndndez et al., 2014) dicen que los estudios transeccionales que

“...describir variables y analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado” (p. 154).

La presente investigacién es de enfoque cuantitativo, de tipo explicativo. A decir de
Hernandez et al., (2014) los estudios explicativos responden por los fendmenos que ocasionan los
hechos, en este caso la forma en que el uso del Canvas puede influir en el aprendizaje por
competencias de la asignatura célculo aplicado a la fisica 1, de los estudiantes de educacion

superior universitaria.
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El disefio de la investigacion es experimental en su variante “cuasi experimental” porque
manipularemos una sola variable para ver su efecto en la variable dependiente de los grupos de

estudio a las que se le aplicard un Pre test, la plataforma y un Post test, su esquema es el siguiente:

DIAGRAMA:

o GE Ol X 02

J GC O3 04

. Significado de los simbolos:
o X = Experimento

o GE = Grupo experimental

° GC = Grupo de control (N.,E)
o O1 O3 = Observacion de entrada a cada grupo en forma simultinea.

° 02 04 = Observacion de salida o nueva observacion.

Posible asignar aleatoriamente los sujetos a los grupos experimental y de control ya que se

dispone de aulas completas para conformar grupos.

Los grupos constituidos integrados por los alumnos y serdn conformados de la siguiente manera,
el grupo experimental del aula 1, a esta seccidn se le aplicard la plataforma Canvas; mientras el
grupo de control es del aula 2, en esta seccidn, las clases se desarrollan de manera tradicional. En

la siguiente tabla se puede apreciar el disefio que se emplear:



94

Tabla 1

Variable independiente

Pre test Influencia de la plataforma Post tes
Canvas
Grupo experimental Si Si Si
Grupo control Si No Si

3.2 Poblacion de la investigacion

La poblacién estd conformada 120 estudiantes matriculados en el segundo ciclo de la
carrera profesional ingenierfa, pertenecientes del curso de Calculo Aplicado a la Fisica 1 de la
Universidad Tecnol6gica del Perd para el afio 2019, los estudiantes estdn agrupados en dos

secciones las aulas corresponden a:

Tabla 2

Poblacion de estudiantes

Aula Nimero de estudiantes
1 60
2 60

Total 120

Para determinar la muestra se aplicé un muestreo no probabilistico, y el disefio de
investigacidn es experimental, de manera que la muestra ha sido constituida por 58 estudiantes de

la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1, del segundo ciclo de la Carrera profesional de
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Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Perd. De los cuales 29 conformaron el grupo

experimental y otros 29 estudiantes conformaron el grupo control.

Tabla 3

Muestra de estudiantes

Grupos Numero de estudiantes
GE: aula 1 29
GC: aula 2 29
Total 58

Los criterios de inclusion han sido la libre participacidn, los estudiantes asistentes del curso,
los matriculados durante el periodo de estudios, los estudiantes con buena salud y aptos

fisicamente.

Los criterios de exclusion fueron los estudiantes que decidieron no participar, los
estudiantes ausentes a clase, quienes abandonaron los estudios, los estudiantes que deterioro de

salud psicoldgica y/o fisica.



3.3 Operacionalizacién de las variables

Tabla 4

Variable Independiente: Influencia de la plataforma CANVAS

Variable Dimensiones Indicadores
Facilidad de uso - Informacién
Variable compartida desde la
Independiente Accesibilidad plataforma
- Contenidos creativos
Influencia de la Confiabilidad de fisica
plataforma Canvas en - Nimero de visitas y
el proceso de En la nube respuestas
ensefianza aprendizaje - Almacenamiento de
Movilidad la informacién

disponible desde

todos los dispositivos
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Variable dependiente: Aprendizaje por competencias en la asignatura de Cdlculo Aplicado a la

Fisica 1

Variable

Dimensiones

Indicadores

Variable dependiente

Aprendizaje por
competencias en la
asignatura de Calculo

Aplicado a la Fisica 1

Competencias cognitivas

Competencias

procedimentales

Competencias actitudinales

- Conocimientos tedricos
en la asignatura de Calculo
Aplicado a la Fisica 1

- Resultados en

evaluaciones tedricas

- Planteamiento de
soluciones en la asignatura
de Célculo Aplicado a la
Fisica 1.

- Organizacién de

operaciones

- Pendiente de las tareas
asignatura de Célculo
Aplicado a la Fisica 1.

Participacién activa en la

clase de la asignatura de

Célculo Aplicado a la Fisica
1.
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3.4 Instrumentos

Se aplic6 la técnica de la encuesta, a través de la cual se han registrado los datos e
informaciones relevantes para el presente estudio, la aplicacion del instrumento fue tomado en un

solo momento previamente coordinado con los miembros de la institucion.

Se elaboraron los cuestionarios para los fines de la presente investigacion, constituido por
una serie de preguntas que brindardn la informacién acerca del estado actual del uso de las
herramientas de la plataforma Canvas y el aprendizaje por competencias en la asignatura de
Calculo Aplicado a la Fisica 1 de los estudiantes del segundo ciclo de la Universidad Tecnoldgica
del Perd, éstos son datos que la investigacion requiere.

El primer instrumento es para la variable independiente, consiste en el andlisis de contenidos
de la plataforma Canvas creada para la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1, en esta ficha
se podra determinar los indicadores de interaccion entre el docente y el estudiante por medio de la
plataforma.

Para facilitar la recoleccion de las respuestas se ha elegido la escala Likert, el cual brinda la
informacion necesaria para conocer el grado de conformidad en las afirmaciones que se le
presentan.

El segundo instrumento es para la variable dependiente, consiste en elaborar 2 instrumentos
cuestionario basados en exdmenes pre test (inicio) y post test (salida) las cuales abordarin las
competencias del aprendizaje de la asignatura Célculo Aplicado a la Fisica 1 con preguntas tipo

objetivo.
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El instrumento Ficha técnica del cuestionario plataforma CANVAS:

Nombre: La plataforma Canvas para el aprendizaje de la asignatura Calculo Aplicado a la Fisica
1: Objetivo: Establecer la influencia de la Plataforma Canvas en el aprendizaje por competencias
de la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudiantes del 3er ciclo. El Contenido:

Consta de 12 preguntas con 4 alternativas.

Tipo de respuesta:

Nunca (D)
Casi nunca 2)
Casi siempre 3)
Siempre @

La validez del instrumento de investigacion sobre la ficha de la plataforma canvas, se llevo
a cabo por el criterio de prueba de jueces. Se selecciono cinco jueces conocedores acerca del tema
de investigacidn y se hizo entrega de los documentos para su evaluacidn respectiva, una vez
culminada la evaluacién se recogieron los datos, los datos se organizaron y se sometieron la prueba
V de Aiken, los items aprobados tienen un valor de 1 y los desaprobados el valor 0, los items
deberian superar el valor 0.80 para ser parte del instrumento. Los resultados confirman la validez

de contenido del instrumento de estudio, como se detalla a continuacion.
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Tabla 6

Validez del instrumento 1

Item Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Total V  de
Aiken
1 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
2 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
3 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
4 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
5 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
6 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
7 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
8 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
9 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
10 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
11 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
12 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00

La confiabilidad del instrumento de estudio ficha de la plataforma canvas, cuyo resultado es de

0,876, este es alto, por lo tanto, se tienen confianza con el instrumento.
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Tabla 7

Confiabilidad del instrumento 1

Instrumento N Alfa de Cronbach

Ficha de la plataforma canvas 22 0,876

El instrumento aprendizaje por competencias de la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1:

Nombre: Exdmenes pre test y pos test para el aprendizaje por competencias de la asignatura de
Célculo Aplicado a la Fisica 1.

Objetivo: Establecer la influencia de la Plataforma Canvas en el aprendizaje por competencias de
la asignatura de Cdlculo Aplicado a la Fisica 1 en los estudiantes del 3er ciclo.

Contenido: Consta de 20 preguntas

Tipo de respuesta: Alternativas.

La validez del instrumento de investigacion sobre el aprendizaje, se llevd a cabo por el
criterio de prueba de jueces. Se llevé a cabo el mismo proceso de manera conjunta, en ese sentido
se aplico el criterio por prueba de jueces y se sometieron a la prueba V de Aiken, los items
aprobados tienen un valor de 1 y los desaprobados el valor 0, los items deberian superar el valor
0.80 para ser parte del instrumento. Los resultados confirman la validez de contenido del

instrumento de estudio, como se detalla a continuacion.
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Tabla 8§

Validez del instrumento 2

Item Juez 1 Juez 2 Juez 3 Juez 4 Juez 5 Total V  de
Aiken
1 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
2 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
3 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
4 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
5 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
6 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
7 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
8 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
9 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
10 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
11 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
12 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
13 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
14 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
15 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
16 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
17 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
18 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
19 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
20 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
21 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
22 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 5 1.00
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La confiabilidad del instrumento de estudio ficha de la plataforma canvas, cuyo resultado

es de 0,876, este es alto, por lo tanto, se tienen confianza con el instrumento.

Tabla 9

Confiabilidad del instrumento 2

Instrumento N Alfa de Cronbach

Ficha de la plataforma canvas 12 0,834

3.5 Procedimientos

El proceso de desarrollo de las sesiones de clases en la plataforma canvas se llevé a cabo de

acuerdo con las sesiones establecidas durante las actividades académicas, como sigue:

SESION 1

DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 1

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el
movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos

Inicio El docente inicia la sesién con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas

son las derivadas bdsicas?, luego usa la lluvia de | minutos | Videoconferencia
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ideas para que los estudiantes participen con sus

respuestas.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=ss2BiJDE

VoQ, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso

El docente realiza un recuento del algebra

vectorial y realizard ejercicio con el alumno.

El docente hace la presentaciéon del tema
derivadas bésicas, mediante una presentacion en
diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los

estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Lectura

Video
Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 2
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 1

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
son los movimientos en una dimension?, luego | minutos | Videoconferencia
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usa la lluvia de ideas para que los estudiantes

participen con sus respuestas.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=xdevaK_u

Ubk, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso

Docente realizard una clase expositiva del
movimiento de los cuerpos y presentard los

graficos de movimiento.

El docente hace la presentacion del tema
movimientos en una dimension, mediante una
presentacion en diapositivas de power point,
mediante la exposicidn tipo seminario y didlogo

con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Lectura

Video
Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalia a los estudiantes mientras
ellos desarrollan la actividad.

Practica calificada 1 (Practica individual.
Realizada durante. La sesion de clase).

Los estudiantes deben entregar la lista de sus

grupos formados.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cual es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 3
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 1

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o gréficos de movimiento.
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Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
son las integrales bdsicas graficas de funciones | minutos | Videoconferencia
en dindmicas?, luego usa la lluvia de ideas para Lectura
que los estudiantes participen con sus Video
respuestas. Orientaciones para
el trabajo en equipo
Los estudiantes observan y escuchan un video: y aula virtual
https://www.youtube.com/watch?v=-
AESoliO4]JQ, luego intervienen para hacer sus
aportes.
Proceso | Clase expositiva y trabajo grupal. Explicard la | 1 horas,
obtencion de la posicién, velocidad y | 30
aceleracion. Usando herramientas del cdlculo. | minutos

El docente hace la presentacién del tema
integrales bdsicas graficas de funciones en
dindmicas, mediante una presentaciéon en
diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los

estudiantes.
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Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalua a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 4
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

¢ Unidad de aprendizaje: 1
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e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o gréficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
son los movimientos en dos y tres dimensiones?, | minutos | Videoconferencia
luego usa la lluvia de ideas para que los Lectura
estudiantes participen con sus respuestas. Video
Orientaciones para
Los estudiantes observan y escuchan un video: el trabajo en equipo
https://www.youtube.com/watch?v=5LXGkZw y aula virtual
eXcs, luego intervienen para hacer sus aportes.
Proceso | Clase expositiva sobre el movimiento en dos 'y | 1 horas,
tres dimensiones. 30
minutos

El docente hace la presentacion del tema
movimientos en dos y tres dimensiones,
mediante una presentacion en diapositivas de
power point, mediante la exposicién tipo
seminario y didlogo con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca

del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
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bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Laboratorio calificado 1 (individual y grupal).

Los estudiantes presentan su proyecto (avance)
presencial en el aula, el docente asesora
integrando los principios y fenémenos fisicos

con los modelos matematicos.

Salida

El profesor aplica las preguntas de salida como
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en
la vida diaria? el aprendizaje ha sido

significativo?

10

minutos
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SESION 5

DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 1

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el
movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos

Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas

son las gréificas de funciones aplicadas al | minutos | Videoconferencia

movimiento?, luego usa la lluvia de ideas para Lectura
que los estudiantes participen con sus Video
respuestas. Orientaciones para

el trabajo en equipo
Los estudiantes observan y escuchan un video: y aula virtual
https://es.coursera.org/lecture/fisica-
universitaria/conceptos-para-construir-graficas-
de-movimiento-UsnuH, luego intervienen para

hacer sus aportes.
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Proceso

El docente retoma el tema de vectores

cartesiano.

El docente hace la presentacion del tema grafica
de funciones aplicadas al movimiento, mediante
una presentacion en diapositivas de power point,
mediante la exposicion tipo seminario y didlogo
con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalia a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Salida

El profesor aplica las preguntas de salida como

(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en

10

minutos
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la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido

significativo?

SESION 6

DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 1

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=4RPkEJsql

xE, luego intervienen para hacer sus aportes.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesién con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
es el movimiento circular?, luego usa la lluvia | minutos | Videoconferencia
de ideas para que los estudiantes participen con Lectura
sus respuestas. Video

Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Proceso

Docente de fisica hace clases expositiva sobre
aceleracion tangencial y normal y resolucién de
problemas. Participacién del alumno en la

solucién de problemas.

El docente hace la presentacion del tema
movimiento circular, mediante una presentacion
en diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los
estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalia a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos




116

Los estudiantes se evalian individualmente los
aspectos conceptuales (canvas), el profesor
desarrolla dos ejercicios y los estudiantes

resuelven en forma grupal, ejercicios de

aplicacion.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cual es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 7
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
son las derivadas integrales?, luego usa la lluvia | minutos | Videoconferencia
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de ideas para que los estudiantes participen con

sus respuestas.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=4MfjxFfd

MKkM, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso

El docente explica la fuerza en funcién de la
derivada de la cantidad de movimiento y la

obtencion del impulso a través de la integral.

El docente hace la presentacion del tema
derivadas integrales, mediante una presentacién
en diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los
estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Lectura

Video
Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 8
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas
son la cantidad de movimiento linea?, luego usa | minutos | Videoconferencia
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la lluvia de ideas para que los estudiantes

participen con sus respuestas.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=-
ZJmQORCXto, luego intervienen para hacer sus

aportes.

Proceso

El docente explica las colisiones en el plano.

El docente hace la presentaciéon del tema
cantidad de movimiento linea, impulso,
colisiones (choques), mediante una presentacion
en diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los
estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Lectura

Video
Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Los estudiantes se evalian individualmente los
aspectos conceptuales (canvas), el profesor
desarrolla dos ejercicios y los estudiantes
resuelven en forma grupal ejercicios de

aplicacion.

Salida

El profesor aplica las preguntas de salida como
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en
la vida diaria? el aprendizaje ha sido

significativo?

10

minutos
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SESION 9

DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el
movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos

Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;Qué | 20 Aula canvas

es la descomposicién de vectores?, luego usa la | minutos | Videoconferencia
lluvia de ideas para que los estudiantes Lectura

participen con sus respuestas. Video
Orientaciones para
Los estudiantes observan y escuchan un video: el trabajo en equipo
https://www.youtube.com/watch?v=yFcRiZyG y aula virtual

Yec, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso | El docente explica las colisiones en el plano. 1 horas,
30

El docente hace la presentacion del tema | minutos
descomposicion de vectores, mediante una

presentacion en diapositivas de power point,
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mediante la exposicion tipo seminario y didlogo
con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cual es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 10
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1
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e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;De | 20 Aula canvas
qué trata la segunda Ley de Newton?, luego usa | minutos | Videoconferencia
la lluvia de ideas para que los estudiantes Lectura
participen con sus respuestas. Video
Orientaciones para
Los estudiantes observan y escuchan un video: el trabajo en equipo
https://www.youtube.com/watch?v=Kx9ggQM y aula virtual
texo, luego intervienen para hacer sus aportes.
Proceso | El docente explica la segunda Ley de Newton. | 1 horas,
Los estudiantes participan y resuelven casos | 30
aplicativos. minutos

El docente hace la presentacion del tema
Segunda Ley de Newton. Aplicaciones de la
segunda Ley de Newton, impulso, mediante una

presentaciéon en diapositivas de power point,
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mediante la exposicion tipo seminario y didlogo

con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalua a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Evaluacion permanente 1 (individual y grupal).
Los estudiantes se evaldan individualmente los
aspectos conceptuales (canvas), el profesor
desarrolla dos ejercicios y los estudiantes
resuelven en forma grupal ejercicios de

aplicacion.




125

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 11
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e [ogro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesién con la pregunta ;De | 20 Aula canvas
qué trata la descomposicion de vectores?, luego | minutos | Videoconferencia
usa la lluvia de ideas para que los estudiantes Lectura
participen con sus respuestas. Video

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=yFcRiZyG

Yec, luego intervienen para hacer sus aportes.

Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Proceso

El docente hace un recuento de descomposicién

de vectores.

El docente hace la presentacion del tema
descomposicion de vectores. Vector resultante.
Aplicaciones de la segunda Ley de Newton,
impulso, mediante wuna presentacién en
diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los

estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalua a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos
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Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 12
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o gréficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesion con la pregunta ;De | 20 Aula canvas
qué trata la Segunda Ley de Newton para una | minutos | Videoconferencia
particula en movimiento circular uniforme?, Lectura
luego usa la lluvia de ideas para que los Video

estudiantes participen con sus respuestas.
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Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=GuoDv_V

gqYeo, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso

El docente explicard  la dindmica

circunferencial.

El docente hace la presentacion del tema
Segunda Ley de Newton para una particula en
movimiento circular uniforme. Movimiento
circular no uniforme. Movimiento armoénico
simple, mediante una presentacién en
diapositivas de power point, mediante la
exposicion tipo seminario y didlogo con los

estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca
del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

1 horas,
30

minutos

Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido
significativo?

SESION 13
DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

e Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el

movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.

Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesién con la pregunta ;De | 20 Aula canvas
qué trata la Descomposicién vectorial de la | minutos | Videoconferencia
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fuerza: dos y tres dimensiones, fuerza
resultante?, luego usa la lluvia de ideas para que

los estudiantes participen con sus respuestas.

Los estudiantes observan y escuchan un video:
https://www.youtube.com/watch?v=Y AC8bBO

1-84, luego intervienen para hacer sus aportes.

Proceso

Presentara al estudiante como ubicar los
vectores en un sistema de coordenadas de dos y
tres dimensiones usando las funciones

ingnométricas.

El docente hace la presentaciéon del tema
Descomposicion vectorial de la fuerza: dos y
tres dimensiones, fuerza resultante, mediante
una presentacion en diapositivas de power point,
mediante la exposicidn tipo seminario y didlogo

con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca

del tema a partir de una lectura. Los estudiantes

1 horas,
30

minutos

Lectura

Video
Orientaciones para
el trabajo en equipo

y aula virtual
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bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido

significativo?

SESION 14

DATOS GENERALES:

e Nombre completo del docente: Paico Guevara Jefferson Antonio

e Nombre del Curso: Calculo Aplicado a la Fisica 1

¢ Unidad de aprendizaje: 2

e Logro de aprendizaje de la unidad: Logro especifico de aprendizaje: El estudiante explica el
movimiento de una particula calculando magnitudes a partir de las ecuaciones de movimiento

y/o graficos de movimiento.
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Fase Descripcion de actividad Tiempo | Materiales/recursos
Inicio El docente inicia la sesién con la pregunta ;De | 20 Aula canvas
qué trata la dindmica de un MAS?, luego usa la | minutos | Videoconferencia
lluvia de ideas para que los estudiantes Lectura
participen con sus respuestas. Video
Orientaciones para
Los estudiantes observan y escuchan un video: el trabajo en equipo
https://www.youtube.com/watch?v=smqVxVC y aula virtual
ysGU, luego intervienen para hacer sus aportes.
Proceso | Laboratorio calificado 3 (individual y grupal). | 1 horas,
Explica el movimiento oscilatorio como una | 30
relacion entre el MCU y el MAS. minutos

El docente hace la presentacion del tema
Dindmica de un MAS.Laboratorio N° 3,
mediante una presentacién en diapositivas de
power point, mediante la exposiciéon tipo

seminario y didlogo con los estudiantes.

Los estudiantes desarrollan una actividad acerca

del tema a partir de una lectura. Los estudiantes
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bajan el pdf donde se encuentra la lectura y de

manera grupal desarrollan la actividad.

Una vez terminada la actividad los estudiantes
exponen y explican las demostraciones, usan el

seminario y el didlogo.

El docente evalda a los estudiantes mientras

ellos desarrollan la actividad.

Laboratorio calificado 3 (individual y grupal).

Los estudiantes presentan su proyecto en
(canvas), el docente asesora integrando los
principios y fenémenos fisicos con los modelos

matematicos.

Salida El profesor aplica las preguntas de salida como | 10
(Cudl es la importancia del tema? ;Se aplica en | minutos
la vida diaria? ;el aprendizaje ha sido

significativo?

Para el tratamiento estadistico y la interpretacion de los resultados se tendrén en cuenta la

estadistica descriptiva y la estadistica inferencial.
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La estadistica descriptiva segiin Webster (2001) “la estadistica descriptiva es el proceso de
recolectar, agrupar y presentar datos de una manera tal que describa facil y rdpidamente dichos
datos” (pag. 10). Para ello, se empleardn las medidas de tendencia central y de dispersion. Luego
de la recoleccion de datos, se procederd al procesamiento de la informacion, con la elaboracién de

tablas y gréficos estadisticos. Asi se obtendrd como producto:

Tablas. Se elaboraron tablas con los datos de las variables. Sobre las tablas APA (2010,
pag. 127) nos menciona: “Las tablas y las figuras les permiten a los autores presentar una gran
cantidad de informacion con el fin de que sus datos sean mas faciles de comprender”. Ademas,
Kerlinger y Lee (2002, p. 212) las clasifican: “En general hay tres tipos de tablas: unidimensional,
bidimensional y k-dimensional”. El nimero de variables determina el nimero de dimensiones de

una tabla, por lo tanto, esta investigacion usard tablas bidimensionales.

Gréficas. Las gréficas, incluidos conceptualmente dentro de las figuras, permitirdn
“mostrar la relacion entre dos indices cuantitativos o entre una variable cuantitativa continua (que
a menudo aparece en el eje y) y grupos de sujetos que aparecen en el eje x” (APA, 2010, p. 153).
Segin APA (2010), la grafica se sitlia en una clasificacion, como un tipo de figura: “Una figura
puede ser un esquema una grafica, una fotografia, un dibujo o cualquier otra ilustracién o
representacion no textual” (p. 127). Acerca de las gréficas, Kerlinger y Lee (2002, p. 179) nos
dicen “una de las mas poderosas herramientas del analisis es el grafico. Un grafico es una
representacion bidimensional de una relacion o relaciones. Exhibe graficamente conjuntos de pares

ordenados en una forma que ningun otro método puede hacerlo™.

Interpretaciones de las tablas y figuras serdn interpretados para describir cuantitativamente

los niveles de las variables y sus respectivas dimensiones. Al respecto, Kerlinger y Lee (2002)
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mencionan: “Al evaluar la investigacion, los cientificos pueden disentir en dos temas generales:
los datos y la interpretacion de los datos™. (p. 192). Al respecto, se reafirma que la interpretacion

de cada tabla y figura se hizo con criterios objetivos.

La intencidn de la estadistica descriptiva es obtener datos de la muestra para generalizarla
a la poblacién de estudio. Al respecto, Navidi (2006, pp. 1-2) nos dice: “La idea basica que yace
en todos los métodos estadisticos de andlisis de datos es inferir respecto de una poblacién por

medio del estudio de una muestra relativamente pequefia elegida de ésta”.

Estadistica inferencial, proporcionard la teoria necesaria para inferir o estimar la
generalizacion sobre la base de la informacion parcial mediante coeficientes y férmulas. Asi,
Webster (2001) sustenta que “la estadistica inferencial involucra la utilizacién de una muestra para

sacar alguna inferencia o conclusion sobre la poblacion de la cual hace parte la muestra” (p. 10).

Ademds, se utilizard el SPSS (programa informatico Statistical Package for Social Sciences
version 25.0 en espafiol), para procesar los resultados de las pruebas estadisticas inferenciales. La
inferencia estadistica, asistida por este programa, se empleard en: la hip6tesis general, las hipdtesis

especificas, los resultados de los grificos y las tablas.

Pasos para realizar las pruebas de hipétesis; la prueba de hipotesis puede conceptuarse,
segin Elorza (2000), como una regla convencional para comprobar o contrastar hipdtesis
estadisticas: establecer a (probabilidad de rechazar falsamente Ho) igual a un valor lo més pequefio
posible; a continuacidn, de acuerdo con Hj, escoger una regién de rechazo tal que la probabilidad
de observar un valor muestral en esa region sea igual o menor que a cuando Hy es cierta. (Elorza,

2000, p. 351).
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Como resultado de la prueba de hipétesis, las frecuencias (el nimero o porcentaje de casos)
se organizan en casillas que contienen informacion sobre la relacion de las variables. Asi, se partird
de un valor supuesto (hipotético) en pardmetro poblacional para recolectar una muestra aleatoria.
Luego, se compara la estadistica muestral, asi como la media, con el pardmetro hipotético, se
compara con una supuesta media poblacional. Después se acepta o se rechaza el valor hipotético,

segun proceda. En este proceso se empleardn los siguientes pasos:

Paso 1. Plantear la hipétesis nula (Ho) y la hipétesis alternativa (Ha)

Hipétesis nula. Afirmacién o enunciado acerca del valor de un pardmetro poblacional.

Hipdtesis alternativa. Afirmacion que se aceptard si los datos muestrales proporcionan amplia

evidencia que la hipétesis nula es rechazada.

Paso 2. Seleccionar el nivel de significancia

El nivel de significancia es la probabilidad de rechazar la hipdtesis nula cuando es
verdadera. Debe tomarse una decision de usar el nivel 0.05 (nivel del 5%), el nivel de 0.01,¢el10.10
o cualquier otro nivel entre 0 y 1. Generalmente, se selecciona el nivel 0.05 para proyectos de
investigacion en educacion; el de 0.01 para aseguramiento de la calidad, para trabajos en medicina;
0.10 para encuestas politicas. La prueba se hard a un nivel de confianza del 95 % y a un nivel de

significancia de 0.05.

Paso 3. Calcular el valor estadistico de la prueba

Se utilizard es estadistico paramétrico Z curva normal porque la valoracién de las

respuestas es de tipo cuantitativo.
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Paso 4. Formular la regla de decisiéon

Una regla de decision es un enunciado de las condiciones segun las que se acepta o se
rechaza la hipdtesis nula. La regién de rechazo define la ubicacion de todos los valores que son
demasiados grandes o demasiados pequefios, por lo que es muy remota la probabilidad de que

ocurran segun la hipotesis nula verdadera.

Paso 5. Tomar una decision

Se compara el valor observado de la estadistica muestral con el valor critico de la estadistica
de prueba. Después se acepta o se rechaza la hipdtesis nula. Si se rechaza esta, se acepta la

alternativa.

3.6 Analisis de datos

Luego de recolectados la informacién con los instrumentos se procede a realizar una base
de datos en Excel, luego se trabaja el andlisis descriptivo de los resultados por indicadores y por
dimensiones en el estadistico SPSS, se desarrollardn tablas y figuras que reflejan lo expresado en
las diferentes variables y dimensiones, para luego determinar cudl muestra mejor los resultados y

se decide el que va en la investigacion.

Entendemos por confiabilidad el grado en que el cuestionario es consistente al medir las

variables que mide. El instrumento es confiable cuando el coeficiente es igual o mayor a 0,60.

Su férmula determina el grado de consistencia y precision; la escala de valores que

determina la confiabilidad estd dada por los siguientes valores:
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Criterios de confiabilidad segiin Thorndike
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Valores Niveles de confiabilidad
0,81 a1,00 Muy alta

0,61 20,80 Alta

0,41 a 0,60 Moderada

0,21 a 0,40 Baja

0,01 a 0,20 Muy baja

Fuente: Thorndike, R. L. (1989). Psicometria aplicada. México: Limusa

Se probard la confiablidad del instrumento de la variable Independiente utilizando el

coeficiente alfa de Cronbach por tener respuestas politdmicas, requiere de una sola administracién

del instrumento de medicion y produce valores que oscilan entre cero y uno. La férmula del

estadistico de confiabilidad alfa de Cronbach:

K:

Si?:

El nimero de items

Sumatoria de Varianzas de los Items

: Varianza de la suma de los Items

Coeficiente de Alfa de Cronbach

Mediante la aplicacion del Software estadistico SPSS V 25.0 se obtuvo la confiabilidad de

los instrumentos con la férmula de Alfa de Cronbach aplicado a las dos primeras variables de

estudio.



139

La estadistica inferencial permitird establecer el nivel y grado de significancia de las
variables de estudio, para asi logra el objetivo principal, en el mismo sentido, se trabaja la
estadistica para los objetivos secundarios, esta contrastacion de hip6tesis (generales y especificas)
considera la medicion del indice de normalidad para elegir la prueba estadistica adecuada, en este
caso el estadistico serd Kolmogorov Smirnov, por tratarse de una muestra de més de 50 unidades.
Con este resultado se procede a la aplicacion del estadistico no paramétrico para la prueba de

hipétesis.

Se probaron las hipdtesis utilizando el estadistico no paramétrico de rangos de Wilcoxon
por ser el estadistico que reunié las condiciones, de acuerdo con los datos cuantitativos. A

continuacidn, la férmula de rangos Wilcoxon.

Figura 18. Férmula de rangos Wilcoxon

L W — 0.5
\/ P11 + 1)(2F2 + 1)

5]
W = | E [sen(xe — x4y ) - ]|

Con el fin de comprobar las hipdtesis planteadas se hard una comparacion de las medias de
los puntajes que se obtengan en el Grupo Experimental como de control, la estadistica que se aplicara

serd la no paramétrica. Los procedimientos estadisticos mas recomendables.
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IV. RESULTADOS

4.1 Resultados descriptivos

A continuacidn, se tomara en cuenta los datos descriptivos antes del test y después del test
para el grupo experimental, tomando en cuenta las variables de estudio como las dimensiones. Los
datos obtenidos en el pretest sobre el uso de la plataforma y el aprendizaje de los estudiantes, luego
se analiza los datos del postest sobre las mismas variables, como se detalla a continuacién. Los
resultados de la investigacidon se inician con los resultados obtenidos en el pretest del grupo

experimental, luego se compara con los resultados del postest.

De acuerdo a la percepcion de los estudiantes el uso de la plataforma canvas (pretest), para
llevar a cabo sus actividades académicas es muy frecuente denotando hasta un 62.0% de uso y con
frecuencia en 31.0%, ante un reducido 6.9% quienes nunca lo hacen. De lo cual, se deriva que la
mayoria de estudiantes suelen usar la plataforma canvas para desarrollar sus actividades

académicas y para interactuar se de manera sincronica como asincronica.
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Figura 18

Nivel de uso de la plataforma canvas - Pretest
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De acuerdo a la percepcion de los estudiantes el uso de la plataforma canvas (postest), para llevar a
cabo sus actividades académicas es muy frecuente denotando hasta un 79.30% de uso y con
frecuencia en 20.7%. De lo cual, se deriva que la mayoria de estudiantes con mayor frecuencia suelen
usar la plataforma canvas para desarrollar sus actividades académicas, asi como interactuar se de

manera sincronica como asincronica.

Los resultados arrojan que, al término del experimento los estudiantes han aumentado su
frecuencia en el uso de la plataforma canvas, de manera que ningin estudiante ha dejado de lado la

plataforma, convirtiéndose en una herramienta clave para las actividades académicas.
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Figura 19

Nivel de uso de la plataforma canvas — Postest
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De acuerdo con los resultados de la prueba aplicada a los estudiantes (pretest), el
aprendizaje por competencias se ubica sobre todo con nota 14, seguido de quienes obtuvieron nota
13 y 15, mientras un reducido porcentaje de estudiantes obtuvieron notas entre 12 y 16;
considerando una mayoria de estudiantes en el nivel medio. Bajo estas consideraciones los

estudiantes normalmente aprenden con regularidad.
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Figura 20

Nivel de aprendizaje por competencias - Pretest
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De acuerdo con los resultados de la prueba aplicada a los estudiantes (postest), el
aprendizaje por competencias se ubica sobre todo con nota 15 en 37.9%, seguido de quienes
obtuvieron nota 14 en 31.0%, nota 16 en 17.2% y quienes obtuvieron nota de 13 y 17 cada uno
representa el 6.9%; considerando una mayoria de estudiantes en el nivel medio. Bajo estas

consideraciones los estudiantes normalmente aprenden con regularidad.

De acuerdo con los resultados mostrados un grupo de estudiantes mejoro sus notas hacia el
nivel mds alto, pero la mayoria de estudiantes se mantiene en el nivel regular; es decir huno una

ligera mejora.
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Nivel de aprendizaje por competencias — Postest
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Los resultados muestran que las competencias actitudinales de los estudiantes sobre todo

se ubican en la nota 14 con 48.3%, la nota 13 en 27.6%; estudiantes que se ubican con nota 15 en

13.8%, nota 16 en 6.9% y nota 12 en 3.4%. De lo cual se infiere que, los estudiantes han

desarrollado un nivel medio en las competencias actitudinales; pero existe un nimero reducido de

estudiantes que se ubican en los niveles mas bajos.
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Figura 22

Nivel de competencias actitudinales

48.30%

50.00%
45.00%
40.00%

35.00%
27.60%

30.00%
25.00%

20.00%
¢ 13.80%

15.00%
10.00% 6.90%

5.00%

0.00%
Mota 12 MNota 13 MNota 14 Nota 15 Nota 16

Los resultados muestran que las competencias actitudinales (postest) de los estudiantes
sobre todo se ubican en la nota 15 en 51.7%, la nota 14 en 24.1%:; estudiantes que se ubican con
nota 16 en 13.8%, nota 17 en 6.9% y nota 12 en 3.4%. De lo cual se infiere que, los estudiantes
han desarrollado un nivel medio en las competencias actitudinales; pero existe un nimero reducido

de estudiantes que se ubican en los niveles méds bajos.

En este caso es claro que los estudiantes han mejorado sus notas en especial quienes
obtuvieron inicialmente nota 14, en el test final aumentan quienes logran notan 15. Por ello, los

estudiantes han mejora sus actitudes al término del experimento.



Figura 23

Nivel de competencias actitudinales
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De acuerdo con los resultados, se muestra a las competencias procedimentales de los

estudiantes con una nota de 15 con mayor notoriedad en 31.0%, con nota de 13 en 27.6%, nota 14

en 24.1%,nota 12 en 10.3% y nota 16 en 6.9%. De ello se sustrae que, los estudiantes han logrado

competencias procedimentales sobre todo en un nivel regular.
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Figura 24

Nivel de competencias procedimentales
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De acuerdo con los resultados, se muestra a las competencias procedimentales (postest) de
los estudiantes con una nota de 15 con mayor notoriedad en 37.9%, con nota de 16 en 24.1%, nota
14 en 20.7% y nota 13 en 17.2%. De ello se sustrae que, los estudiantes han logrado competencias

procedimentales sobre todo en un nivel regular y alto.
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Figura 25

Nivel de competencias procedimentales
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Los resultados han mostrado que las competencias cognitivas de los estudiantes se ubican
con nota de 14 en 41.1%, con nota 13 en 27.6%, nota 15 y 16 en 10.3%, mientras quienes
obtuvieron nota 12 es de 6.9% y nota 11 el 3.8%. Los resultados muestran estudiantes que los
estudiantes tienen un nivel medio en las competencias cognitivas, es decir aprenden con facilidad

la asignatura.
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Figura 26

Nivel de competencias cognitivas
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Los resultados han mostrado que las competencias cognitivas (postest) de los estudiantes
se ubican con nota de 15 en 37.9%, con nota 14 en 27.6%, nota 16 en 13.8%, y notas 13 y 17 cada
uno representa el 10.3%. Los resultados muestran estudiantes que tienen un nivel medio y alto en

las competencias cognitivas, es decir aprenden con facilidad la asignatura.

Los datos muestran mejoras en el aprendizaje conceptual, lo cual es significativo, ya que

la plataforma estaria contribuyen en sus estudios.
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Figura 27

Nivel de competencias cognitivas
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4.2 Contrastacion de hipétesis
4.2.1 Contrastacion de la hipotesis general

Contrastar las hipdtesis requieren de conocer la normalidad de las variables, motivo por el
cual se aplic6 el estadistico Kolmogorov — Smirnov, de manera que, si el resultado muestra que no
existen normalidad en las variables, entonces se aplicard el coeficiente estadistico de rangos

Wilcoxon. La hipétesis de se planted con un nivel de significancia de 0,05, de la siguiente manera:

HO: Hipétesis nula de homogeneidad.

H1: Hipétesis alterna de diferencias.

Los resultados muestran un valor de 0,00 y 0,003, por debajo del nivel de significancia, por

ello se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipodtesis alterna, es decir la distribucion de las
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variables es distinta a la distribucién normal, por ello, no hay distribucién normal. En consecuencia,

se usa una prueba estadistica no paramétrico, usando el estadistico de rangos Wilcoxon.

Tabla 11

Primera prueba de normalidad a las variables

Prueba N Significancia

Kolmogorov-Smirnov

Aprendizaje de pretest GE 29 0,000

Aprendizaje de postest GE 29 0,003

La hipotesis de estudio se asume si la significancia es igual o menor a 0,05, y se plante6 de

la siguiente manera:

H1: La plataforma Canvas influye significativamente en el aprendizaje por competencias en
la asignatura de Célculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del segundo ciclo de la carrera

profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

HO: La plataforma Canvas no influye significativamente en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del segundo ciclo de la carrera

profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

El resultado de acuerdo a la prueba estadistica de rangos Wilcoxon muestra como resultado
el valor 0,000. Por ello, se rechaza la hipdtesis nula y se confirma la hipétesis de investigacion,

quedando claro que la plataforma Canvas influye significativamente en el aprendizaje por
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competencias en la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del segundo ciclo de
la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, Afio 2019.

Tabla 12

Pruebas de rangos Wilcoxon de la hipotesis general

Resultados Z Significancia
Aprendizaje Pretest Gl -4,939 0,000
Aprendizaje Postest GE

4.2.2 Contrastacion de las hipétesis especificas

4.2.2.1 Hipotesis especificas 1.

Se aplic6 el estadistico Kolmogorov — Smirnov, el resultado muestra que no existen
normalidad en las variables, entonces se aplicara el coeficiente estadistico de rangos Wilcoxon. La

hipétesis de se plante6 con un nivel de significancia de 0,05, de la siguiente manera:

HO: Hipétesis nula de homogeneidad.

H1: Hipétesis alterna de diferencias.

Los resultados muestran un valor de 0,00, por debajo del nivel de significancia, por ello se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, es decir la distribucion de las variables es
distinta a la distribucién normal, por ello, no hay distribucién normal. En consecuencia, se usa una

prueba estadistica no paramétrico, usando el estadistico de rangos Wilcoxon.
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Tabla 13

Segunda prueba de normalidad a las variables

Prueba N Significancia

Kolmogorov-Smirnov

Aprendizaje de pretest GE 29 0,000

Aprendizaje de pretest GC 29 0,000

La hipétesis de estudio se asume, si la significancia es igual o menor a 0,05, y se plante6 de

la siguiente manera:

H1: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de calculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma canvas por
los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

HO: No existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

El resultado de acuerdo a la prueba estadistica de rangos Wilcoxon muestra como resultado
el valor 0,772. Por ello, se rechaza la hipétesis alterna y se confirma la hipétesis nula, quedando
claro que no existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de

cdlculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar la plataforma canvas
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por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

Tabla 14

Pruebas de rangos Wilcoxon de la hipétesis especifica 1

Resultados Z Significancia
Aprendizaje Pretest - -0,290 0,772
Aprendizaje postest

4.2.2.2 Hipétesis especificas 2.

Se aplic6 el estadistico Kolmogorov — Smirnov, el resultado muestra que no existen

normalidad en las variables, entonces se aplicara el coeficiente estadistico de rangos Wilcoxon. La

hipétesis de se planted con un nivel de significancia de 0,05, de la siguiente manera:

HO: Hipotesis nula de homogeneidad.

H1: Hipdtesis alterna de diferencias.

Los resultados muestran un valor de 0,003, y 0,00 por debajo del nivel de significancia, por

ello se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna, es decir la distribucién de las

variables es distinta a la distribucidén normal, por ello, no hay distribucién normal. En consecuencia,

se usa una prueba estadistica no paramétrico, usando el estadistico de rangos Wilcoxon.
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Tabla 15

Tercera prueba de normalidad a las variables

Prueba N Significancia

Kolmogorov-Smirnov

Aprendizaje de postest GE 29 0,003

Aprendizaje de postest GC 29 0,000

La hipétesis de estudio se asume, si la significancia es igual o menor a 0,05, y se plante6 de

la siguiente manera:

H2: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de cdlculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma canvas
por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

HO: No existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

El resultado de acuerdo a la prueba estadistica de rangos Wilcoxon muestra como resultado
el valor 0,003. Por ello, se rechaza la hipdtesis nula y se confirma la hipdtesis alterna, quedando
claro que existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de

célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de usar la plataforma canvas
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por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

Tabla 16

Pruebas de rangos Wilcoxon de la hipétesis especifica 2

Resultados Z Significancia
Aprendizaje Postest Gl -3,022 0,003
Aprendizaje postest GC

4.2.2.3 Hipotesis especificas 3.

Contrastar las hip6tesis requieren de conocer la normalidad de las variables, motivo por el
cual se aplic6 el estadistico Kolmogorov — Smirnov, de manera que, si el resultado muestra que no
existen normalidad en las variables, entonces se aplicara el coeficiente estadistico de rangos

Wilcoxon. La hipétesis de se plante6 con un nivel de significancia de 0,05, de la siguiente manera:
HO: Hipétesis nula de homogeneidad.

H1: Hipdtesis alterna de diferencias.

Los resultados muestran un valor de 0,00 y 0,003, por debajo del nivel de significancia, por
ello se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipoétesis alterna, es decir la distribucién de las
variables es distinta a la distribucién normal, por ello, no hay distribucién normal. En consecuencia,

se usa una prueba estadistica no paramétrico, usando el estadistico de rangos Wilcoxon.
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Tabla 17

Cuarta prueba de normalidad a las variables

Prueba N Significancia

Kolmogorov-Smirnov

Aprendizaje de pretest GE 29 0,000

Aprendizaje de postest GE 29 0,003

La hipdtesis de estudio se asume si la significancia es igual o menor a 0,05, y se plante6 de

la siguiente manera:

H1: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de calculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de usar la plataforma canvas por
los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

HO: No existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

El resultado de acuerdo a la prueba estadistica de rangos Wilcoxon muestra como resultado
el valor 0,000. Por ello, se rechaza la hipétesis nula y se confirma la hipétesis de investigacion,
quedando claro que existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la

asignatura de célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de usar la
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plataforma canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la

Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.

Tabla 18

Pruebas de rangos Wilcoxon de la hipétesis especifica 3

Resultados Z Significancia
Aprendizaje Pretest GE -4,939 0,000
Aprendizaje Postest GE

4.2.2.3 Hipotesis especificas 4.

Se aplic6 el estadistico Kolmogorov — Smirnov, el resultado muestra que no existen
normalidad en las variables, entonces se aplicé el coeficiente estadistico de rangos Wilcoxon. La

hipétesis de se planted con un nivel de significancia de 0,05, de la siguiente manera:
HO: Hipotesis nula de homogeneidad.

H1: Hipdtesis alterna de diferencias.

Los resultados muestran un valor de 0,00 por debajo del nivel de significancia, por ello se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hip6tesis alterna, es decir la distribucion de las variables es
distinta a la distribucién normal, por ello, no hay distribucién normal. En consecuencia, se usa una

prueba estadistica no paramétrico, usando el estadistico de rangos Wilcoxon.
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Tabla 19

Quinta prueba de normalidad a las variables

Prueba N Significancia

Kolmogorov-Smirnov

Aprendizaje de Pretest GC 29 0,000

Aprendizaje de Postest GC 29 0,000

La hipétesis de estudio se asume, si la significancia es igual o menor a 0,05, y se plante6 de

la siguiente manera:

H1: Existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de calculo
aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas por los
estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

HO: No existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas
por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad

Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

El resultado de acuerdo a la prueba estadistica de rangos Wilcoxon muestra como resultado
el valor 0,003. Por ello, se rechaza la hipdtesis nula y se confirma la hipétesis alterna, quedando
claro que existe diferencias significativas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de

célculo aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la plataforma canvas por
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los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Peru, afio 2019.

Tabla 20

Pruebas de rangos Wilcoxon de la hipétesis especifica 4

Resultados Z Significancia

Aprendizaje Pretest GC -3,022 0,003

Aprendizaje Postest GC
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

La plataforma Canvas influye significativamente (por el p valor de 0,000 menor a 0,05) en
el aprendizaje por competencias. Los resultados encontrados confirman otros resultados anteriores
sobre estudios parecidos como el de Cabafias (2003) cuando confirmo que en un aula virtual se
promueve una mejor producciéon académica, donde los estudiantes colaboran y construyen sus
saberes; también, Anco (2014), descubre que la plataforma educativa Moodle, generan aprendizajes

significativos.

Ademds, Chuquitucto et al. (2015) usaron la plataforma Edmodo la misma que influyo en
el logro de los aprendizajes, también Hitler (2014), considerado que el uso de Moodle afecta el
aprendizaje. Por otro lado, De La Rosa (2011), el uso de la plataforma virtual la cual mejord la

calidad del aprendizaje como el rendimiento académico en los estudiantes.

Sin embargo, en otro estudio parecido de Morales (2017). los estudiantes obtuvieron un
nivel bajo en sus evaluaciones. Ademds, Gonzdlez (2018) considero la la motivacién en el

aprendizaje en los docentes con relacion al uso de la plataforma Canvas.

Otros datos de la investigacion han sido que no existe diferencias significativas (por 0,772
mayor a 0,05) en el aprendizaje por competencias. Existe diferencias significativas (por el 0,003
menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias. Existe diferencias significativas (Por el 0,000
menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias. Existe diferencias significativas (Por el 0,003
menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias. Los datos muestran que el uso de la plataforma

canvas ayuda en mejorar los aprendizajes conceptual, procedimental y actitudinal de los estudiantes.
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Ocaiia (2012) el uso de medios y materiales didacticos no afectan el rendimiento
académico, segun, Pérez (2014), la plataforma Educaplay aumenta las capacidades del grupo
control a diferencia del grupo experimental. Chapilliquén (2015). la tecnologia influye en el
aprendizaje, ademads los estilos de aprendizaje, mejoran por el uso de herramientas tecnolégicas y
los entornos virtuales dindmicos. Blas y Rojas (2015) encontré que cuando se emplean los recursos
multimedia y desarrollo de actividades en linea aumenta el aprendizaje. Contreras (2005), los
docentes deben hacerse de las herramientas tecnoldgicas para mejorar su desempeio laboral y el
desarrollo de sus investigaciones. Por su parte, Lopez (2004) en la educacidon se debe tomar en

cuenta la divulgacion cientifica en los estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES

6.1 La plataforma Canvas influye significativamente (por el p valor de 0,000 menor a 0,05) en el
aprendizaje por competencias en la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes
del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru,

afo 2019.

6.2 No existe diferencias significativas (por 0,772 mayor a 0,05) en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control antes de usar
la plataforma canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria

de la Universidad Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

6.3 Existe diferencias significativas (por el 0,003 menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental y control después de
usar la plataforma canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de

Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

6.4 Existe diferencias significativas (Por el 0,000 menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de calculo aplicado a la fisica 1 en el grupo experimental antes y después de
usar la plataforma canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de

Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica del Peru, afio 2019.

6.5 Existe diferencias significativas (Por el 0,003 menor a 0,05) en el aprendizaje por competencias
en la asignatura de cdlculo aplicado a la fisica 1 en el grupo control antes y después de usar la
plataforma canvas por los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria

de la Universidad Tecnoldgica del Perd, afio 2019.
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VII. RECOMENDACIONES

7.1 Se recomienda a los directivos de la Universidad Tecnolégica del Pert llevar a cabo capacitacion
permanente a docentes y estudiantes, para incrementar una mayor participacién en la
plataforma, asi interactuar de manera sincrénica y asincronica, para favorecer los aprendizajes

de los estudiantes.

7.2 Se recomienda a los docentes continuar la realizacion de las clases por medio de la plataforma
canvas, en vista que los estudiantes al final del experimento se han favorecido con la interaccion,
ademads incidir en el uso permanente de las herramientas de aprendizaje, con participacién

permanente durante la exposicion del docente.

7.3 Recomendar a los docentes el uso de las herramientas de la plataforma canvas en el desarrollo
de las actividades sea conceptual, procedimental y actitudinal, centrado en las actividades

grupales e individual.

7.4 Se recomienda a los directivos a supervisar y acompainar a los docentes durante algunas sesiones
de clases, para identificar las falencias y dificultades que se presentan durante las clases, asi

como lograr soluciones efectivas en favor del proceso de ensefianza y aprendizaje.

7.4 Se recomienda seguir implementando la plataforma canvas e incorporar nuevas herramientas

para lograr mejores resultados en los estudiantes.
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Anexo 1. Matriz de consistencia: INFLUENCIA DE LA PLATAFORMA CANVAS EN EL APRENDIZAJE POR
COMPETENCIAS EN LA ASIGNATURA DE CALCULO APLICADO A LA FiSICA 1 EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO CICLO DE LA CARRERA PROFESIONAL DE INGENIERIA EN LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL

PERU

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema General

(De qué manera influye la
plataforma canvas en el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de célculo
aplicado a la fisica 1 en los
estudiantes del segundo ciclo de
la carrera profesional de
Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Perd, afio
20197

Problemas Especificos

(De qué manera percibe el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de cdlculo
aplicado a la fisica 1 en el
grupo experimental y control
antes de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera

Objetivo general

Determinar la influencia de la
plataforma Canvas en el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de Célculo
Aplicado a la Fisica 1 en los
estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de
Ingenierfa de la Universidad
Tecnoldgica del Perd, Afio
2019.

Objetivos especificos

Compara el aprendizaje por
competencias en la asignatura
de célculo aplicado a la fisica
1 en el grupo experimental y
control antes de usar la
plataforma canvas por los
estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de

Hipotesis general

La plataforma Canvas influye
significativamente en el
aprendizaje por competencias en
la asignatura de Célculo Aplicado
ala Fisica 1, en estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnoldgica del
Pert, Afio 2019.

Hipotesis especificas

Existe diferencias significativas
en el aprendizaje por
competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el
grupo experimental y control
antes de usar la plataforma canvas
por los estudiantes del segundo
ciclo de la carrera profesional de

V INDEPENDIENTE: (X) : Aplicacion de la Plataforma

Canvas
Variable Indicadores
Dimensiones
Facilidad de Informacion compartida desde la plataforma
uso
Variable
Independie
nte
Accesibilidad
Contenidos creativos de fisica
Aplicacién
de la Confiabilidad
plataforma Numero de visitas y respuestas
canvas en
el proceso En la nube
de Almacenamiento de la informacién
ensefianza
aprendizaj
e Movilidad
disponible desde todos los dispositivos
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profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnoldgica del
Peru, afio 2019?

(De qué manera percibe el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de cdlculo
aplicado a la fisica 1 en el
grupo experimental y control
después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnolégica del
Perd, afio 2019?

(De qué manera percibe el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de célculo
aplicado a la fisica 1 en el
grupo experimental antes y
después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnolégica del
Perd, afio 2019?

(De qué manera percibe el
aprendizaje por competencias
en la asignatura de cédlculo
aplicado a la fisica 1 en el
grupo control antes y después
de usar la plataforma canvas
por los estudiantes del segundo
ciclo de la carrera profesional

Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio
2019.

Comparar el aprendizaje por
competencias en la asignatura
de calculo aplicado a la fisica
1 en el grupo experimental y
control después de usar la
plataforma canvas por los
estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de
Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio
2019.

Comparar el aprendizaje por
competencias en la asignatura
de célculo aplicado a la fisica
1 en el grupo experimental
antes y después de usar la
plataforma canvas por los
estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de
Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio
2019.

Comprar el aprendizaje por
competencias en la asignatura
de célculo aplicado a la fisica
1 en el grupo control antes y
después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la

Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio 2019.

Existe diferencias
significativas en el aprendizaje
por competencias en la asignatura
de cdlculo aplicado a la fisica 1 en
el grupo experimental y control
después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnoldgica del
Perd, afio 2019.

Existe diferencias significativas
en el aprendizaje por
competencias en la asignatura de
célculo aplicado a la fisica 1 en el
grupo experimental antes y
después de usar la plataforma
canvas por los estudiantes del
segundo ciclo de la carrera
profesional de Ingenieria de la
Universidad Tecnolégica del
Pert, aiio 2019.

Existe diferencias
significativas en el aprendizaje
por competencias en la asignatura
de cdlculo aplicado a la fisica 1 en
el grupo control antes y después
de usar la plataforma canvas por
los estudiantes del segundo ciclo
de la carrera profesional de

V DEPENDIENTE: (Y) : Aprendizaje por competencias de
la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica I

Variable

Dimensiones

Indicadores

Variable dependiente

Aprendizaje por
competencias de la
asignatura de
Calculo Aplicado a la
Fisica I

Competencias cognitivas

Competencias

procedimentales

Competencias actitudinales

Conocimientos teéricos
la asignatura de Célculo
Aplicado a la Fisica 1

Resultados en evaluacio
tedricas

Planteamiento de soluci
en la asignatura de Célc
Aplicado a la Fisica 1

Organizacion de operaci

Pendiente de las tareas d|
clase en la asignatura de
Ciélculo Aplicado a la Fi
1

Participacién activa en 14
clase de la asignatura de
Cilculo Aplicado a la Fi
1.
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de Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio
20197

Universidad Tecnoldgica del
Perd, afio 2019.

Ingenieria de la Universidad
Tecnoldgica del Pert, afio 2019.




175

TIPO METODO Y DISENO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS

TRATAMIENTO ESTADISTICO

Tipo: Aplicada
Enfoque: Cuantitativo
Disefio:
El disefio empleado en el estudio es el “cuasi-
experimental”, especificamente el denominado “disefio
antes y después con un grupo de control no
aleatorizado” y un grupo experimental

GE: 0, X 0,

GC: O3 Oy

SIGNIFICADO DE LOS SIMBOLOS

X = Experimento.

GE = Grupo experimental.

0, 0; = Observacién de entrada

0, 0, = Observaciéon de salida

observacion, segin HERNANDEZ, FERNANDEZ
Y BAPTISTA (1999)

Método:

método cientifico (hipotético deductivo), ya que se inicia
con la identificacion y formulacién del problema, se
contindia con la formulacién de los objetivos y las
hipétesis; luego se elabora y aplica los instrumentos de
investigacion para obtener los datos y con éstos realizar la

prueba de hipétesis.

POBLACION:

La poblaciéon estd conformada 80
estudiantes matriculados en el segundo
ciclo de la carrera profesional ingenieria,
pertenecientes del curso de Cilculo
Aplicado a la Fisica I de la Universidad
Tecnoldgica del Pert para el afio 2019
MUESTRA

Serd un muestreo no probabilistico
intencionada ya que el disefio de
investigacién es experimental y los grupos
ya estdn conformados

Grupo Aula Numero de
estudiantes
GE aula 01 40
GC aula02 40
Total 80

La técnica serd de la Encuesta

se han construido cuestionarios
elaborados para los fines de la presente
investigacion,

El primer instrumento es para la
variable independiente, consiste en el
andlisis de contenidos de la plataforma
Canvas creada para el curso de Célculo
Aplicado a la Fisica I, en esta ficha se
podrd determinar los indicadores de
interacciéon entre el docente y el
estudiante por medio de la plataforma.
Para facilitar la recolecciéon de las
respuestas se ha elegido la escala
Likert, el cual brinda la informacién
necesaria para conocer el grado de
conformidad en las afirmaciones que se
le presentan.

El segundo instrumento es para la
variable dependiente, consiste en
elaborar 2 instrumentos cuestionario
basados en exdmenes Pre test (inicio) y
post test (salida) las cuales abordaran
las capacidades del aprendizaje de la
asignatura Calculo para la fisica con
preguntas tipo objetivo.

Se utilizaran los
posicion y dispersion.
Para probar la confiabilidad de la
variables se utilizara el coeficiente Alfa
de cronbach :
a = i I—ZSJ’
K-1| 5’

estadigrafos de

Para probar la veracidad de la hipétesis
se utilizara: Prueba Z curva normal.
Grados de libertad =n1+n2-2=20+20-2=38 gl

EXl _X:J

zli'-'}-'f nigE

Se utilizaran los paquetes estadisticos SPSS 25 ,
MINITAB y Excel para el procesamiento de los
datos.
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Anexo 2. CUESTIONARIO DE LA INFLUENCIA DE LA PLATAFORMA CANVAS EN
LA ASIGNATURA DE CALCULO APLICADO A LA FiSICA 1

Agradezco por anticipado tu amable aporte a responder este cuestionario para que me otorgue tu
respuesta con la mayor sinceridad posible.

Responda con sinceridad las siguientes preguntas

No existen respuestas buenas ni malas, todas son importantes

Marque con un check ( v') los datos que se indica a continuacion.

N° | ITEM NUNCA SIEMPRE
NUNCA | SIEMPRE

01 | Conozco el uso de la plataforma Canvas para el curso de fisica

02 | En la plataforma Canvas se encuentra informacién compartida
por el docente

03 | La plataforma Canvas permite acceder facilmente a la
informacién

04 | Puedo entrar a la plataforma porque encuentro informacién
confiable

05 | La plataforma tiene la ventaja de almacenar la informacién de
manera automadtica.

06 | Se puede acceder a la plataforma desde cualquier dispositivo

07 | En el Canvas encuentro la informacién necesaria que me facilita
aprender mejor del curso de fisica

08 | En la plataforma se obtienen respuestas a las dudas que tengo
respecto a los temas del curso de fisica

09 | Puedo plantear soluciones a los problemas de fisica y la
plataforma me mantiene informado de mis avances

10 | Puedo organizar mis tareas en la plataforma Canvas.

11 | Estas pendiente del desarrollo del curso por la plataforma Canvas

12 | Te sientes motivado para entrar a la plataforma por el curso de
fisica.

GRACIAS POR TU PARTICIPACION
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M e a#ipe. Anexo3. CUESTIONARIO CALCULO APLICADO A LA FISICA

1 (Pre Test)

Parte Conceptual

1. A un carrito cargado de algunos elementos, se le aplica una fuerza y entonces acelera. ;Qué
ocurre con el médulo de la aceleracion si se duplica la masa del sistema y se mantiene la misma
intensidad de la fuerza?

a) se duplica

b) se reduce a la mitad

c¢) se triplica

d) se reduce a la tercera parte

2.Establezca la veracidad (V) o falsedad (F) de las siguientes proposiciones:
I. () Sila fuerza resultante sobre un sistema es cero entonces la aceleracion es distinto de
cero.
II. ( ) Si la fuerza resultante sobre un sistema es distinto de cero entonces la aceleracion es
distinto de cero.
III. ( ) Sila fuerza resultante sobre un sistema es distinto de cero entonces la velocidad es
constante.
IV. () Si la fuerza resultante sobre un sistema es distinto de cero entonces la velocidad no
€s constante.

a) VEVF
b) FVEV
¢) FFVV
d) VVFF

3. Considerando que el bloque se desliza sobre una superficie lisa en F
el cual actda una fuerza horizontal constante de modulo F, tal como I

se indica en la figura.

Marque verdadero (V) o falso (F), segin corresponda para la
siguiente situacidn que se presenta en la imagen:
I.( ) El bloque desarrolla un movimiento rectilineo uniforme (MRU)).
II.( ) El bloque desarrolla un movimiento rectilineo uniformemente variado (MRUYV).
III.( ) El bloque se desplaza en linea recta aumentando la magnitud de su velocidad.
IV.( ) El bloque se desplaza en linea recta reduciendo la magnitud de su velocidad.

a) VVFF
b) FVFV
¢) VFFV
d) FVVF
4.La unidad de fuerza utilizada en el Sistema Internacional es:



a) elslug
b) ladina
c) lalibra
d) el newton
e) eljoule
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5.El enunciado “la fuerza aplicada sobre un cuerpo es proporcional a la aceleraciéon que adquiere

el cuerpo y a la masa del mismo” corresponde a:
a) la primera ley de Newton,
b) la segunda Ley de Newton,
c) latercera Ley de Newton
d) laley de Hooke
Parte Procedimental
6. La velocidad de una particula en m/s viene dado por:

B(t) = (7,00 ;n—s) t2 — (5,00 ?)l

Donde t se expresa en segundos y v en metros por segundos. Si la particula sale del origen,

Xo = 0,0 im cuando t, = 0, calcule la posicion y aceleracién en funcion del tiempo.
@) #(0) = (=365 3)e* (321 7)ei; () = (7,00 ) ¢

3
m

b) #(t) = (1,80 )3 — (2,00 T) iy d(e) = (7,00 %)

o #()=(233 %)= (500 D)er:  a() = (140 3)¢ti

d) #(t) = (-21,0 Z)3 = (=900 T) ¢t 1; d(e) = (7,00 )¢t
7. Conforme un barco se acerca al muelle a 15,0 m/s

45,0 cm/s es necesario lanzar hacia el barco K
una pieza importante para que pueda 6

atracar. El equipo se lanza a 15,0 m/s a <t 45,0 c10/s

60,0° por encima de la horizontal desde lo - 7 ’{
alto de una torre en la orilla del agua 8,75 875m g | ‘
m por encima de la cubierta del barco. Para A &
que el equipo caiga justo enfrente del barco A 'f' d
(a qué distancia D del muelle deberia estar 1 i R I
el barco cuando se lance el equipo?
a) 32,1

b) 14,7m

c) 255m

d) 8,58

*

8. Las fuerzas, F, =(-2,00i +2,00 j )N, F,=(500i-3,00j)N, F,=(—450i{)N actdan

sobre un objeto para darle una aceleracién de magnitud 3,75 m/s2. (a) ;Cual es la direccién de la

aceleracion? (b) ;Cudl es la masa del objeto?
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a) 8 =181°, m=11,2kg
b) 6 =152°, m=9,18 kg
c) 6 =205°, m=219kg
d) 6 =87,3°, m=7,52kg

9. Determine el médulo de la aceleracién en (m/s?), si

- -
m=233kg y F=+200N i . Considere que no existe
friccién. (g=9,81m/s?)

a) 5,21
b) 4,76
c) 6,32
d) 8,58

ﬁ

- .

10. Un mévil se mueve en linea recta con velocidad constante de —3,78 ™ ; y se desplaza —194 m i
N

. Determine el tiempo que le tomo en realizar dicho desplazamiento.
a) 35,65
b) 51,35
c) 26,25
d) 78,8s

-

- ; m-=;
11. Si Carlos se mueve segun la ecuacién X(,) =(—5,00m lj+(+ 4,00— ZJZ y Geraldine se
s

- < m=
mueve segdn la ecuacion X =(+15,0m lj-l—(— 6,00— ljt . Determine el tiempo y la
s

posicion donde se encuentran.
a) t=3,00s; X =2,00im;

b) t =1,00s; X =1,00im;
¢c) t=200s; X =3,00im;
d) t=420s; X =6,00im;
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12. Considerando la figura x vs ¢, escriba las ecuaciones de posicion de los moéviles A y B.

x(m)

0.0

-37.0 /

t(=)

-85.0
2 x(1)= (85049681 )m i : x(1)=(-37.0+5841)m i
b) )a(z):( 850+872t)m );(t):(—37,0+3,46t)m7
c) x_;(t):( 850+564t)m x_;(t)z(—37,0+9,57t)m7
d) x_;(t) (- 850+465t)m x_;(t)z(—37,0+6,39t)m?

13. A partir del gréfico velocidad vs tiempo de un cierto mévil que se mueve en el eje horizontal,
determine el desplazamiento del mévil al cabo de 3,00 s de iniciado el movimiento.

v(mis)

8,00 ° . °

100 200 300  t(s)

a) AX=17,0im;
b) Ax = 18,0 im;
c) AX =16,0im;
d) AX =24,0im;
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14. Un grupo de jovenes que viajan en auto con una velocidad inicial de 40,0 % 7 ven un accidente

a la distancia, por lo que el conductor aplica los frenos y el vehiculo baja uniformemente su
velocidad hasta detenerse. Si sabe que tarda 5,00 s en detenerse, calcule:
I. la aceleracion y;
I1. el desplazamiento del auto hasta que se detiene.

R R - -
a) a=—2,222i : Ax=281mi

S
- m > - -
b) a=—1,33—2i; Ax=171m i
S
- m > - -
¢) a:—3,15—2i; Ax=921mi
S
—> m—) — e
d) a=—6,77—2i; Ax=152m i
S

15. Determine el moédulo de la aceleracién en (m/s?), si m=630kg, F,=+10,0N i,

F, =-100,0 N i . Considere que no existe friccion. (g = 9,81m/s?)

a) 35,2
b) 14,3
c) 16,7
d) 9,72

16. Un objeto se suelta desde una posicién ; =50,0m ; . Determine lo siguiente:
L. el tiempo en el que se encuentra en la posicién ; =0m 7 ,

IL. su velocidad para la posicion ; =0m 7 ,
III. su aceleracion para la posicion ; =0m 7 .

— - - -
a) L230s; IL v=-214" ;1L a=-981"% ;.
S S

N

b) L3.19s; IL v=-3132j; Il a=-981% ;.
S S
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_)

c) L. 1,68s; II v——748 J II. a= 981
d) I 5,61s; IL v=—920—] Il. a= 981—

5
17. Se lanza un objeto verticalmente hacia abajo desde cierta altura con una velocidad v, . Si luego

de 5,00 s impacta en el suelo con (— 70,0 ’?j ;, calcule con qué velocidad fue lanzado.
a) v, =-378 E H
b) v,=-2102 ;
) vg=-113"
@) vy =420

18. La ecuacion del movimiento para una esfera A es y W= (80 0-491¢ )m J y para otra esfera B

es yB = (20,0 t—491 t2>m J - Determine lo siguiente:
I. el instante en que se encuentran,
II. la posicién de A en el momento del encuentro, y
II1. 1a velocidad de las esferas en el encuentro.

- -

> - - m m =
a) L7008 IL y,=415m j;IL v, =111 ™ j;v, =378 ™
S s

-

- - - m - m ™
b) 1.2,00s; II. y,=2]11m j;IL v, :—21,4—j; Vg :9,21—j

- -

c¢) 1.3,00s; IL A—322m] II1. VA__132 ] vB_432—]

-

d) 1.400s; II. y,=144m j; 1L v, = 141 —586—]

19. Si las superficies son totalmente lisas. Determine la magnitud de la fuerza de reaccién en N, entre
las masas m, y m, considere que
b

m; =2,00kg, m, =6,00kg,

my my ms _
o m=400ke.

40,0 N
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a) 90,0
b) 80,0
c) 70,0
d) 81,0

20. La masa de los bloques m, y m, son 4,00 kg y 8,00 kg respectivamente, si no hay rozamiento,
calcule el médulo de la aceleracién del sistema en (m/s?). (g = 9,81m/s?).

a) 5,29
b) 6,54
c) 7,30
d) 432
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FICHA DE ACTITUDES

OBJETIVO ESPECIFICO: Evaluar la competencia de aprendizaje Actitudinal.

SENTIDO | DISPOSICION | DISPOSICION |
ACTITUDES DE DEMOCRATICA | FRENTEALA | <C
ORGANIZ |Y ASIGNATURA S
ACION COOPERATIVA =
GRUPON® ... ITEMS:..... 1 2 3
CALIFICACION 0-1 0-1 0-1
APELLIDOS Y NOMBRES
NO
1
2
3
4
5

NOTA GRUPAL
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Centro laboral: s r/E€S Do

Anexo 5. VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CUESTIONARIO S0BEE LA FLATAFORMA CANVAS-
Apellidoz y nomhbres: ZAvAlA Saie
Grade Ao sTSE

E\{:::'\Jrr—ﬂ

Tyonn NE

TEivaos Del A/OClE

por el curzo de fisica

M ITEM Adecuado | Inadecaade | Observacone:

01 | Conozco el uzo de la plataforma Canyas para el X
curso de fizica

02 | En la plataforma (ianias 3o encusntra X
informacion compartids por 2l docenta

03 | La plataforma (anyas, permite acceder X
facilmente a la informacion

04 | Puado entrar a la plataforma porgue encuentro X
informacion confizhle

0% | La plataforma tiene 1a ventaja de almacensr la X
informacion de maners automatica.

06 | Be puede acceder a 1a plataforma desde X
cnalguier dispositivo

07 | En el Canyas encoaniro 1z informacion X
necesaria gue me facilita aprender mejor del
curso de fizica

0% | En la plataforma == obtienen respuestas 2 las X
dudzs que tengo respecto 2 los temas del curso
de flzica

09 | Poado plantear solociones a los problemas de X
fisica ¥ la plataforma me mantiene informado
de mis avances

10 | Pusdo organizar mis taress en la plataforma X
GiRkaAs

11 | Estas pendiente del desarrolle del curso por lz X
plataforma Canvas

12 | Te sientes motivado para entrar a la plataforma X

Firma
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CUESTIONARIO DEL AFRENDIZAJE

ITEM Adeoao Chsarvacioes
Conceptual
Aun camite cargado de algmos elementos, =& le aplica ma foerza y X
amtonce: 2celera ;s oourre con el modulo de 3 acsleracion 5 =2
duplica la masz 3] zistena v se mantiene la misma intenaidad de la
fosrza?
o) seduplica
b} seredoce a2 mitad
C) semiplica
i) s=redoce a k2 tercera pane
Establezca [ veracidad (V) o Rledad (F) de = simwenie: %
proposicionss:
L (o ) &ila foera resoltants sobye wn sistema &5 cero
entoece: la 2celemcion &5 distinto de cero.
IL () 5ilafuerz restarse sobee m stema g2 distinta de
cern entonces [2 aceleracion es distinto de cema.
O () %ilafuersa resaltanbes sobre un sistema o= distinto de
cern entonces k2 velocidad es constamte.
IV. [, ) 5ilafuersm resultmte sobre m sistens es distinto de
a0 emtonces 12 velooidad o es constamte.
1 VFVF
b FWVEFW
o) FFVW
) VVEF
Launedad de Muerza mitlizada en el Sistema Intemacional e ¥
1) elshg
b ladna
£ labbm
d) elmenion
g) el joule
El etvmriado "2 fuerza aplicada sobre un coarpo e propercional a X
la aceleracion que adgusre el coerpo v 2 la mesa del prieme”™
CoITespande 1
1) |aprmera ley de Mewton,
b las=zmda Ley de Mewton,
C) latercera Layv de Mewton
d) laley de Hooks
Procedinsental
La velocidad de ura perficula en m= viene d2do por X
a = (7,00 ™o (500 ™)
»l.._(,.uus._].r |:5.un E].u
Diomde t e erpresa en sepmndos ¥ v en meos por segundas.
& la perticula male el [yt
T, =00 m az=ndot,.=1, calcule 1a pesicics y acaleracion
e funcion del tiemipo.
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o #ir = (-3.55 S - fam ek dm =
[mu S)ed

B #n= f1.3|:| S - [:.n[:- Tt dr=

[mu S)ed

o #n= (:.33 S - [s.n[:- el ity =
[14,& S)ed
4 &= [—21.!:1 5 - [—9.1:-:1 Z)ed dm =

(700 Zjei

Conforme m barco seacera almuellea 45,0 o' &= necesano
lanzar hacia 2] barco una pieza mnporiamte para que pueda atracar.
El equipo e lanza 2 15,0 m's a 0,0 por emcima de 1a horizostal
dasde lo aito dz ma tomre en la onlla del azoa 8,73 m por encima de
Ia cubierta dal barco. Para que el equipo cxiza justs anfrents dal
Tarco ;3 que dstanciz D del muells deberia sstar 2] barco cendo =2
lmre &l equipa?

@ 3Ll

B 147m

0 155m

& 838
L= ferzas, B = ¢ -2,00 1 +2,00 F ) N,
F,=(5007 -3,00 fj} N, F,=i-4501)} N

achizn zobre m objete parz derle ma aceleracion de pesnited 3,75
m's’. (@) ; Cual ez ladireccion de b2 aceleracion” (1) ; Cual ez lamaza
el ohjate?

1 B=181° m=112ks

B B=152°,m=810ks

0 B=205 m=119ks

i B=E.¥.m=13k

Deterrmine &l modulo de [3 aceleracion em (m'®), =

m=233kg 5 F =+200N 7 . Considere que mo existe
fricrien. (2=0.81m)

4 521

™|

B 474
O 632
i 832

Th mowl 52 moeve en [mea recta con velocidad constamte de
—E:TSE :'-].' s desplama — 194 9 § . Disterming &l tisnpo
que Le toms en reatizer dicho desplazmsento.

A 3ibs
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B 3=

o 2=

df Taf8s
L] Carlos B INUEVE EEIE Ia BOIACI00
2 f m7
Xio =| —:u'I]{I'mr + +-I'I]{I'—r 'J v Geraliding =2
mese se_!iu'. h a0macion
X, = +1:u'|}mr + —6{H}E ; Defermine el
u.em;}mlnpmnmdm:hsem

3 e=300s F=2000m;

B t=100s F=1000mg

o t=200s #=300 im

d =405 F=al0im

Considerando [a Ezurm x ve 1, escrilba Tas ecuaciones de posicion de
los moviles Ay B

Xiank

T (8

w IE)

B8

o x(t)=(-850+9,68t)m 1 ;
Tot)=(=370+35841)m 7
by xft)=(~-850+872¢)m 1 ;
2,{f)=(-37.0+ 3461)m i
0 xt)=(-850+5641)m i,
2, {1)=(-37.0+9571)m i
d x(t)=(~-850+465t)m 1 ;

T, )= (-37.0-63%¢)m i

A pertir 4l mafico velosdad ve fempo de m Gerto movil goe 2
mueve en el gje horzoesal, determime el desplamarmiento Gzl movil
2l czbo de 3,00 5 da insciado el movinyento
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v [m's-j[

8,00 2 ® '

1,00 200 300 t(g)
B AF=1700im:

B AR=1807m:
0 Af=1500m:
g AF=2400m:
T grupeo de jovenes goe vigjan en mubo oon una veloodad imicial de ¥
lom
ﬂﬂTfimmnﬂddmeahﬁsnbda.purluqmﬂ
conductor aplica los Senos v el veleode baja iifompemente su
velocidad hastz defensrse 51 sabe que tarda 5,00 5 en defenerze,
calole:
I 1a aceleracion v,
0. &l desplazamienta del aito basta que 52 detiene.
3 a=-2222i; Ax=281mi
H
-+ -
m -y —=
b a=-1335i; Ax=171lmi
3
- m~
g a=-315—=i Ar=92Im i
5
=+ o =+ =+
o a=—4871=1i; Ax=152mi
3
Dieterming el modulo de la zceleracion en (w5 =030 kg X

.F =+100N . F,=—1000N 7 . Considare que o
ezt Ficcitn. (5 =8,8lms)

o 352
B 143
o 147
4 o
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Un objeto se msin desde wa poscon y=300m .| *
Dieterming lo sigmsnte;
I gl tiempe en el gue 52 epcienia en [ posichom
y=0m j,
IL. suvelocided para b posicion. ¥ =0'm f.
L. = aceleraciin para la poziciem, 7 =0'm .
3 1 2305, I x-=-:1:4?;-, I
a=-8812;
2
WL Ll g r v=-3132;, m
-]
a=-0812
k]
91 185 I 1=—“4.:3:%;- m
a=-3812 ;.
k]
@ L 56l g I p=-020—; I
a=-3312;
-
5i farem 1n obgeto verbcabmente hacia abapo dezde crerta alfura con %

mma valocidzd 1, % hego de 500 & fmpects e el melo cm

|'-' 3 f”l"l_f .
| _-"}:‘}T | J . cioale cor qué velocidad fue lanzade.
- I

H v, =-3782;
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La ecwacon def movingento pam wa esfere 4 es

JL_".-=':3"]'='|J'—4=‘="11’J ?m}" ¥ om mfin Boa
3. =(20.0/=491¢")m } Determine 1o siguiens=

L &l instarite an que 52 encientran,
11 la posicion de A en &l momento del encosmiro, ¥
I lawelocidad da laz exferas en el encuentro.

9 L ooy I y,=413m j; I

v, =112 .y, =3782
i} i}
B L 0 g I y,=2llmy. m
v,=2142 .4, =012
k) k)
g L 3m g T y,=322mj; I
y ——13:_;;13=432?J
- - o
g L4mg I ¥, =L4dm jim v, =-141— j
kS
v, =5862 ;
2

51 [as superficies 200 tofalmente Gia:. Distermine [a maznimd da Ja
fusrza de reaccion en N, entre s masas m, ¥ . copsiders que

m, =2,00kg, m, =600ks, m =400ks .

a0
B E00
o 00
d 810

La mesa de los blogoes 7 y 7, son 400 kg v 800 kg
Tespectivamiente, 3 po hay rozamismin, calcule el modalo de lz
aceleracion dal sistere an {m's”). {2=0,81ms").
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Apellidoz ¥ nombres: JORGE ENRIQUE SANTOS ANDAHUA

CTUESTIONARIO SOBEE LA PLATAFORMA CANVAS

Grado: MAGISTER

Centro laboral: UNIVERSIDAD NACTONAL DEL CALLAO

ITEM

Comozco el nso de la plataforma gryas para el
curso de fizica

En la plataforma Canyas 5= encusntra
informacion comnpartids por el docente

La plataforna Cnyas permite acceder
facilmente a la informacion

Puado enfrar a3 1 plataforma porgue encoentra
infapmacion confabla

La plataforrna tiene 13 ventzja de abmacenar la
infarmacion de maners sntomatica.

Se puede acceder a 1z plataforma desde
cualgquier dispositivao

En &l {amzs encuentro la informacion
necesaria gue me facilita sprendsr mejor del
curse da fizica

En la plataforma se obtiensn respuestas a las
dudas que tenzo respecto a los temas del curso
de fizica

Puado plantesr saluciones a los problemas de
fizica v la plataforma me mantisne informads
de iy avances

10

Pusdo organizar mis tares: en 1a plataforma
CiRas.

11

Estas pendianta del dessrrollo del curzo par 1=
plataforma Canyas

Te sientes motivado para entrar 2 la plataforma
par el corso de Ssica.

L3 mﬂu:A

L

Foma
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CUESTIONARIO DEL AFRENDIZAJE

ITEM

Conceptizal

A un camito cargade de al;imes elementos, ze la
aplica una fierzz v entoness acelera ;Cos oourre
con el médulo de la aceletacion =1 ze duplica la
maza del sistema ¥ sa manhens la musma
intenzidad de la fuerza?

z2) z2 duplica

1) =2 raduee 3 la matad

c) =2 triplica

d) == reduce a la tercera parts

Estzblezca la veracidad (V) o falsedad (F) de la=
siEuientes proposiciones:
I (., )31 la fuerza resultante sobre un sistema
o5 caro emtonces la aceleracion ez distimic
da caro.
I (%51 la fuerza rasultante sobre 1m sistema
o3 diztinto de caro entonces 1a acelaracion
a5 distinto de cero.

IO (, )8:ilafearz resultants sobre un sistema
a5 distinto de cero enfonces la velocidad ==
constante.

IV, {, ) %1 lafoerza resultante sobre un sistema
2z diztinte da cero entonces 12 velocidad no
2z constante.

a) VEVF

B FVEWV

c) FFVV

d) VVEF

La wudad de foerza uhblizada en el Sistema
Internacional ea:

z) elshg
k) ladina
c) lalbra
d) el newton
g} el joula

El amumeiado “la fuerza apheada sobre 1 cusrpo
2z proporcional 2 lz aceleracion que adgmers e]
cuarpo v a la masa del rusme™ comesponda a:
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a) la prnmera lev de MNewton,
b) la zepumda Lay de Newton,
¢} latercera Lay de Mewton
d) laley de Hooka

Procedimental

Lz velomidad de una parficulz en m's visne dado
por:
drey = (700 2t — (500 =
#(z) = (7.00 55}1’ (500 )i
Donde t 52 expresa en sagundos v v en metros
por segundos. 51 lz particula sale dal grizen |
%, = 0,0im cuandot,=0, caleuls la posicidn
v aceleracion en fimeion del tlempo.
3 #in= [—3,55 —1; -
i m = : i m
(321 e )= (7.00 %) et
b) i) = (180 2} ¢ — (200 %) e,
ey = [?,uu 2)es
&) #(r)=(233 3)r — (500 2)ex;
dit) = [14.0 =)
&) )= [—zm 2l -
¢ :" i
(-s.00 Z)es d(e) = (7.00 =)

Conforms un barco sz acerca al muelle 2 43,00
cmy's es necesanto lanzar hacia ol barco wma plaza
importanta para que puedz atracar. El aquipe ze
lanza a 15, 0m'= a 60,07 por encima de 1z horizontal
desde lo zlto dz una torre en la enlla del agua 375
m por ancima de 1a cubiertz del bareo, Para que 2]
equipo calga justo enfrents del barco ;a qué
distancia 1 dal mmells deberia estar el barco
cuando sz lanca el equipe?

a) 321
By 147m
cl 253m

dy 38

Las fuerzas F, - (=2 007 + 100 J I N,

F, = 5007 -3,00 7} N, F -i-4501 N
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achizn zobra i objeto para darle una aceleracion
de magnitud 3,75 m's’. (2) ;Cudl e= la direccién d=
13 zcelerzcionT (B) ;Cual ex 12 masa del obyato?
z) B=181", m=112kz

By B=152" m=013k=

) B=205", m=21%kgs

d) 6=873" , m=732ks

. Datermuns el médule de 1a zeeleracion an (m's’),
=i m=233ks y F=<200N i Considara que
no existe friccidn. {2=9,81m's")

a) 521
b) 476
&) 632
d) 838

Un msovil se mmeve an linea racta con velocidad
constante de - 378 m rw.sed,e.pla_-za =194 mi .
Dietenmme el tiempe que le tomo en reahizar dicho
desplazarmenta.

z) 356s

B 513s

c) 26,25

d) 78.8s

51 Carlos 52 mmeve segm |2 ecunacion
X =| =5,00mi |+ —{{lﬂf;‘ b ¥ Geraldi
2 e segim la eCuacidn

X

= +150m7 |+[-60027 b Determinea

tiempa ¥ la posician donde se encusniran.
g t=300s F=200im;

k) &= 100 = £=100im;

-

c) t =200z i=300im;
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d) £ =420s; E=600im;

Conziderando 1a Sgura x vs ¢, escriba las ecuaciones de
posicion de bos maviles A v E.

xim b

=K%

a) x0t)=(~850+9,68¢)m 1 ;
T (t)=(-370<584¢)m i
b) xt)=(-850+872¢)m 1 ;
.-;.:ir|=i—37-‘;lil—3::1-151'11-11_:'r
) xdr)=(~830+564t)m1 ;

- =
Tt =1—-370 83T im i

d) xlt)=(~850+465¢)m 1 ;

xelt)={-3T0+639:)m i

A partir dal grafice velocidad vs tiampo de wn
clerte movil que =s rmeve on el aje homzomtal,
determmime el desplazamiento del mdvil al cabo de
3,00 5 de muciado al movimiento.

'] |:n1-5:l
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z) A¥=170im:
Bl A¥ = 180im:
£) A¥ = 180im:
d) A¥=240im:

Un grupo de jovenss gue vizjan en aufo con una
velocidad imiedal de .-1.(:1:-:-% i ven um accidente a
la distanciz, por lo que el conductor aplica los
frenos ¥ el wehiculo baja wmformmements =
velocidad hasta detenerza. 51 sabe que tarda 5,00 =
en datenerse, calenle:

I 12 aceleracion ¥;
II. 2l desplazemiseto del aoto hesta que ze
detiena,
A ga-22227 . Axr=28lmi
H
- I - =
b) fi‘=—1.u;f : Ax=171m;i
F aaom} - -
c) .:;-=—J_1:.;,- . Ax=921mi
= m 7 -+ -
D a=—b11=i; Ax=12mi
E: .

Determine ol médulo de Ia acelsracion an (m/s7), =1

m=630ks, F==100N:i 6 F =—1000N i
C'omzidere que no exists ficcidn. (z=9,8lm=")

a) 332
b) 143
¢ 167
d) 9.72

TUn objetc z2 swuela desde mmz  posiciom
.1-'= 300 ﬂl..r'- . Diaternunes lo sigwiente:
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L el ttempo en 2l que s encuentra en la
posicicn ¥ =0m j,
II. su velocidad para la posicién ¥ =0m j,

I =u aceleracion para la posicién v = 0m j

9l 230 I T--:m%}; oL
a=-2812 ;.
g
CREESUIEIES SERCIEE- N
a=-081%2 f.
g

L 168 IL vo_74g™7; IL
g

a--2812 ;.
k]

a--0812 ;.
k-]

Sa lanzz un objeto verbealmants hacia zbajo dezde
ciarta altura con wna velocidad v, - 5i huego de 3,00

my

5 mmparta en el suelo con :.—T"":l_":' | J, caleule

con qué valocidad fus lanzade.

3 1, --378 2
k]

b) v, --2102 5
k]

g v, =-1132 5
g

d) v, - -4::-:-% i
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La ecuacion del movinuente para una esfara & ez
.1'-. =800 -491r :'m.} v para ofra esfora B ==
.1'-, =|200:-451F :'m..; . Detennime lo sigmente:

I. &l metante an qua se encuentran,

IO la posicion de A en el momento del
encuentro, ¥

I la velocidzd de las esfaras en 2] encusntro.

a) L 700 5 IL ¥yi=415mj; IL
SRR L o P L g

B B

by L 200 55 IL yy=211m j; IL

- m

ve-a® i cen B
k] k]
L 300s IL y,=322
voe-1322 0, - 432
-]
HL 400 5 L »=144mj; IL

v,--1412 v, -586 2 5
= ]

51 las superficies son totalmente lisas. Determmme la
magnrtud de 1z fiuerza de reaccion en M, enfra las

mas3az m. Yy m, considere que m =200 kz,

El

m.=800kz, m =4 00ks.

3) 900
b) 80,0
¢ 700
d) 810
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Lz masa de los bloguas m v m som 400 kg +
2,00 ks respectivamente, @1 no hay rozammento,
caleule al madulo de la acelaracion dal sistema an
m'e). (2=981ms").

i
.\AI

3} 5,29
b) 6,54
g 7.30
d) 432

Setido de crganizacion (Mfala, buens sxcelents)

Dispeaicicn derpocratica v cooperativa (hdala, buens,
emcelerta)

Dizposicion Sente a la asiznznma (Mdala, buens,

amcelerta)
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CUESTIONARIO SOBRE LA PLATAFORMA CANVAS

Apellidos ¥ nombres: [llesca Cangalaya, Omar Felix

Grado: Maestria

Centros laborales: Universidad Nacional Tecnologica de Lima Sur, Universidad

Privada del Norte.

N

ITEM

[

Observaciones

01

Conozeo el uso de la plataforma Canvas para el
curso de fisica

\

En la plataforma Canvas se encuentra
informacion compartida por el docente

03

La plataforma Canvas permite acceder
facilmente a la informacidn

Puedo entrar a la plataforma porgue encuentro
informacion confiable

05

La plataforma tiene la ventaja de almacenar la
informacion de manera automitica.

06

Se puede acceder a la plataforma desde
cualguier dispositivo

En el Canvas encuentro la informacion
necesaria que me facilita aprender mejor del
curso de fisica

08

En la plataforma se obtienen respuestas a las
dudas que tengo respecto a los temas del curso
de fisica

09

Puedo plantear soluciones a los problemas de
fisica v la plataforma me mantiene informado
de mis avances

Puedo organizar mis tareas en la plataforma
Canvas.

\\x\\\\?\i

Estis pendiente del desarrollo del curso por la
plataforma Canvas

Te sientes motivado para entrar a la plataforma
por el curso de fisica.

R

Firma
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CUESTIONARIO DEL APRENDIZAJE

iTEM

Coneceptual

A un carmrito cargado de algunos elementos. se le
aplica una fuerza y entonces acelera. [Qué ocurre
con el modulo de la aceleracion si se duplica la
masa del sistema y se mantiene la misma
intensidad de la fuerza?

a) se duplica

b} se reduce a la mitad

) se triplica

d} se reduce a la tercera parte

Establezea la veracidad (V) o falsedad (F) de las
siguientes proposiciones:

L. { ) 5ila fuerra resultante sobre un sistema
es cero entonces la aceleracion es distinto
de cero.

Il. ( ) 5ila fuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la aceleracion
es distinto de cero.

L. { ) Sila fuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la velocidad es
constante.

IV. ( ) Sila fuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la velocidad no
es constante.

a) VFVF

b) FVFV

c) FFVV

d) VVFF

La unidad de fuerza utilizada en el Sistema
Intermacional es:

a) el slug
b} la dina
c) lalibra
d) el newton
e} el joule
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El enunciado “la fuerza aplicada sobre un cuerpo
es proporcional a la aceleracion que adquiere el
cuerpo ¥ a la masa del mismo™ corresponde a:

a) la primera ley de Newton,
b) la segunda Ley de Newton,
¢) latercera Ley de Newton
d} la ley de Hooke

Procedimental

La velocidad de una particula en m/'s viene dado
por:

#(t) = (7.00 g}:'z (500 %)

—Ji

5

Donde t se expresa en segundos y v en metros
por segundos. 5i la particula sale del origen,
Ty = 0,0 im cuando t,=10, caleule la posicién
y aceleracion en funcion del tiempo.

a) #(t) =(-365 %) -
(321 %)t ) =(7.00 %) ei
b) #(t) = (1,30 £ (2,00 %) ¢
a(t) = (7,00 5
) #E) = (2,33 )63 — (5,00 %) ti:
d(e) = (140 2)ti
d) #(t) = (—21,0 ;—“] £3 =
(-9.00 %j i dt) = [?,no ?] £

Conforme un barco se acerca al muelle a 45.0
cm's es necesario lanzar hacia el barco una pieza
importante para que pueda atracar. El equipo se
lanza a 15,0 m/s a 60,0° por encima de la horizontal
desde lo alto de una torre en la orilla del agua 8,75
m por encima de la cubierta del barco. Para que el
equipo caiga justo enfrente del barco ja qué
distancia {3 del muelle deberia estar el barco
cuando se lance el equipo?

a) 32,1
b} 14,7m
c) 255m
d) 858
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Las fuerzas, F; =¢=2,007 +2,00 7 } N,
F=(500i-3007)N,  F=(-450i)N

actian sobre un objeto para darle una aceleracion
de magnitud 3,75 m's". (a) +Cual es la direccion de
la aceleracion? (k) ;Cual es la masa del objeto?

a) 8=181"m=112kg
by 8=152" m=918 kg
c) B=205", m=219kg
d) 6=873". m=T752kpg

- A . r >
. Determine el modulo de la aceleracion en (m/s-),

si m=233ke y F=+200N i . Considere que
no existe friccion. (g=9.81 m/s7)

F

a) 521
b) 4.76
c) 632
d) 8.58

Un movil se mueve en linea recta con velocidad
constante de — 3,78 2 ?3-' se desplaza — 194 m 5
5

Determine el tiempo que le tomd en realizar dicho
desplazamiento.

a) 35.6s
b) 513s
c) 262s
dy 78.8s

51 Carlos  se mueve segln  la  ecuacidn

. '\ "

Xp) = [—i{JD m i J+(+ 4,002 } y Geraldine

L 5

se mueve seplin la ecuacion

Xy = [+ 150m i ] +[-6002 f} Determine el
I\ 5

tiempao y la posicidn donde se encuentran.
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u) L= 3,00 x; i=2
by t=1,00s5:; i=1
¢l t=2,00s; r=300im;
dy t=4,20s; i=h

Considerando la figura x vs ¢, escriba las ecuaciones de
posicion de los moviles A v B.

Xl
4

3,00 1
= W)

-
=370

=B5.0

a) x_., (r)=(-850+9.68 )m 1'1;
5 (1) =(~370+5841)m i
b) x,(f)=(-85.0+872 )m i ;
.r;(f}fl'l—ST,l.’]+3,4ﬁ f)m i
c) .r_., (f)=(-850+5641)m a'.;
2o l)=(-370+4957 )m 7
d) xlr)=(~850+465)m i ;

-"'a;ﬂf\}r (-37.0+639¢)m 1')

%,

A partir del grifico velocidad vs tiempo de un
cierto movil que se mueve en el eje horizontal,
determine el desplazamiento del movil al cabo de
3.00 s de iniciado el movimiento.
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v (mis]]

800 ———a—e

a) AX¥=170im;
by AX=1B0im;
¢) AX¥=160im;
dy AX¥=240im;

Un grupo de jovenes que viajan en auto con una
b ks b :
velocidad inicial de 4(!.0T i ven un accidente a

la distancia, por lo que el conductor aplica los
frenos ¥ el wehicule baja uniformemente su
velocidad hasta detenerse. Si sabe que tarda 5,00 s
en detenerse, calcule:

L la aceleracion y;
IL ¢l desplazamiento del aute hasta que se

detiene.
a) a=-2227; Ax=28Imi
=
i m v »
by a=-133—1i: Ax=17lmi
2

- -m_'
) a=-315—1i ;
2

Ax=921mi

dy a =—6,7?E, i: Ar=152m7
2

Determine el modulo de la aceleracion en (m/s™), si

m=630kg, F,=+100Ni, F,=—1000Ni.
Considere que no existe friccion. (g =9.81m/s%)
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a) 352
hy 143
c) 16,7
d) 9,72

Un objetoc se suelta desde wuna posicion
_]: =50.0m _.; . Determine lo siguiente:
L. el tiempo en el que se encuentra en la
posicion _]." =0m _; 2
I1. su velocidad para la posicidn j.:=ﬂ m _.:

I1I. su aceleracion para la posicion _].* =0m j

a) L 230 0L v=-214275; I
-]

b) L 3,09 s L v=-31327; IL
g

L L68s IL y=-7ag 2 ; ML
E

Se lanza un objeto verticalmente hacia abajo desde

cierta altura con una velocidad 1._'; . Si luego de 5,00

a
s impacta en el suelo con [— 70,0 EJ J, caleule
5

con qué velocidad fue lanzado.
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» »
a) v,=-3782
5

b) v, =-210 ?}'

n L]
c) 1',,.——I1.3[?j

d) v, =-42,0 ? j

La ecuacion del movimiento para una esfera A es

_]-'_', = |{3{!,{l—4.91r'1)m J ¥ para otra esfera B es
P -

V= |:.2'I],l.'}r—4.';'] .r:}m . Determine lo siguiente:

I. el instante en que se encuentran,
Il. la posicion de A en el momento del
encuentro, y
1. la velocidad de las esferas en el encuentro.

ay L 7,00 55 IL y,=415mj; IIL

" m L » In -
vy ==111— jfivy=3T78—j
4 5 Js Vg Lzt !

b L 200 s IL y,=21lmj; IIL
D i O
5 &

ey L 300 55 I y,=32mj; ML
L] in L] " i »
==132 — jivy=432— 7
T el PR

4 L 400 s; M. y,=ld4dm;; IIL

v, =-14,1 ? J1v, =586 ?}'

51 las superficies son totalmente lisas. Determine la
magnitud de la fuerza de reaccion en N, entre las
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masas m, y m, considere que m, =200 kg,
my, =6,00kg, m, =4.00kg.

a) 90,0
b) 80,0
c) 70,0
d) 81,0

La masa de los bloques m, y m, son 4,00 kg v

8.00 kg respectivamente, si no hay rozamiento,
calcule el médulo de la aceleracion del sistema en

(m/'s?). (g = 9.81m/s%).

a) 529
b) 6.54
c) 7.30
d) 43,2

Actimndinal L.

Sentido de organtzacion (Mala, buena, excelente) L

Disposicion democritica v cooperativa (Mala, buena, L
excelente)

Disposicion frente a la asignatura (Mala, buena, —

excelente)

Firma



Apellidos y nombres:

CUESTIONARIO SOBRE LA PLATAFORMA CANVAS

Fascar Toiawrevo Ebse Ao .
Grado ersrer ew ¥eewezs Chiaveesrromas .

Centro laboral: Zocevre 2E LA Ulirveeszosd Jcnwoiocizd pEL g‘)&w’ X

iTEM

0l

Conozeo el uso de la plataforma Canvas para el
curso de fisica

02

En la plataforma Canvas se encuentra
informacion compartida por cl docente

03

La plataforma Canvas permite acceder
facilmente a la informacion

04

Puedo entrar a la plataforma porque encuentro
informacion confiable

05

La plataforma tiene la ventaja de almacenar la
informacion de manera automatica.

Se puede acceder a la plataforma desde
cualquier dispositivo

07

En el Canvas encuentro la informacion
necesaria que me facilita aprender mejor del
curso de fisica

08

En la plataforma se obtienen respuestas a las
dudas que tengo respecto a los temas del curso
de fisica

Puedo plantear soluciones a los problemas de
fisica y la plataforma me mantiene informado
de mis avances

10

Puedo organizar mis tarcas en la plataforma
Canvas.

11

Estas pendiente del desarrollo del curso por la
plataforma Canvas

12

Te sientes motivado para entrar a la plataforma
por el curso de fisica,

XX XK PR (A

W

Firma
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La masa de los bloques m, y m, son 4,00 kg y
8.00 kg respectivamente, si no hay rozamiento,
calcule el mddulo de la aceleracion del sistema en
(m/s?). (g = 9.81m/s?),

a) 5,29
b) 6,54
¢) 7,30
d) 43,2

Actitudinal

Sentido de organizacion (Mala, buena, excelente)

Disposicion democritica y cooperativa (Mala, buena,
excelente)

Disposicion frente a la asignatura (Mala, buena,
excelente)

YK KIX

W

(Ve

Firma
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CUESTIONARIO SOBRE LA PLATAFORMA CANVAS

Apellidos ¥y Nombres: Rojas Delgado, Christian Francisco

Grado: Magister en Docencia Universitaria

Centro laboral: Universidad Privada del Norte

ITEM

Conozeo el uso de la plataforma Canvas para el
curso de fisica

En la plataforma Canvas se encuentra
informacién compartida por el docente

03

La plataforma Canvas permite acceder
facilmente a la informacidn

Puedo entrar a la plataforma porgue encuentro
informacion confiable

05

La plataforma tiene la ventaja de almacenar la
informacion de manera automatica.

06

Se puede acceder a la plataforma desde
cualguier dispositive

o7

En el Canvas encuentro la informacion
necesana que me facilita aprender mejor del
curso de fisica

08

En la plataforma se oblienen respuestas a las
dudas que tengo respecto a los temas del curso
de fisica

09

Puedo plantear soluciones a los problemas de
fisica y la plataforma me mantiene informado
de mis avances

Puedo organizar mis tareas en la plataforma
Canvas.

11 | Estas pendiente del desarrollo del curso por la
plataforma Canvas
12 | Te sientes motivado para entrar a la plataforma

por el curso de fisica.

XXKX%XXVYXXXE

41339aug,

Firma
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CUESTIONARIO DEL APRENDIZAJE

N°

iTEM

Conceptual

A un carrito cargado de algunos elementos, se le
aplica una fuerza y entonces acelera. [Qué ocurre
con el modulo de la aceleracion si se duplica la
masa del sistema y se mantiene la misma
intensidad de la fuerza?

a) se duplica

b) se reduce a la mitad

c) se triplica

d) se reduce a la tercera parte

Establezca la veracidad (V) o falsedad (F) de las
siguientes proposiciones:

I. { ) 5ilafuerza resultante sobre un sistema
es cero entonces la aceleracion es distinto
de cero.

II. { ) 5ila fuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la aceleracion
es distinto de cero.

I { )5ilafuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la velocidad es
constante,

IV. () Sila fuerza resultante sobre un sistema
es distinto de cero entonces la velocidad no
es constante.

a) VFVF

b) FVFV

c) FFVV

d) VVFF

La unidad de fuerza utilizada en el Sistema
Intemacional es:

a) el slug
b) la dina
c) lalibra
d) el newton
e} el joule

El enunciado “la fuerza aplicada sobre un cuerpo
es proporcional a la aceleracion que adquiere el
cuerpo y a la masa del mismo™ corresponde a:
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a) la primera ley de Newton,
b) la segunda Ley de Newton,
c) latercera Ley de Newton
d) la ley de Hooke

Procedimental

La velocidad de una particula en m/s viene dado
por:
ey my ., my .
#(t) = (7,00 Sz)t (5,00 s):
Donde t se expresa en segundos y v en metros
por segundos. Si la particula sale del origen,

Xp = 0,0 i m cuando to =0, calcule la posicion
y aceleracion en funcion del tiempo.

a) #() = (-3,65 %) ¢* -
(321 ?)z & at) = (7,00 sﬂ,) ti
b) %() = (180 %) ¢ — (2,00 2) ¢ ;
a(e) = (7,00 ) ti
o) #(6) = (233 %) —(500 3¢k
d(t) = (140 3)¢i
dy #(t) = (-210 sﬂ,) t3—
(-9,00 ?) ti; d(t) = (7,00 ?s) ti

ol |

Conforme un barco se acerca al muellea 45,0
cm/s es necesario lanzar hacia el barco una pieza
importante para que pueda atracar. El equipo se
lanza a 15,0 m/s a 60,0° por encima de la horizontal
desde lo alto de una torre en la orilla del agua 8,75
m por encima de la cubierta del barco. Para que el
equipo caiga justo enfrente del barco ja qué
distancia D del muelle deberia estar el barco
cuando se lance el equipo?

a) 32,1
b) 147m
c) 255m
d) 8.58

Las fuerzas, F; =(-2,007 +2,00 7)) N,
F>=(5007-3,007)N, Fy=(-45,07 )N
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actian sobre un objeto para darle una aceleracion
de magnitud 3,75 m/s”. (a) ;Cuil es la direccion de
la aceleracion? (b) ;Cudl es la masa del objeto?

a) 8=181". m=112kg
b) B=152"° m=918kg
c) B=205", m=219kg
d) 8 =873, m=752kg

. Determine el madulo de la aceleracién en (m/s?),

si m=233kg y F=+200N i . Considere que
no existe friccion. (g=9.81 m/s’)

il

a) 5.2
b) 4.76
c) 6,32
d) 8.58

Un movil se mueve en linea recta con velocidad
=5 »
constante de —3.78 ™ ; y se desplaza — 194 m ¢ .
5

Determine el tiempo que le tomd en realizar dicho
desplazamiento.

a) 35,6
b) 513¢s
cl 26,25
d) 788s

85 Carlos se mueve segin la ecoacion
Rl . m i
xig=|—-300m i |+ +400— i ¥ Geraldine
5
e mueve segin la ecluacion
" .p m ._\
X = [+|5,[}m 4]+[—ﬁm— aJr . Determine el
¥

tempi ¥ la posicidn donde se encuentran.

a) t=3,00s; =200im;
b) t = 1,00s; ¥=100im;
c) t=200s; r=300im;
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d) t=420s; X=600im:

Considerando la figura x vs 7, escriba las ecuaciones de
posicion de los moviles A y B.

X(m)
r

36,0
0.0

-37.0

-85.0

a) x,()=(-850+9.68)m i ;
.\:;(r)=(-37.0+5.84 f)m i
b) xr)=(-850+8721)m i ;
xs(t)=(~37.0+346)m i
c) .v;(t)=(—85.0+5.()41)m i
x(t)=(~37.0+957 )m {
d) x(r)=(-85.0+4.651)m i ;
xo(t)=(=37.0+6391)m i

A partir del grafico velocidad vs tiempo de un
cierto movil que se mueve en el eje horizontal,
determine el desplazamiento del movil al cabo de
3.00 s de iniciado el movimiento.

v(mis]|

8,00

1,00 200 300 t(s)
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a) AX¥=170im:
by A¥ =180im;
c) A¥=160im;
dy AX¥=240im;

Un grupo de jovenes que viajan en auto con una

velocidad inicial de 41}_1]% i ven un accidente a
i

la distancia, por lo que el conductor aplica los

frenos y el wvehiculo baja uniformemente su

velocidad hasta detenerse. Si sabe que tarda 5,00 s

en detenerse, calcule:

L la aceleracidn y;
IL el desplazamiento del auto hasia que se

detiene.
- — » ¥
a) a=-222 E i; Ax=28Imi
52
—* m * »
by a=-133—i; Ax=1T7Imi
52

—* m—‘ » "
¢) a=-315—i; Ax=92lmi
7

»

0 4-6m 27, al-iszmi
:

Determine el module de la aceleracion en (m/s”), si

RS 2
m=630ksg, F,=+100Ni, F,=-100,0Ni.
Considere que no existe friccion. (g = 9,81m/s?)

a) 352
by 14,3
c) 16,7
dy 9,72

Un objete se suelta desde una posicion

_]. =50.0m _.r . Determine lo siguiente: ><




. el tiempo en el que se encuentra en la
- -
posicion y=0m ;.
> -
I1. su velocidad para la posicion y=0m

I11. su aceleracion para la posicion 1 =0mj

a) L 230s IL y=-21427: 1L
S
P Gl
=
b) L 3,19 s IL y=-31327; 1L
S
a=-981% .
S

L 168s IL v=-74807. 1L
S

a=-9812 7.
S

d L 560 s IL y=-90=;: IL

S

a=-9812 j.
=

Se lanza un objeto verticalmente hacia abajo desde
cierta altura con una velocidad v, . Si luego de 5.00
& m|
s impacta en el suelo con (— 70.0 —} J . calcule
s

con qué velocidad fue lanzado.

»

a) vy =-378 = J
s

.

b) v,=-2102
S

¢) vy=-1132
S

d) v, = 42.0':; J

219



La ecuacion del movimiento para una esfera A es
o

¥, =|[HO,D—4.91 :"1]rr1jT y para otra esfera B es
a -
Yy = {ZD,D t—491¢ } m j . Determine lo siguiente:

I. el instante en que s¢ encuentran,
Il. la posicidon de A en el momento del
encuentro, y
II. la velocidad de las esferas en el encuentro.

)L 700 5 I y,=415mj; IL
Vom AR T gy A=
9 5
b) L 200 s; I y,=21im; IL
T Sl :9,2|%j

]
c) L 300 s IL »,=322m ; IL

] m - - im »
v,==132 — jivy, =432 — |
5 &

oL 400 s I y,=lddm;; IL

Ve=—141= Ji v, =586 =

Si las superficies son totalmente lisas. Determine la
magnitud de la fuerza de reaccion en N, entre las

masas m1, ¥ m, considere que m, =200kg,
m, =600kg, m =4.00ke.

a) 90,0
b) 80,0
c) 70,0
d) 81,0
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La masa de los bloques m; y m, son 4,00 kg v
8,00 kg respectivamente, si no hay rozamiento,
caleule el modulo de la aceleracion del sistema en
(m/s%). (g = 9.8 lm/s%),

a) 529
b) 6.54
c) 7.30
d) 43.2

Actitudinal

Sentido de organizacion (Mala, buena, excelente)

Disposicion democratica v cooperativa (Mala, buena,
excelente)

Disposicion frente a la asignatura (Mala, buena,
excelente)

K Xy

e

423934,

Firma



Anexo 6. CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Canvas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
hasada en
elementos
Alfa de estandarizad [ de
Cronbach s elementos

ave ar3 12

Aprendizaje

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
hasadaen
elementos
Alfa de estandarizad [ cle
Cronbach 0% elementos
a34 a36 3
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Anexo 7. Datos de la investigacion

Sexo
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  Masculing 82 86,3 86,3 86,3
Femenino 13 13,7 13,7 100,0
Total ] 100,0 100,0
P1
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 4 472 472 472
Aveces 4 42 42 a4
Casi siempre 30 1,6 1,6 40,0
Siempre ar 60,0 60,0 100,0
Total g4 100,0 100,0
P2
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 4 472 472 472
Aveces 12 12,6 12,6 16,3
Casi siempre 43 50,4 50,4 67,4
Siempre 3 326 326 1000
Total g4 100,0 100,0
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P3

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca g 9.5 9.5 9.5
Aveces 17 17,4 17,4 274
Casi siempre 29 30,4 30,4 57,49
Siem;:-nre 40 421 421 10[],0.
Total g4 100,0 100,0
P4
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca a g4 g4 g4
Aveces 10 10,48 10,48 18,4
Casi siempre 27 284 284 47 .4
Siem;:-nre 50 526 526 100,0
Total g4 100,0 100,0
P5
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 7 7.4 7.4 7.4
Aveces 10 10,48 10,48 17,4
Casi siempre 28 28945 28945 47 .4
Siem;:-nre 50 526 526 100,0
Total g4 100,0 100,0




P6

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 3 32 32 32
Aveces 10 10,48 10,48 13,7
Casi siempre 28 28945 28945 43,2
Siem;:-nre 54 56,8 56,8 100,0

Total g4 100,0 100,0

P7

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 5 513 513 513
Aveces 5 A3 A3 10,48
Casi siempre 33 40,0 . 40,0 . 50,4
Siem;:-nre 47 49,5. . 49,5. . 100,0

Total g4 100,0 100,0

P8

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 3 32 32 32
Aveces 5] 6,3 6,3 9.5
Casi siempre 42 4472 4472 53,7
Siem;:-nre 44 46,3 46,3 100,0

Total g4 100,0 100,0




P9

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 5 513 513 513
Aveces 5] 6,3 6,3 11,6
Casi siempre 39 411 411 52,6
Siem;:-nre 45 47 4 47 4 100,0
Total g4 100,0 100,0
P10
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca ) 2.1 2.1 2.1
Aveces 1 1.1 1.1 3,2
Casi siempre a4 56,8 56,8 60,0
Siem;:-nre 38 40,0 40,0 10(],[].
Total g4 100,0 100,0
P11
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca ) 2.1 2.1 2.1
Aveces 9 9.5 9.5 11,6
Casi siempre 45 47 .4 47 .4 58,49
Siem;:-nre 39 411 411 10[],0.
Total g4 100,0 100,0
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P12
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Porcentaje yalido acumulado
Valido  Munca 7 7.4 7.4 7.4
Aveces 4 . 42 . 42 . 11,6
Casi siempre 41 . 43,2 . 43,2 . 54,7
Siemp—ure 43 45,3. 45,3. 100,0
Total g4 . 100,0 . 100,0
C1
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 4 42 42 42
11-15 16 16,8 16,8 21,1
16-18 45 a7 4 a7 4 68 4
19-20 i 31,6 31,6 1000
Total ] 100,0 100,0
c2
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 g 85 85 85
11-15 16 158 158 253
16-18 16 16,8 16,8 421
19-20 55 57.9 57.9 1000
Total ] 100,0 100,0




C3

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 5 53 53 53
11-15 g 95 95 147
16-18 33 347 347 495
19-20 48 505 505 1000

Total ] 100,0 100,0

C4

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 3 32 32 32
11-15 28 295 295 326
16-18 38 400 400 726
19-20 26 2?,4 2?,4 1000

Total ] 100,0 100,0

Cs

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 7 74 74 74
11-15 7 74 74 147
16-18 35 36,8 36,8 516
19-20 46 48 4 48 4 1000

Total ] 100,0 100,0




Cé

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 B g,3 g,3 g,3
11-15 1 1.1 1.1 74
16-18 50 526 526 60,0
19-20 38 400 400 mu,d

Total ] 100,0 100,0

c7

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 10 105 105 105
11-15 16 16,8 16,8 274
16-18 34 358 358 632
19-20 35 35,8 35,8 1000

Total ] 100,0 100,0

cs

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 2 21 21 21
11-15 14 147 147 16,8
16-18 3z 337 337 505
19-20 47 49 5 49 5 1000

Total ] 100,0 100,0




Co

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 5 53 53 53
11-15 12 126 126 1749
16-18 23 242 242 421
19-20 55 57.9 57.9 1000

Total ] 100,0 100,0

c10

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 4 42 42 42
11-15 14 147 147 1849
16-18 27 284 284 a7 4
19-20 Eﬁ 526 526 1000

Total ] 100,0 100,0

cn

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 2 21 21 21
11-15 4 42 42 6,3
16-18 41 4372 4372 495
19-20 48 505 505 1000

Total ] 100,0 100,0




c12

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 2 21 21 21
11-15 14 147 147 16,8
16-18 36 378 378 547
19-20 43 453 453 1000

Total ] 100,0 100,0

c13

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 10 105 105 105
11-15 22 232 232 337
16-18 36 378 378 71,6
19-20 27 28 4 28 4 1000

Total ] 100,0 100,0

Cc14

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 B g,3 g,3 g,3
11-15 g 95 95 158
16-18 43 453 453 61,1
19-20 37 BE‘;,Q BE‘;,Q 1000

Total ] 100,0 100,0




C15

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 B g,3 g,3 g,3
11-15 12 126 126 1849
16-18 31 326 326 516
19-20 4-5 48 4 48 4 1000

Total ] 100,0 100,0

c16

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 7 74 74 74
11-15 17 1749 1749 253
16-18 28 295 295 547
19-20 43 453 453 1000

Total ] 100,0 100,0

c17

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 12 126 126 126
11-15 10 105 105 232
16-18 ar 380 380 62,1
19-20 36 3r.s 3r.s 1000

Total ] 100,0 100,0




c18

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 4 42 42 42
11-15 13 137 137 1749
16-18 48 505 505 68 4
19-20 i 31,6 31,6 1000

Total ] 100,0 100,0

c19

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 7 74 74 74
11-15 6 6,3 6,3 137
16-18 52 547 547 68 4
19-20 i 31,6 31,6 1000

Total ] 100,0 100,0

c20

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 B g,3 g,3 g,3
11-15 10 105 105 16,8
16-18 31 326 326 495
19-20 4-8 505 505 1000

Total ] 100,0 100,0




c21
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 g 85 85 85
11-15 7 74 74 16,8
16-18 41 4372 4372 60,0
19-20 38 400 400 1DD,d
Total ] 100,0 100,0
c22
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  11-15 15 158 158 158
16-18 25 26,3 26,3 421
18-20 55 5749 5749 100,0
Total 95 1000 1000 .
C23
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido  0-10 B 6,3 6,3 6,3
11-15 14 147 147 21,1
16-18 23 242 242 453
19-20 b 547 547 1Dd,0
Total 95 1000 1000
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Cc24
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 16 16,8 16,8 16,8
11-15 14 147 147 31,6
16-18 26 27 4 27 4 589
19-20 39 411 411 1000
Total ] 100,0 100,0
Cc25
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 010 12 126 126 126
11-15 11 11,6 11,6 242
16-18 35 36,8 36,8 61,1
19-20 37 3809 3809 1000
Total ] 100,0 100,0




Platcan

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 19 2 21 21 21
20 1 11 11 32
21 2 21 21 53
33 g8 8.4 8.4 137
34 2 21 21 158
35 4 42 42 200
36 2 21 21 221
3v 4 42 42 263
38 1 11 11 274
39 18 184 184 463
41 B 6,3 6,3 526
42 g8 8.4 8.4 61,1
43 14 147 147 758
44 13 137 137 B9A
45 B 6,3 6,3 958
46 2 21 21 g7.4
48 2 21 21 100,0

Total g4 100,0 100,0

Plataforma canvas

Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 1 3 32 32 32
2 2 21 21 53
3 21 221 221 274
4 B9 726 726 100,0

Total g4 100,0 100,0
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20.00% 72.60%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 22,209
20.00% ‘
10.00% 2.10° %
0.00% &
Muy alto Alto Regular Bajo
Comp_cogni
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido & 2 21 21 21
7 2 21 21 42
11 1 1,1 1,1 53
12 1 1,1 1,1 e
13 g 53 53 11,6
14 14 14,7 14,7 26,3
15 7 7.4 7.4 Kk
16 26 27,4 27,4 61,1
17 18 18,49 18,49 80,0
18 4 42 42 84,2
19 10 10,48 10,48 947
20 5 53 53 100,0
Tatal 85 100,0 100,0
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Competencias cognitivas
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Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 1 4 42 42 42
2 2 21 21 63
3 52 54,7 54,7 61,1
4 ar g9 g9 1000
Total a5 100,0 100,0
60.00%
50.00%
38.90%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00% 5 108 4.ii°i
0.00%

Muy alto

Alto



Comp_procedimental

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 19 2 21 21 21
25 4 42 42 e
33 4 42 42 10,48
40 2 21 21 12,6
42 3 32 32 15,8
43 1 1,1 1,1 16,8
44 2 21 21 18,49
45 4 42 42 232
46 2 21 21 253
a7 4 42 42 295
48 B f,3 f,3 358
49 19 20,0 20,0 55,8
50 2 21 21 57,4
51 8 8.4 8.4 6,3
52 g 84 84 76,8
53 4 42 42 80,0
54 3 32 32 832
i 8 8.4 8.4 81,6
56 4 42 42 85,8
58 2 21 21 a7.a
G0 2 21 21 100,0
Tatal 85 100,0 100,0
Competencias procedimentales
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 1 B e e e
2 4 42 42 10,48
3 24 25,3 25,3 358
4 1 64,2 64,2 100,0

Total 45 100,0 100,0
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64.20%

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00% ke

20.00%

6. Q,
dv @
0.00%
Muy alto Alto Regular Bajo
Compe_act
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido & 2 2.1 2.1 2.1

a 4 42 42 6,3
9 3 3,2 32 8.5
10 5 53 53 147
11 2 2.1 2.1 16,8
14 10 10,5 10,5 274
15 5 53 53 32,6
16 2 2.1 2.1 47
17 a 8.4 8.4 432
18 12 12,6 12,6 558
14 18 18,9 18,9 747
20 24 253 253 100,0

Total 45 100,0 100,0




Competencias actitudinales
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Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 1 B 6,3 6,3 6,3
2 10 10,5 10,5 16,8
3 17 17,9 17,9 a7
4 62 65,3 65,3 100,0
Total 85 100,0 100,0
65.30%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
ﬁ
20.00%
10,509
6. Q,
0.00%
Muy alto Alto Regular Bajo
Apren_comp
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 3 2 2.1 2.1 2.1
i 4 42 42 6,3
7 5 53 53 11,6
g 1 1.1 1.1 12,6
9 a 8.4 8.4 21,1
10 21 221 221 432
11 36 ar.a ar.a 81,1
12 18 18,9 18,9 100,0
Total a5 100,0 100,0




Aprendizaje por competencias
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Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 1 2 21 21 21
2 g 95 95 11,6
3 g 95 95 21,1
4 75 784 784 100,0
Total 85 100,0 100,0
78.90%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00% 2.109%
0.00% &

Anexo 7. Datos de la confiabilidad de los instrumentos

Muy alto

Bajo
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Plataforma canvas:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
hasadaen
elementos
Alfa de estandarizad [ de
Cronbach 0% elementos
843 ,Bda 12
Estadisticas de total de elemento
Alfa de
Media de Yarianza de Correlacidn Cronbach si
escala siel escala siel fotal de Correlacidn el elemento
elemento se elemento se elementos multiple al se ha
ha suprimido ha suprimido corregida cuadrado suprimido
' 35,86 29317 N3] 647 Bl
P2 36,32 32,261 310 1T 845
P3 36,38 31,025 A27 AT 8438
P4 36,18 31,553 ,2E48 340 JBa0
L 3616 28,082 B7E J6E1 817
P& 36,03 28,776 720 J15 815
Py 36,09 29,044 JGe2 658 818
Pa 36,09 30,555 555 J5da 828
Pa 3613 29,367 G636 Jg16 821
P10 36,08 31,872 472 466 834
F11 36,16 33,028 251 354 8438
P12 3BT 29,418 J5E3 ,foa 824

Aprendizaje:



Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basadaen
elementos
Alfa de estandarizad M de
Cronbach elementos
918 820 24
Estadisticas de total de elemento
Alfa de
Media de “arianza de Caorrelacian Cronbach si
escala siel escala siel total de Correlacién el elemento
elemento se elemento se elementos multiple al se ha
ha suprimico ha suprimico corregica cuadraco suprimido
c1 76,24 159,356 401 918
c2 76,07 155,080 AG67T 917
c3 76,00 164,383 142 922
4 76,39 169,985 - 113 26
cs 76,04 150,956 332 .a18
CE 76,04 159 466 416 918
C¥ 76,32 152,048 G286 914
ca 76,00 154,787 642 914
ca 75,96 152,402 G678 913
10 76,01 155,351 GEE 016
11 75,88 156,423 JGED ,a14
c12 76,04 153,956 GaT 913
c13 76,46 153,847 L5645 915
c14 76,14 154,736 LG0E6 915
] 76,07 155,771 515 16
C16 76,18 155,957 473 a17
C17 76,28 154,009 528 916
c18 76,21 156,083 586 915
c19 76,20 153,566 G2y 913
c20 76,03 153,690 620 914
c21 TEAT 151,780 ,6E9 813
c22 75,88 155,869 B27 Ja15
c23 76,03 150,605 726 912
c24 76,38 148,238 G52 914
c25 76,28 150,291 G682 913
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Anexo 7. Resultado inferencial

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Aprendizaje_ Aprendizaje_
1 2
7 N - 29 | 29
Parametros normales®® Media 13,90 14,86
Desy. Desviacion ,900 1,026
Maximas diferencias Absoluto | 270 | -.26457
BRI Positivo I 247 205
MNegativo -,270 [ -174
Estadistico de prueba’ | 270 | 205
: Sig. asintética(bilateral) ,000°¢ ,003°¢
a. La distribucion de prueba es normal.
h. Se calcula a partir de datos.
c. Correccion de significacion de Lilliefors.
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
Actitudinalpoex_2 - Rangos negativos 0@ .00 .00
Actitudinalptex_1 T : | T
Rangos positivos 27 14,00 378,00
Empates 2° ' '
Total 29 '

a. Actitudinalpoex_2 < Actitudinalptex_1
h. Actitudinalpoex_2 = Actitudinalptex_1
c. Actitudinalpoex_2 = Actitudinalptex_1



Estadisticos de p-ruet:-alEl

Aprendizaje_

A

Aprendizaje_
1
z -4,93g"
Sig. asintdticalhilateral) Ru]u]y]
a. Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon

h.Se basa enrangos negativos.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Aprendizaje_ Aprendizaje_

1 2
[ 29 29
Parametros normales®? Media 13,80 1486
Desy. Desviacidn 800 1,026
Maximas diferencias Absaoluto 270 204
Btremas Positivo 247 205
Megativa =270 -174
Estadistico de prusba 270 2045
Sig. asintdticalhilateral) .oon® 0o3®

a. La distribucidn de prueba es normal.
h. Se calcula a partir de datos.

¢. Correccion de significacidn de Lilliefors.
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Rangos
Fango Suma de
[+l promedio rangos
Aprendizaje_3 - Rangos negativos g9 10,22 82,00
Aprendizaje_1 - b
Rangos positivos ] a,7a 79,00
Empates 11°
Total 29
a. Aprendizaje_3 = Aprendizaje_1
h. Aprendizaje_3 = Aprendizaje_1
c. Aprendizaje_3 = Aprendizaje_1
Estadisticos de p:-runehzuEI
Aprendizaje_
3-
Aprendizaje_
1
i -,290°
Sig. asintdticalhilateral) e

a. Prueha de rangos con signo de
Wilcoxon

h. Se basaenrangos positivos.



Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Aprendizaje_ Aprendizaje_
3 4
[+l 29 29
Parametros normales™® Media 13,83 13,93
Desy. Desviacidn 1,136 1,132
Maximas diferencias Absoluto 284 248
BHlrEmas Positivo 233 200
Megativa -.284 -.248
Estadistico de prueba 284 2448
Sig. asintoticalbilateral) .oop® .oop®
a. La distribucion de prueba es normal.
h. Se calcula a partir de datos.
. Correccion de significacidn de Lilliefors.
Rangos
Rango Suma de
[+l promedio rangos
Aprendizaje_4 - Rangos negativos 172 11,82 201,00
Aprendizaje_2 Rangos positivos 4b 7,580 30,00
Empates g°
Total 28

a. Aprendizaje_4 = Aprendizaje_2

h. Aprendizaje_4 = Aprendizaje_2

c. Aprendizaje_4 = Aprendizaje_2
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Estadisticos de p-ruetma

Aprendizaje_
4-
Aprendizaje_

z -3,022°
003

Sig. asintdticalhilateral)

a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon

h.Se basaenrangos positivos.

Grupo experimental
Pretest
Conceptualptex_1
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 1 3.4 3.4 3.4
12 2 6,4 6,4 10,3
13 8 27,6 27,6 ara
14 12 1.4 1.4 793
11 3 10,3 10,3 84,7
16 3 10,3 10,3 100,0

Total 28 100,0 100,0
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45.00% 41.40%
40.00%
35.00%
30.00% 27.60%
25.00%
20.00%
15.00% 10.30%  10.30%
10.00% 6.90%
3.80%
5.00% .
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Procedimentalptex_1
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 12 3 10,3 10,3 10,3
13 2 27,6 27,6 ar.a
14 7 241 241 62,1
= 4 31,0 31,0 53,1
16 2 6,9 6,9 100,0
Total 29 100,0 100,0
35.00%
30.00% 27.60%
25.00%
20.00%
15.00%
10.30%
10.00%
5.00%
0.00%

Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
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Actitudinalptex_1

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 12 1 a4 a4 a4
13 a 27,6 27,6 31,0
14 14 483 483 7493
15 4 13,8 13,8 53,1
16 2 6,9 6,9 100,0
Total 24 100,0 100,0
48.30%
50.00%
45.00%
40.00%
35.00%
27.60%
30.00%
25.00%
20.00%
15.00%
10.00%
3.40%
5.00%
0.00%
Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Aprendizaje_1
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 12 2 6,9 6,9 6,9
13 G 207 207 27,6
14 15 51,7 51,7 793
5 5 17,2 17,2 96 6
16 1 a4 a4 100,0

Total 28 100,0 100,0
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60.00%
51.70%
50.00%
40.00%
30.00%
20.70%
17.20%
20.00%
10.00% 6.90%
0.00%
Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Potest
Conceptualpoex_2
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 13 3 10,3 10,3 10,3
14 2 27,6 27,6 ar.a
I 11 ara ara 7549
16 4 13,8 13,8 aa.7
17 3 10,3 10,3 100,0
Total 29 100,0 100,0
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Q,
20.00% 37.90%
35.00%
30.00% 27.60%
25.00%
20.00%
13.80%
Q,
15.00% 10.30% 10.30%
10.00%
5.00%
0.00%
Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16 Nota 17
Procedimentalpoex_2
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 13 i 17,2 17,2 17,2
14 i 20,7 20,7 ar.a
I 11 ara ara 7549
16 7 241 241 100.,0
Total 29 100,0 100,0
37,909
40.00%
35.00%
30.00%
24,109
25.00%
20.00%
15.00%
10.00%
5.00%
0.00%
Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
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Actitudinalpoex_2

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 13 1 a4 a4 a4
14 7 241 241 27,6
15 15 51,7 51,7 7493
16 4 13,8 13,8 53,1
17 2 6,9 6,9 100,0
Total 24 100,0 100,0
60.00%
51.70%
50.00%
40.00%
30.00% 24.10%
20.00%
10.00% 3.40%
0.00%
Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16 Nota 17
Aprendizaje_2
Farcentaje Farcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 13 2 6,9 6,9 6,9
14 4 31,0 31,0 ara
15 11 ar.a ar.a 7549
16 5 17,2 17,2 53,1
17 2 6,9 6,9 100,0

Total 28 100,0 100,0
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37.90%
40.00% -

35.00% 31.00%
30.00%

25.00%

17.20%

20.00%
15.00%
10.00% 6.90%

5.00%

0.00%
Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16 Nota 17

Grupo control

Pretest
Conceptualptc_3

Forcentaje Forcentaje

Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valida 11 1 34 34 34
12 3 10,3 10,3 13,8
13 8 27,6 27,6 41,4
14 10 345 345 759
15 G 20,7 20,7 96,6
16 1 34 34 100,0

Total 28 100,0 100,0
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34.50%
35.00%
30.00% 27.60%
25.00%
20.70%
20.00%
15.00%
10.30%
10.00%
< 00% 3.40% 3.40%
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Procedimentalptc_3
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 3 10,3 10,3 10,3
12 1 a4 a4 13,8
13 a 27 6 27 6 41 4
14 4 31,0 31,0 724
15 G 207 207 53,1
16 2 6,9 6,9 100,0

Total 28 100,0 100,0




35.00% 31.00%
30.00% 27.60%
25.00%
20.70%
20.00%
15.00%
10.30%
10.00% 6.90%
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Actitudinalpte_3
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 1 34 34 34
12 3 10,3 10,3 13,8
13 2] a0 a0 448
14 ] 207 207 G55
15 i 207 207 aa,2
16 4 13,8 13,8 100,0
Total 29 1000 1000
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35.00% 31.00%
30.00%
25.00%
20.70% 20.70%
20.00%
13.80%
15.00%
10.30%
10.00%
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Aprendizaje_3
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 1 a4 a4 a4
12 3 10,3 10,3 13,8
13 4 13,8 13,8 27 6
14 15 51,7 51,7 7493
15 4 13,8 13,8 53,1
16 2 6,9 6,9 100,0
Taotal 24 100,0 100,0
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60.00%
51.70%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00% 13.80% 13.80%
10.30%

. 6.90%
“ B 7
0.00%

Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Postest
Conceptualpoc_4

Forcentaje Forcentaje

Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 1 a4 a4 a4
12 3 10,3 10,3 13,8
13 G 207 207 45
14 11 are are 724
15 7 241 241 96,6
16 1 a4 a4 100,0

Total 28 100,0 100,0




40.00% 37.90%
35.00%
30.00%
24.10%
25.00% 20.70%
20.00%
15.00% 10.30%
10.00% '

3.40% 3.40%
. L
0.00%

Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16

Procedimentalpoc_4

Forcentaje Forcentaje

Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 11 3 10,3 10,3 10,3
12 1 a4 a4 13,8
13 a 27 6 27 6 41 4
14 a 27,6 27,6 69,0
15 7 241 241 53,1
16 2 6,9 6,9 100,0

Taotal 24 100,0 100,0

260



261

30.00% 27.60% 27.60%
24.10%
25.00%
20.00%
15.00%
10.30%
10.00% 6.90%
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Actitudinalpoc_4
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 12 3 10,3 10,3 10,3
13 4 1,0 1,0 41 .4
14 G 207 207 62,1
= 7 241 241 86,2
16 4 13,8 13,8 100,0
Total 29 100,0 100,0
35.00% 31.00%
30.00%
24.10%
25.00% 20.70%
20.00%
15.00%
10.30%
10.00%
5.00%
0.00%
Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
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Aprendizaje_4

Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido 11 1 34 34 34
12 2 6,9 6,9 103
13 5 172 172 276
14 13 448 448 724
15 B 207 207 531
16 2 6,9 6,9 100,0
Total 29 100,0 100,0
44.80%
45.00%
40.00%
35.00%
30.00%
25.00% 20.70%
20.00% 17.20%
15.00%
10.00% 6.90% l ' 6.90%
3.40%
~ @i 7
0.00%
Nota 11 Nota 12 Nota 13 Nota 14 Nota 15 Nota 16
Plataforma canvas 1
Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 1 2 6,9 6,9 6,9
3 g 31.0 31.0 3ra
4 18 62,1 62,1 100,0
Total 29 100,0 100,0
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70.00% 62.009
60.00%

50.00%

40.00% 3

30.00%

20.00%

6.90°
10.00%
O'ﬂioi

0.00%
Nunca A veces Frecuente Muy frecuente

Plataforma 2

Forcentaje Forcentaje
Frecuencia  Forcentaje valido acumulado
Valido 3 B 20,7 20,7 20,7
4 23 79,3 79,3 100,0
Tatal 29 100,0 100,0
79.30%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 20.70°
20.00%
10.00% O'iioi O'iioi
0.00%

Nunca A veces Frecuente Muy frecuente




Plataforma 4
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Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valida 1,0 2 6,9 6,9 6,9
2,0 1 34 34 10,3
3,0 8 27,6 27,6 3v.a
4.0 18 62,1 62,1 100,0
Total 29 100,0 100,0
70.00% o
60.00%
50.00%
40.00%
27 609%
30.00%
20.00%
6. Q,
0.00%
Nunca A veces Frecuente Muy frecuente
Plataforma b
Faorcentaje Faorcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valida 1 2 6,9 6,9 6,9
2 1 34 34 10,3
3 11 3v.a 3v.a 483
4 15 81,7 81,7 100,0
Total 29 100,0 100,0




60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.00%

0.00%

6.0

Nunca

A veces

37.00°

Frecuente

Muy frecuente
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