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Resumen
El objetivo del estudio fue, Determinar como se relaciona la plataforma Chamilo y aprendizaje
significativo del lenguaje de programacién Ill en la Facultad de Ingenieria Electronica e
Informética — Universidad Nacional Federico Villarreal. Metodologia: Se aplico el disefio no
experimental, tipo aplicada, nivel descriptivo correlacional, enfoque cuantitativo, trabajado con
92 estudiantes de muestra. Los datos se recogieron con apoyo de cuestionarios elaborados en la
escala de Likert, validados por expertos tanto el constructo como la fiabilidad, mediante el alfa
de Cronbach. Para las variables del estudio, se estructurd cuestionario con 20 interrogantes, en
la escala de Liker para cada uno. Se tuvo en cuenta el tiempo demorado de la aplicacién de
prueba piloto, para recomendar el tiempo de aplicacion a la muestra. Resultados: La
descripcion media, la estadistica descriptiva, los resultados la mayoria de las dimensiones
estudiadas de la variable 1, y 2 se encuentran en el nivel malo y regular, presentando con
claridad, la opinién de los participantes, lo que indican los puntos que debemos mejorar
decidiendo la eleccion de algunas alternativas hasta llegar a una solucién. En nuestro estudio
Ilegamos a concluir que: la plataforma Chamilo se relaciona directamente con el aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria
Electronica e Informética de la UNFV, durante el periodo 2019-1. cuyo coeficiente de
correlacion es de 0.911, al revisar las hipotesis especificas también se observa que cumplen
relacionarse moderadamente, fuerte confiabilidad con las dimensiones que se han tomado en

cuenta.

Palabras clave: Plataforma Chamilo, Aprendizaje Significativo del Curso Lenguaje de

Programacion 1.
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Abstract
The objective of the study was, Determine how the Chamilo platform is related to significant
learning of the programming language Il at the Faculty of Electronic Engineering and
Computer Science - National University Federico Villarreal. Methodology: The non-
experimental design was applied, applied type, correlational descriptive level, quantitative
approach, worked with 92 sample students. The data were collected with the support of
questionnaires elaborated on the Likert scale, validated by experts both the construct and the
reliability, using Cronbach’s alpha. For the study variables, a questionnaire was structured with
20 questions, on the Liker scale for each one. The delayed time of the pilot test application was
taken into account to recommend the application time to the sample. Results: The average
description, the descriptive statistics, the results of most of the studied dimensions of variable
1, and 2 are at the bad and regular level, clearly presenting the opinion of the participants, which
indicates the points that we must improve by deciding the choice of some alternatives until we
reach a solution. In our study we came to conclude that: the Chamilo platform is directly related
to the significant learning of the programming language Il of the students of the Faculty of
Electronic and Computer Engineering of the UNFV, during the period 2019-1. whose
correlation coefficient is 0.911, when reviewing the specific hypotheses, it is also observed that
they meet moderately related, strong reliability with the dimensions that have been taken into

account.

Keywords: Chamilo Platform, Meaningful Learning of the Programming Language 111 Course.



I. Introduccion
1.1. Planteamiento del Problema

En el mundo, las personas realizan diferentes actividades que, entre ellos la
comercializacion de las tecnologias de informacion y comunicacion, tecnologia que, en
nuestros tiempos esta de moda, siendo una novedad para las personas tanto en la juventud
Yy personas mayores.

En nuestro pais, como es el Peru el desarrollo de estas tecnologias se vienen
gestando en las diferentes instituciones, como son instituciones de educacion, ya sean del
nivel basico como del nivel superior no universitario y universitario, manejandose en
todos ellos las tecnologias destinadas a la ensefianza, haciendo uso de los diferentes
programas existentes que permiten brindar una educacion mas sofisticado y con miras de
lograr una buena educacion.

En tal sentido, muchos centros educativos estdn tomando como opcion
metodoldgica con lo que se pretende lograr aprendizajes 6ptimos de los alumnos y de ese
modo sin pensar se esta introduciendo a la educacion, usando como material didactico.
Las TIC (Tecnologias de Informacién y Comunicaciones) iniciaron su trabajo dentro de
la educacion utilizado por muchos docentes, de los diferentes niveles, obteniendo
resultados positivos en todo el proceso de la ensefianza, utilizado por los usuarios de
diferentes maneras, entre ellos en forma virtual mediante el uso de plataformas, otros lo
usan a través de la multimedia, todos ellos tratan de modernizar los aprendizajes
convirtiéndose ser mas eficaces de acuerdo a nuestros tiempos, convirtiendo a las
instituciones de ser los practicantes en el uso de las tecnologias dentro del proceso
educativo. En nuestro caso la Universidad Nacional Federico Villarreal que ha
implementado la plataforma Chamilo, para que hagan uso los alumnos de la facultad de

ingenieria electronica e informatica de la mencionada casa de estudio. En tal sentido las
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aulas virtuales y salones de clase, deben contar con multimedia siendo tareas usuales
mediante el uso de laboratorios de la sala de computo, acompafiado de procesos de
aprendizaje de los alumnos universitarios, siendo el estado directo responsable de dotar a
las Universidades de este material de suma importancia en nuestros dias. Ello admite que
el estado como ente responsable debe preocuparse de implementar todos los salones de
clase con estas herramientas tecnoldgicas, dando facilidad al docente para que pueda
desarrollar sus actividades pedagdgicas con toda normalidad, asi como también la calidad
de aprendizajes se vuelvan mas significativos por la facilidad que presente para el
aprendizaje de los diferentes cursos que se dictan. Una de las formas del uso de las TIC
es mediante el uso de la plataforma, Chamilo LMS que les permite a los maestros formar
grupos de aprendizaje online.

Descripcion del Problema

Chamilo, es un software, también podemos denominar como una plataforma E-
learning campus virtual 0 Learning Management System (LMS), preciso para poner en
funcionamiento un aula virtual y gestionar un B-learning,( aprendizaje mesclado) el
mismo que viene implementandose en todo el mundo garantizando el acceso a la
educacion por parte de los paises en vias de desarrollo, con su implementacién desde el
2010, en la actualidad se, realiza esfuerzos para difundir el uso de este software en todo
el mundo porque es sencillo y técnicamente accesible.

Los apremiados cambios tecnoldgicos que se suceden en el mundo e impactan en
los aspectos; econdmicos, sociales, politicos, etc. Los mismos que se consideran como
herramientas estratégicas en la educacion, para ello se direccionan los cambios
curriculares, los nuevos planteamientos pedagdgicos, los sistemas de evaluacion, los
métodos activos de ensefianza, etc. Considerando como eje central y polo activo al

estudiante y/o alumno en el proceso de ensefianza - aprendizaje, contemplando de



antemano la intencidn por perfeccionar la ensefianza en aras de lograr mayor efectividad
para ello es fundamental considerar los adelantos tecnologicos como es el Software de
Chamilo que su aplicacion esta direccionada a mejorar de forma clara y exhaustiva la
comprension del aprendizaje, y de lo que va a ser aprendido.

A través de experiencias propias se detecta que el aprendizaje de los estudiantes y/o
alumnos en la actualidad esta atravesando por una situacion problematica, ya que a pesar
de que los estudiantes y/o alumnos asisten a su centro de educacion estos tienen un bajo
nivel aprendizaje.

Segun, Chavez D. Helen (2014), afirma que existen muchos factores que han
generado la dificil situacion por la que atraviesa el aprendizaje de los estudiantes y/o
alumnos y refiere a:

— Falta de conocimiento del profesorado,

— Falta de ayuda en su hogar en cuanto al cumplimiento de sus tareas,
— Alimentacion inadecuada,

— Conflictos en su hogar,

— Falta de una buena metodologia por parte de los profesores,

— Falta del uso de programas tecnologicos y otros.

Por estas consideraciones y el avance tecnoldgico coyuntural , es necesario e
imprescindible implementar la plataforma Chamilo, en la actualidad aiin no se considera
de importancia subrayando que estamos en la era Cibernética, de hacerlo permitira reducir
la brecha del problema del nivel de aprendizaje del Lenguaje de Programacion 111 porque
a traves de la plataforma Chamilo, el aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de
Ingenieria Electronica e Informética serd muy significativo porque conllevara a procesos

de aprendizaje individualizada, interactivo, cooperativo, constructivista, autodidacta,



innovador, creativo, analitico, y con capacidad de resolucion de problemas de trabajo y
manejo adecuado al sistema informatico en mencion.

Por consiguiente en diferentes paises del globo terrestre, en el nivel Universitario,
de educacidn superior y todas las instituciones educativas, con presencia de la ciencia 'y
la tecnologia, siendo uno de ellos la aparicion de las TIC en el proceso educativo,
revolucionando enormemente a los docentes de los diferentes niveles, por darles la
oportunidad de utilizar como material didactico las TIC, que ha revolucionado en los
aprendizajes de los estudiantes, aplicAndose con ciertas diferencias a nivel de cada pais
basados a los adelantos de la ciencia y las tecnologias en esos paises.

Estos acontecimientos no pueden ser ajenos en el Perd, también el personal docente
de todo el nivel educativo, hacen uso de este importante aporte cientifico como son las
TIC, facilitando al docente el trabajo mas ordenado y atractivo para el estudiante por la
modernidad en nuestros dias.

Referente al tema Tapara (2017), manifestd que “Se cumplieron en su totalidad con
todo lo planificado en los objetivos, mediante el disefio elaborado en la plataforma virtual,
les ayudd en todo sentido el cumplimiento de las actividades didacticas, proponiendo
alternativas para que se cumplan con eficiencia mediante el apoyo del aula virtual de
aprendizaje dentro y fuera de clase, destinado a los alumnos que estudian como carrera
profesional computacion e informética” (p. 138).

Estas experiencias de personas que han hecho uso de la plataforma Chamilo con la
finalidad de mejorar el aprendizaje significativo de las diferentes instituciones educativas
en todos los niveles educativos en el Peru. En las dltimas décadas, la educacion
universitaria a nivel de pregrado ha sufrido una serie de transformaciones debido a la
expansion del numero de estudiantes en la facultad donde centramos nuestros estudios de

la mencionada casa de estudios, generando actualmente la falta de aulas por la



infraestructura inadecuada que no permite albergar a la cantidad de alumnos que tiene,
esta situacion mantiene inestable al alumno y docente creando un malestar a las clases
presenciales, a ello acompana la falta de material didactico especializado que use el
docente para mejorar los aprendizajes, convirtiéndolos en aprendizaje significativo.
Ademas, los educadores carecen de competencias 0 recursos para crear ambientes
especiales que desarrolle las habilidades en la busqueda del aprendizaje significativo en
la profesion de ingenieria.

Con el uso de las TIC, en las diferentes disciplinas del conocimiento,
especificamente hablando de educacidn, ha propiciado modificaciones en el proceso de
la educacion determinando las formas de aprender y ensefiar, que nos va a permitir que
el alumno de ingenieria, por su misma especialidad tenga en sus manos una herramienta
que le permita estar con las clases las 24 horas del dia, en tal sentido resultaria beneficioso
la implementacion de aulas virtuales que permitan que los docentes suban a la plataforma
sus diapositivas, videos, archivos relacionados con la clase y documentos, que permita
que el estudiante que no pueda compartir mayor informacion del tema especifico de una
forma ordenada, clasificada y en tiempo real donde se encuentre y en cualquier
dispositivo digital.

El tener tecnologia para la ensefianza en las Escuelas de Pre-Grado permitira
reforzara el aprendizaje del estudiante, sobre las clases ya realizadas, donde el docente
de la asignatura presencial subira los PPT, Videos, PDF, enlaces a paginas relacionadas
con la asignatura, donde el alumno podra reforzar sus conocimientos de la asignatura
presencial, inclusive si el alumno tuvo algun percance en asistir a la clase presencial podra
ponerse al dia en el aprendizaje de la asignatura por intermedio del aula virtual. El bajo
rendimiento de un grupo de estudiantes en las diferentes especialidades muchas veces es

por falta de asistencia continua a clases y, de no encontrar un apoyo tecnologico que
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permita revisar las clases y documentos adecuados al tema realizado por el docente, y es

una clara necesidad del estudiante conectarse a un aula virtual para obtener mejoras en la

ensefianza —aprendizaje utilizando las TIC. Es por ello por lo que decidimos realizar la

presente investigacion centrada en la facultad de ingenieria electrénica e informatica de

la Universidad Nacional Federico Villarreal, por consiguiente, planteamos el problema.

Formulacién del problema

1.3.1. Problema General.

1.3.2.

¢Cual es la relacién que existe entre la plataforma Chamilo y el aprendizaje
significativo del lenguaje de programacién 11 de los estudiantes de la Facultad de
Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1?
Problemas especificos.

» ¢Cudl es la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y la gestion de

procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion 111 de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,
durante el periodo 2019-1?

¢Cual es la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y la ejecucion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion 111 de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,
durante el periodo 2019-1?

¢ Cudl es la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y la comprension y
aplicacion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de
programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electrdnica e

Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1?



1.4. Antecedentes
Toda investigacion inicia de algo, buscando sus inicios, por consiguiente, partiremos de
antecedentes existentes, revisando los temas que a continuacion mencionaremos:
1.4.1. Antecedentes Internacionales.

En su tesis Huanca, (2013), lleva por titulo “Aula virtual para la
estimulacion del auto aprendizaje en nifios de 5 a 6 afios”, sustentada en la
Universidad Mayor de San Andrés (La Paz — Bolivia), el objetivo de la tesis estuvo
orientado a identificar el aprendizaje con la estimulacion temprana de nifios de 5
a 6 afos, en el aula, llegando a las siguientes conclusiones: Los estudiantes
participantes del aula virtual, obtuvieron buenos resultados, frente a nifios que no
estuvieron en estas aulas . Los resultados nos indican que el uso de las TIC tiene
cierta ascendencia en los aprendizajes de los estudiantes como tal es una
alternativa para el docente que quiere mejorar su trabajo docente.

En su investigacion Lopez (2014), titulada “Evaluacion formativa
formadora y el apoyo del aula virtual”. Tesis sustentada en la Universidad
Politécnica de Catalufia - Espafia con la finalidad de obtener el grado de magister,
concluyendo que: comprobo que, la hipétesis general es correcta al comprobar el
uso de un modelo ya indicado, que recibe el apoyado de una plataforma virtual
favorece el cambio en la metodologia y en el autoaprendizaje, en cuanto se refiere
a la evaluacion y meta cognicion, ademas favorece al grupo experimental en
cambiar las ideas conceptuales iniciales, desapareciendo posteriormente. Ademas,
se vera el cambio metodoldgico en el grupo experimental, por ser ellos quienes
haran uso en el momento de resolver diferentes problemas, resolucion de
gjercicios, en concordancia con la metodologia de la ciencia. Finalmente se

verificard que tambien favorece el autoaprendizaje, al momento de resolver



ejercicios en la plataforma virtual, ademas realizan andlisis de los temas
complementarios para reforzar los conocimientos adquiridos durante la clase.

Para Mendoza (2013), que realiz6 su estudio cuyo titulo fue “plataforma
educativa virtual MOODLE vy su incidencia en la ensefianza- aprendizaje de la
asignatura de computacién del segundo afio de bachillerato del colegio Nacional
Mixto Dr. José Maria Velazco Ibarra del Canton 2011-2012” sustentada en
Universidad de Machala — Ecuador, con el fin de obtener el grado de magister,
trabajo con una poblacion de 65 personas, concluyendo de la siguiente manera:

Los medios como recursos para ensefiar utilizados son los actores que tienen
que ver con el momento de ensefianza y aprendizaje de los aprendices, mediante
el apoyo de las tecnologias que en nuestros dias estan de moda, dando oportunidad
de hacer uso a las instituciones que tienen posibilidades econdmicas, mediante
ellas dotarles de material tecnoldgico las aulas logrando el desarrollo del
pensamiento, los habitos y capacidades de los alumnos. La plataforma virtual
Moodle, es una plataforma adecuada para este tipo de estudios, desde donde el
docente plantea sus clases creando un contexto virtual destinado al aprendiz, que
le ayude a elaborar dicho conocimiento, basado en sus experiencias propios de
acuerdo con su realidad, y desde ese lugar el docente publique el contenido
educativo que el estudiante necesite conocer.

Para Meléndez (2013) que realizé su trabajo titulado “Plataformas virtuales
y laensefianza en la Universidad: analisis, evaluacion y propuesta de integracion
de Moodle con herramientas de la web 2.0” tesis sustentada en la Universidad
Complutense de Madrid —Esparia, para obtener el grado académico de magister
en educacion, el estudio fue de disefio no experimental, trabajando con una

poblacion de 85 personas, concluyendo que, se encuentran 8 aportes de suma
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importancia, entre ellas mencionamos, es beneficioso en los niveles de educacién
superior, haciendo uso de E-learning., en la misma forma de las plataformas,
educativas, acompariado a ello las metodologias que se hacen uso en el proceso
de aprendizaje, los recursos informaticos y la formacion docente, asi mismo la
especializacion en las TIC, los vinculos, de saberes y los valores, asi como las
herramientas de la Web 2.0
Antecedentes Nacionales.

Para Quispe (2015), en su trabajo titulado “La plataforma Virtual Chamilo
y aprendizaje de la estadistica aplicada a la investigacion de los estudiantes de
maestria de la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle” tesis
sustentada en la mencionada casa de estudio superior, con la finalidad de obtener
el grado académico de magister , el estudio tuvo un disefio cuasi experimental,
trabajando con dos grupos de estudio, concluyendo de la siguiente manera: Se
comprobd la presencia de diferencias significativas entre el grupo pos-test en
cuanto al aprendizaje comprobado mediante la prueba de t Student t = -25.13
cuyo valor de significancia es de 00 , 00 siendo menor que 0.05, Evidencia que
nos indica la existencia diferenciadas significativamente en el grupo experimental
tanto en el pre-test, como pos-test referente al aprendizaje conceptual, habiéndose
encontrado el resultado mediante la prueba de t Student t = -17.79, cuya
significancia es 0.00, demostrandose de esa manera que hay diferencias
significativas en el grupo experimental en el pre test y pos test en cuanto al
aprendizaje procedimental, el resultado de la prueba de t Student t =-28.93 y la
significancia 0.00, demostrando claramente la diferencia significativa en los
alumnos de maestria que realizan estudios en la mencionada casa de estudios de

educacion universitaria. Finalmente determinandose que existen diferencias
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significativas en cuanto se refiere al grupo experimental en el pre-tés y pos-tes en

cuanto al aprendizaje conductual, al haber obtenido el resultado mediante la

prueba de t Student t = -7.76 y un p=0.00.

Para Alata, (2014), que realizo la investigacion cuyo titulo fue “Incidencia
de la plataforma Chamilo y aprendizaje significativo en el area de E.P.T. en los
estudiantes del 4to afio de educacion secundaria institucion educativa “Tacna”
Ugel N° 077, sustentada en la Universidad de Educacion la Cantuta, con la
finalidad de optar el grado académico de magister en educacion, la investigacion
fue de disefio fue experimental de nivel preexperimental, obteniendo las
conclusiones:

« Al demostrar la hipétesis llegamos a demostrar que existen incidencia de forma
significativa de Chamilo, como plataforma virtual educativa en todo el
aprendizaje significativo de los alumnos del 4to grado de secundaria de la
Institucién Educativa mencionada. Cuya demostracién de la hipotesis es (T-
calculado=7,257 y T-critico=2,021)

. Basandonos en la hipotesis especifica 1 de nuestro estudio, concluimos, el
aprendizaje significativo de los estudiantes del cuarto grado de secundaria en
el area de E.P.T. de la mencionada Institucion educativa antes de aplicacion de
la plataforma virtual Chamilo, se registra en un nivel bajo, quedando
demostrado al contrastar la hipotesis.

. En la demostracion de la segunda hipotesis, se puede verificar que, posterior a
la aplicacion de la plataforma Chamilo, el aprendizaje significativo de los
estudiantes del cuarto grado de secundaria a mejorado ubicandose en el nivel

alto. Demostrado con el contraste realizado de la hipotesis
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« Al demostrar la prueba de la hipdtesis especifica 3 podemos mencionar la
existencia de la diferencia entre el aprendizaje significativo del area de E. P.T.
de los alumnos del cuarto grado de secundaria de la institucion educativa donde
se centra nuestro estudio. Verificandose los resultados en la prueba de hipdtesis
que se realizd

Grisales. (2013), realizo su trabajo “Implementacion de la plataforma

Chamilo en la Institucion Educativa Luis Lopez de Mesa”. trabajo expuesto en la

Universidad Nacional del Santa, con la finalidad de obtener el grado de magister

en educacidn, el objetivo de la investigacion fue: determinar la implementacion

de la plataforma Chamilo en la Institucion Educativa Luis Lopez de Mesa,
llegando a conclusion: El uso de las diferentes herramientas Chamilo por los
docentes, le permitieron facilidad en el aprendizaje, involucrando a los estudiantes
su plena participacion en los procesos educativos, organizando y optimizando las
diferentes actividades, como las exposiciones, las evaluaciones, revision de
trabajos asi como exadmenes. El logro mas significativo fue la utilizacién de la
plataforma, siendo un elemento moderno que impacta bastante en los estudiantes,
por su modernidad, ademas porque ayuda al docente elaborar sus clases con mas
facilidad proyectandolos en forma virtual sin necesidad de estar frente a los
estudiantes. Aparte de ello el impacto ecologico es més positivo, ya que mediante
ello no contamina el medio ambiente porque no vota desperdicios. Se evidencia
que los docentes de la institucion recibieron capacitacion, todos se sintieron bien,
a pesar de que algunos de ellos no concina del manejo de estas proformas, con la

capacitacion quedan expeditos para hacer uso de la plataforma y seguir.
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Justificacion de la Investigacion.

Es justificable el presente estudio por ser de interés estudiantil porque se trata del
estudio de la plataforma educativo de Chamilo, entendiendo que la formacion integral y
profesional resulta de suma importancia debido a que la formacion se da en lo afectivo
cognitivo, socializacion y otros, actos que repercutiran en el futuro dentro del desempefio
de su profesion durante el ejercicio profesional en las diferentes entidades donde tenga
que prestar sus servicios.

Para Carrasco (2014), al referirse a la justificacion de la investigacion, el autor
menciono de la siguiente manera: “La justificacion de este trabajo de investigacion se
sustenta en la importancia e impacto que tendrd en la comunidad estudiantil, como
producto del resultado de la investigacion, los que indican los beneficios y al mismo
tiempo nos permiten explicar y exponer los resultados, los que nos orientan justificar
teniendo en cuenta, la justificacion practica, justificacion teorica cientifica” (p. 119).

Teniendo en cuenta, las recomendaciones del autor, justificaremos de manera
practica, por los resultados que servirdn para que las universidades que tengan esta
especialidad hagan uso de este resultado se beneficien por las ayudas que puede influir
en los aprendizajes significativos, y determine un desempefio profesional eficiente dentro
de la sociedad.

La justificacion de manera teorica es necesario mencionar, porque las teorias
utilizadas pasaran a reforzar las teorias cientificas de este tema por los resultados positivos
que se han obtenido como resultado de la investigacion.

Limitaciones de la investigacion

Los impases que se nos presento en la investigacion fueron:

El factor tiempo. La recargada labor que cumplimos nos limité para poder dedicarnos

de lleno a la investigacion.
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Bibliografia: La bibliografia es un poco escaso, debido a la limitacion de medios
econdmicos no se puede adquirir los textos seleccionados para la investigacion.
1.7. Objetivos
1.7.1. Objetivo General
Determinar la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y el
aprendizaje significativo del lenguaje de programacion 11 de los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV, durante el periodo
2019-1.
1.7.2. Objetivos especificos:
= Identificar Cual es la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y la
gestion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion
I11 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electrénica e Informatica de
la UNFV, durante el periodo 2019-1.
= Mencionar la relacién que existe entre la plataforma Chamilo y la ejecucion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Il de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,
durante el periodo 2019-1.
= Explicar la relacion que existe entre la plataforma Chamilo y la comprension y
aplicacion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de
programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electrénica e

Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-I.
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1.8. Hipotesis

1.8.1.

1.8.2.

Hipotesis General

La plataforma Chamilo se relaciona directamente con el aprendizaje significativo

del curso lenguaje de programacion Ill de los estudiantes de la Facultad de

Ingenieria Electronica e Informética de la UNFV, durante el periodo 2019-1.

Hipotesis Especifica.

= La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la gestion de procesos
del aprendizaje significativo del curso lenguaje de programacion Il de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,
durante el periodo 2019-1.

» La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la ejecucion de procesos
del aprendizaje significativo del curso lenguaje de programacion Il de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,
durante el periodo 2019-1.

» La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la comprension y
aplicacion de procesos del aprendizaje significativo del curso lenguaje de
programacion Il de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electrénica e

Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-I.



15

Il. Marco Tedrico
2.1 Plataforma Chamilo.
2.1.1 Concepto

Plataforma Chamilo es, como plataforma esta destinado para gestionar la

formacion del sistema del manejo del aprendizaje, disefiado para el uso en el
sistema educativo, de uso por las instituciones que imparten procesos educativos.
Es un software que se obtiene gratis, fue desarrollado por un grupo de
empresarios que colaboraron en forma voluntaria, asi como también
organizaciones, algunas personas, basado en un modelo, conocido como codigo
libre, que mantienen estrictamente los valores éticos, indicAndonos claramente,
que cualquiera persona puede hacer uso en forma independiente siempre que
acepte las condiciones de la licencia.
De acuerdo con Nufiez (2012), quien manifestd “La educacion Virtual, requiere
de un soporte tecnolégico, pedagdgico y social, cuyos elementos constituyen el
Aula virtual. El concepto de aula virtual tiene presencia desde la década de los
80, empleando comunicaciones mediadas, mediante el uso de ordenadores
creando un espacio analogo y electronico de la forma de comunicacion que
usualmente se producen en un aula convencional” (p. 46).

La plataforma Chamilo es una herramienta, mediante ello el docente hace
de conocimiento de sus estudiantes los contenidos del curso a dictar, dejando
tareas para que puedan desarrollarlas paulatinamente, ademéas es el
complementario de textos que contienen ese tipo de temas con los cuales se tienen
que trabajar, para mejorar la ensefianza. EI manejo de la plataforma propicia una
ensefianza virtual, en el que el estudiante escucha sus clases fuera del salon de

clases, solo es necesario la existencia de la TIC en el lugar donde se encuentre, y
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mediante esa Red, nos sirve también para realizar las evaluaciones, al mismo
tiempo nos permite innovar el dictado de las clases logrando nuevas formas de
ensefar.

Chamilo es un software libre, licenciada bajo la GNU/GPLv3, de gestion
del Elearning o aprendizaje electrénico, esta procesada pensando en mejorar la
forma de acceder a la educacién, asi como el conocimiento en forma global. Esta
sustentado por la Asociacion Chamilo, busca realizar la promocién del Software
aplicada a la educacion, mantener el canal de comunicacion efectivo y claro de
una red proveedora de servicios que contribuyan al software. El proyecto Chamilo
pretende garantizar la facilidad oportuna, asi como la calidad educativa y a un
moderado precio haciendo la distribucion en forma gratuita, y abierta de su
software, la adecuacion a la realidad para su uso en los paises del Tercer mundo y
provision de un campus e-learning de acceso libre.

Historia de Chamilo

El proyecto Chamilo, después de haber sido inventado, perfeccionado,
experimentado, convencido de que era atil para la sociedad, fue lanzado
publicamente el 18 de enero de 2010, poniendo a consideracion de la sociedad
activa del proyecto Dokeos que nacié como consecuencia de los desacuerdos que
fueron intensificandose referente a las politicas de comunicacion, a ello se unen
varias suspicacias que hicieron dudar a la comunidad referente al posterior
desarrollo. En consecuencia, se le considera un fork de Dokeos. La reaccion al
fork fue inmediata y 500 clientes en forma activo se inscribieron en los foros de
Chamilo en el periodo de 15 dias desde que se inicid, y al mes se recogieron

nuevas contradicciones a los de los afios anteriores.


https://es.wikipedia.org/wiki/Bifurcaci%C3%B3n_(desarrollo_de_software)
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Al revisar los comienzos del codigo de Chamilo, se evidencian al afio 2000,
mediante el cual se inicia del proyecto Caroline, que, a su vez, sufrié un fork en
el 2004 cuando inicia el proyecto Dokeos. En el 2010, "sufrié™ un nuevo fork con
la publicacion de Chamilo

Chamilo representa a la plataforma de e-learning, campus virtual o Learning
Management System (LMS). Chamilo una plataforma destinada al apoyo del
aprendizaje y ensefianza de los estudiantes en un ambiente educativo en forma
virtual a través del internet, en el que pueden realizar el 100% de trabajo el docente
con los estudiantes en forma amigable, mediante un entendimiento realizando el
ambiente de un uso facil para poder aprender haciendo uso del Chamilo.

Tiene como objetivo perfeccionar la educacion mediante la provision de equipos
digitales de codigo abierto, completo y simple de uso, lo que ayuda al docente y
estudiantes realizar aprendizajes positivos y de facil comprension, en el uso y
manejo de estos.

La plataforma Chamilo en la educacion

En la actualidad Chamilo es bastante usual dentro del &mbito académico,
usan varias Universidades centros académicos de todo Europa y Latinoamérica,
debido a eso, Chamilo se esta centrando en nuestros tiempos los servicios al sector
privado, para ello ha asociado mejoras en el informe de rastreo a los estudiantes
especificamente en supervisar el rendimiento académico.

Chamilo, tiene respaldo de las pequefias y medianas empresas, que se registraran
como miembros de la asociacion, viendo con ello de superar un eximen, aportar
lo requerido de antemano, proyectos con vision a ser recomidos como proveedores

calificados de la mencionada plataforma.


https://es.wikipedia.org/wiki/Claroline
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A través del tiempo, de la pequefia historia del Chamilo, podemos
mencionar que, el afio 2010, se dedico en la expansion del software en Asia,
ubicandose de acuerdo con la realidad e idioma de los pueblos en la que fue
creando traducciones a fon de que facilite el uso, entre ellos el idioma chino y
otros

A partir del 2011, oriente medio fue atendido, trabajando con equipo de
traductores, al idioma arabe y otros. En la lista de los que hacen uso de Chamilo
se registran gestiones publicas, organizaciones que trabajan sin fines de lucro con
la idea de generar empleos para los demas: La TGSS espafiola y varios del Peru
usan los servicios de Chamilo: ElI Centro de Supercomputacién de Galicia
(Espafa) tiene un campus exclusivamente de Chamilo, registrado con mas de
23.000 usuarios y 800 cursos.

De esta manera también esta plataforma, se va haciendo popular pasando al
uso de las diferentes empresas e instituciones educativas tanto al nivel superior y
de basica regular en nuestro pais, teniendo mucha mas preferencia las instituciones
particulares.

Papert (2009), manifestd de la siguiente manera “Estamos a la espera de mas
empresas privadas, tengan preferencia por nosotros, ya que hemos cumplido con
invitar a participar. Esperamos que las empresas privadas se desarrollen en el
mercado en funcion a Chamilo, de tal manera que crezcan, ayudandonos también
a crecer, deseamos evitar el abandono en tal sentido, estamos proponiendo algunas
alternativas con la finalidad de dar proteccion a nuestros proyectos, al mismo

tiempo incentivar a las nuevas empresas que participen” (p. 96).
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La organizacion ofertara servicios, porque mediante ellos el proyecto ira
creciendo cada vez mas y mas al servicio de la sociedad, dejando de lado la
pirateria por parte de las personas que se encargan de desarrollar este tipo de
comportamientos. Para ello se deben tener en cuenta las siguientes
recomendaciones:

« Avance de nuevas formas y rectificacion de errores.
» Promocionar proyectos en diferentes ferias.
* Publicar la documentacion libremente a disposicion de los usuarios.

Es necesario mencionar que las empresas privadas, cuentan con el derecho
de desarrollar sus descubrimientos privadas y ganar dinero con ello, solamente
deseamos asegurar que sean con buenas intenciones y aportando a la comunidad.
El Software de codigo abierto propicia el desarrollo de las pequefias y medianas
empresas a desarrollarse, compartiendo con empresas mas poderosas, tiendo en
cuenta la utilizacion de Chamilo como grupo y parte de si misma.

El aprendizaje de la informatica

El aprendizaje de la informatica es un proceso que les brinda la oportunidad
a las personas para adquirir una destreza de aprender a manejar los medios
informaticos modernos como son la TIC, actualizandose de acuerdo con los
avances de nuestros tiempos.

Alonso (2006), manifesto al respecto de la siguiente manera: “La forma de
aprender y asi como las teorias referentes al tratado de conocimientos, en los
ultimos tiempos, ha tenido un desarrollo acelerado de la psicologia y de las teorias
que ha tenido un papel fundamental por tratar de sistematizar los mecanismos que
asocian a los sistemas mentales haciendo posible de los aprendizajes” (p. 156). Es

entendible que, el aprendizaje resulta ser un asunto a través del cual la persona es
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capaz de adquirir conocimientos, modificacion de habilidades, adquisicion de
destrezas, y otros que se obtiene mediante la realizacion del estudio.

Este asunto nos da la oportunidad de mirar desde distintos angulos, por
existir distintas teorias referentes al aprendizaje, siendo uno de los puntos de suma
importancia para la humanidad debido a que, es la base fundamental para que los
pueblos avancen en su progreso, debido que, con el aprendizaje que realice la
persona serd capaz de realizar de realizar modificaciones, de acuerdo con su
habilidad, sus destrezas, y la misma experiencia que va adquiriendo a través del
tiempo. En el analices del aprendizaje se debe tener en cuenta las diferentes teorias
que existen, y cada uno de ellos tienen un aporte adecuado y especifico para que
puedan hacer uso de ellos, y les ayude al razonamiento debido que todo
aprendizaje esta intimamente en relacion con la educacion y el desarrollo personal.
En consecuencia, la orientacion debe ser adecuadamente, y es provechoso
favoreciendo a la persona cuando esta dispuesto para realizar un aprendizaje.

Los estudios realizados de como aprender son de interés de la
neuropsicologia, la psicologia educacional y la pedagogia por ser cencias
netamente interesadas de realizar el estudio. El aprendizaje se entiende como el
cambio de la conducta debido a la experiencia que adquiere la persona con el
transcurrir del tiempo, estas experiencias a través del tiempo se van convirtiendo
en aprendizajes significativos que perduran siempre en el aprendizaje de la
persona. El aprendizaje, como una actividad ayuda a desarrollar las habilidades,
mediante el cual se pueden asimilar muchas informaciones, asi como se van
adaptando nuevas estrategias con los que se van generando nuevos aprendizajes,
que con el tiempo se convierten en accion. El aprendizaje como accion de nuevos

conocimientos, es relacionado con las actitudes de un ser y su medio ambiente,
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convirtiéndose en un acto de diversos estudios empiricos como prueba realizados
en animales y personas, y al analizar los aprendizajes a través del tiempo se van
consolidando, resultados que nos van a servir como indicador para determinar las
futuras decisiones

Al respecto Coloma (2005), manifesto que “El aprendizaje es la capacidad mental,
mediante ello se adquieren habitos, desarrollamos habilidades, formamos
actitudes e ideales. Resulta de importancia para los seres vivos, especialmente
humanos, permitiéndonos a adaptarnos al medio donde uno se encuentre y en base
a ello se realizan la modificacion de las conductas. Durante la ensefianza y
aprendizaje estad demostrado que el ser humano aprende cuanto mas frecuente sea
su participacion, en la que se realice con la manipulacién de objetos, observando,
formulando preguntas, es decir, haciendo uso de la capacidad de razonamiento
que posee” (p. 164).

En esta circunstancia que se presenta, es la responsabilidad del docente de
motivar y crear situaciones que conduzcan al estudiante a reflexionar y crear
situaciones gue le conduzcan tomar alternativas frente a la realidad problematica
que se viene presentando y propicie resolver utilizando el razonamiento, pudiendo
ser en grupo o en forma personal, adquiriendo conocimiento como producto de la
experiencia de aprendizaje, basado en los elementos que a continuacion haremos
mencion.

« La capacidad: entendido como la aptitud que tiene en estudiante, hecho que le
va a llevar al éxito cuando realiza un aprendizaje.
« El esfuerzo: demostrado la preferencia con el que usa la capacidad para

aprender los contenidos de su interés, motivado por la inquietud.
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« Tiempo: Es un elemento esencial, su utilizacion es primordial debido a que le
permite lograr su aprendizaje, a algunos estudiantes en el menor tiempo, a otros
en mayor tiempo.

« Calidad de recursos: En este caso no solamente tiene presencia los elementos
materiales que poseen los estudiantes, mucho depende de la calidad del
estudiante.

2.1.5 Metodologia de la educacion virtual.

La educacion virtual resulta de prioridad en el desarrollo de la humanidad,
debido a que de acuerdo con el avance de la ciencia va utilizando las plataformas
para realizar usos educativos.

Segun, Bernardez (2007), aporté mencionando lo siguiente: “la metodologia
se adecua a la forma ensefiar y aprender, toda educacién virtual debe estar
acompafiado de una metodologia siendo infaltable” (p. 58), seguidamente
mencionaremos tres de los métodos mas destacados usables en este caso:
Método sincrénico

Un método donde el receptor y el emisor de un determinado mensaje en una
comunicacion, participan en el mismo marco del tiempo. Es entendible la
realizacion de la trasmision del mensaje, las dos personas que participan deben
estar presentes en el mismo tiempo o momento, es preciso entender para que la
socializacion se produzca es necesario la presencia de la comunicacion, debido
que por intermedio de ello las personas se comunican intercambiando ideas que
con el transcurrir del tiempo van a ser Utiles para ellos mismos. Es necesario que
el estudiante universitario vaya entendiendo que el lenguaje de los tics, para que
en el aula virtual no se encuentra aislado de este lenguaje, estando en desventaja

frente a otros estudiantes que conocen mas en profundidad este lenguaje.



23

Método asincronico

Es la trasmision de mensajes sin tener en cuenta el quien emite y el
decepciona coincidan en la trasmision al momento. Este método necesita
obligatoriamente un ambiente fisico donde se guarden la base de datos necesarios
para hacer uso en cualquier momento que sea necesario, especialmente cuando se
hace uso de una educacion a distancia, en la que se envian las asignaturas y la
ensefianza a través de internet virtualmente. Estos casos de estudio se realizan en
muchas oportunidades por factor tiempo, porque el estudiante no puede estar
presente constantemente por muchas razones, entonces la alternativa es una
educacion virtual que brinda las ensefianzas tan igual como si estuviera presente.
Meétodo B-Learning (combinado asincrénico y sincronico)

Es un método de ensefianza y aprendizaje de la educacion virtual, que
proporciona la ensefianza con el mismo valor de la asistencia personal, esta forma
de ensefianza resulta ser el mas adecuado y flexible para las personas
especialmente quienes trabajan, el horario de clases no es rigoroso mas bien el
horario es flexible considerando la educacion a distancia.

La asincronia es un medio o posibilidad que propicia y tiene ventajas la
educacion virtual porque no propicia la presencia de todos los participantes todos
juntos, muy por el contrario, se pueden acomodar los horarios de acuerdo con el
tiempo disponible del estudiante.

A través del tiempo, esta asincronia se convertira en sincronia, la
diferencia que puede ser de un dia no presenta mucha diferencia, cuando se
pretende realizar el intercambio en ideas y estar contactado, asi, por ejemplo, al
comunicarse mediante teléfono no es posible estar frente a frente con la persona

porque al estar en esa situacion no tiene sentido hacer uso del teléfono.



24

2.1.6 Dimensiones de la plataforma virtual Chamilo

Cada una de las dimensiones de esta importante plataforma es necesario
hacer mencidn con la finalidad de conocer mas en forma sencilla y facil de
entender y conocer, con la finalidad de operacional izar mejor la variable.
Técnica

La técnica es una dimensién de incalculable utilidad en la plataforma
Chamilo, debido a que dependerad de la técnica a utilizar para poder trasmitir
claramente los contenidos de lo que se quiere ensefiar, al mismo tiempo se debe
enfocar los conocimientos bien direccionados, con claridad a fin de que sea
comprensible para los estudiantes, o personas quienes estan interesados recibir
informacidn a través de las plataformas Chamilo.

Para Lara (2002), la educacion virtual es “Es una modalidad virtual en la
calidad de ensefianza, que no tiene horarios establecidos para poder brindar el
servicio, pudiendo darse en cualquier momento de acuerdo con lo que el
interesado crea conveniente hacer uso de ello, alcanza su fama con el avance de
la tecnologia, integrando sus tres métodos: asincronica, sincrénica y
autoformaciéon” (p. 58). Por consiguiente, de acuerdo como menciona el autor,
para elevar la calidad de la ensefianza debe estar bien ordenado con la utilizacion
de las ultimas tecnologias, haciendo uso de las diferentes técnicas que se pueden
utilizar en la educacion de los estudiantes. En ese sentido es aceptable que
docentes y estudiantes deben tener la oportunidad de tener libre acceso a las
tecnologias de informacion digitales, tener libre acceso de ingresar al internet en

aula afin de facilitar el aprendizaje, pero con el uso de técnicas apropiados.



25

Pedagogica

La pedagogia dentro de las TIC. Juega un papel importante, por su gran

trascendencia en el proceso de ensefianza y aprendizaje facilitando al docente
brindar aprendizajes mas organizados que impactan mejor a los estudiantes,
brindandoles aprendizajes de mas calidad.
Para Gorichon (2010), que plantes “A través de los estandares se materializan las
competencias y se dan pistas de como evaluar dichos procesos, ademas sefialan
que los estandares guardan relacion con tres objetivos: reconocer, identificar y
definir. Esto haciendo alusion a las expectativas de la profesion docente en cuanto
a la integracion TIC” (p. 128).

Las necesidades de formacion profesional y los planes de trabajo para seguir
para ir a la vanguardia del desarrollo en informaética en el ambito educacional.
Ademas, cada estandar contiene competencias, criterios y el campo de aplicacion,
resumiendo a cabalidad el trabajo que se debe realizar en cada dimension para
cumplir con lo que se espera de cada docente en su rol de cumplimiento dentro de
la pedagogia

En el caso de los docentes y/o directivos con mas de cinco afios de
experiencia en educacion, sefialan factores que limitan el poder implementar las
TIC y dan a conocer las principales dificultades que les restan efectividad a estos
procesos, desde sus percepciones, como se puede advertir en las siguientes citas:
Existen muchos factores en el momento de incorporar las TIC, ya te he dado pistas
de un poco lo que ocurre en esta institucion, en el quehacer educativo. Entre estos
estd en primer lugar la disponibilidad de las TIC que ofrece el establecimiento, si
bien no son tan escasos, no siempre estan en buenas condiciones para ser

utilizados. De tal manera que se cumplan los objetivos propuestos, después de
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haber ejecutado todo el contenido, que se han cumplido a través de las diferentes
actividades cumplidas, los cuales seran evaluados posteriormente, tanto su
cumplimiento como su efectividad.
Funcional.

La dimension funcional en la plataforma Chamilo, debe tener funcionalidad
a fin de cumplirse los objetivos trazados, asi como, las diferentes actividades que
estdn programados en un determinado tiempo La disponibilidad y cantidad
suficiente de los recursos, ademas de que constantemente se chequeen si
funcionan bien, ya que muchas veces ha pasado que se desea ocupar una data o
un computador y estan malos, no tienen cables o estan prestados, entonces eso te
provoca problemas ya que uno tiene la clase preparada y no cuentas con este tipo
de inconvenientes, a veces queda otra opcidn que improvisar con los chiquillos y
no es la idea., sino que debe convertirse de utilidad para los usuarios.
Comunicacion.
La comunicacion es primordial en toda la humanidad, cualquier persona tiene
necesidad de comunicarse y entenderse de esa manera.

Y Magallanes (2005), considerd que “es un proceso de doble via, es decir
la relacion entre un emisor, receptor, y viceversa” (p. 136). Entendiéndose de esta
manera que, ambas personas utilizan el mismo codigo y que se producen de
generacion en generacion mediante el cual los usuarios pueden tener de diferentes
conocimientos que ocurre a nivel de todo el mundo, y que pueden ser difundido
por intermedio de este medio. En afios anteriores estas comunicaciones se
realizaron mediante el uso de la escritura y en forma verbal estando frente a frente
las personas, utilizando el pensamiento para identificarse tratando con respeto

demostrando emocionalmente buen comportamiento.
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2.2 Aprendizaje significativo.
2.2.1 Concepto de aprendizaje.

El aprendizaje es una actividad que se presenta en el hombre, los estudiosos

referentes al caso le dan diferentes definiciones.
referente al caso Pérez (1988), menciono lo siguiente “esta referido al conjunto de
experiencias adquiridas a través de ciertos procedimientos de atraccion,
integracion, contencion, como el empleo de ciertas estrategias para lograr el
aprendizaje esperado” (p. 26).
Para Ausubel, Novak y Hanesian (1983), mencionaron que “el aprendizaje
significativo se produce mediante un proceso, por qué a traces de ello se consigue
informacidn nueva, o puede ser un conocimiento que cumple una relacion no
arbitraria y sustantiva basado en la estructura cognitiva del aprendiz” (p. 69).

El aprendizaje significativo, es el procedimiento por intermedio de ello el
aprendiz  construye sus aprendizajes sobre experiencias que posee,
complementando con otros aprendizajes, generalmente basados en sus
experiencias, y sobre ellos construye sus aprendizajes, de tal manera que se
convierte en aprendizaje significativo.

Para Ausubel (1963), conceptud de la siguiente manera “El aprendizaje
significativo, es entendido como el proceso que relaciona un nuevo conocimiento
mediante la estructura cognitiva que aprende teniendo como antecedentes los
aprendizajes previos no en forma arbitraria. Este nuevo conocimiento se produce
en base de que es de interés para el estudiante, por tal motivo lleva el nombre de

aprendizaje significativo” (p. 98).
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No-arbitrariedad, significa que, el nuevo material que genera el aprendizaje
se relaciona en forma no arbitraria con el conocimiento ya existente del aprendiz,
que tiene almacenado en su estructura cognitiva. EI conocimiento previo sirve de
matriz para generar ideas y organizar para incorporar al nuevo conocimiento
cuando estos contenidos sean relevantes para el aprendiz.

Por su parte Rodriguez (2004), conceptud que “el estudiante s6lo aprende
cuando encuentra sentido a lo que aprende” (p. 84). Mencionando que, para
conseguir el verdadero significado en el aprendizaje, se debe tener en cuenta:

« Iniciar desde la experiencia previa que tiene el alumno

« Partiendo de los conceptos previos que tiene el estudiante.

« Partir teniendo en cuenta el establecimiento de relaciones significativas entre
los conceptos conocidos con los nuevos jerarquizando los conceptuales.

Confirmando de esta manera, cuando un aprendizaje cumpla con estos
requisitos el aprendizaje sera significativo para el estudiante, porque por ser
significativo, no podra olvidar facilmente. Entendiéndose de esta manera que, el
aprendizaje significativo, se ha convertido en una teoria psicoldgica orientado al
estudio de los pasos que el mismo individuo los pone en proceso con la finalidad
de aprender en el aula, cuyos resultados se verificaran con el aprendizaje
comprobados mediante la evaluacion
Estrategias de aprendizaje significativo

Una de las inquietudes de gran importancia de los educadores, es la forma
de buscar el como ensefiar, que estrategias utilizar para mejorar eficazmente los
aprendizajes, es la preocupacion de los docentes que los aprendices logren con un

sentido de razonamiento y no memoristicamente.
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Para Torre (2002), “El aprendizaje significativo necesita que los estudiantes
relacionen los nuevos conceptos que van adquiriendo con los antiguos
conocimientos que ya tenia y que lo demuestra a través de los hechos” (p, 39).

El aprendizaje significativo no seria posible de aplicar si no existe una
estrategia de aprendizaje que se puede utilizar en el momento del aprendizaje del
estudiante, con la finalidad de que el alumno capte mejor la idea.

Ademas, Camacho (2007), consideré que “Una estrategia utilizada en el
aprendizaje requiere de una forma de conllevar determinados pasos, el uso la
aplicacion de algunas técnicas ya aprendidas, ademas el uso de las habilidades
aprendidas” (p. 178). De acuerdo con los aportes del autor, de las estrategias para
aprender, se hallan a las estrategias que permiten tener en cuenta la repeticion de
la informacion, elaborando ciertos procedimientos con la finalidad de conseguir
un nuevo conocimiento, y las de organizacion de estos adquiridos anteriormente.

Por su parte Camacho (2007), manifestd que “En las estrategias de
repeticion, los ubica también a las estrategias de ensayo, los que lo dirige
especialmente a la produccién literal” (p.156). En cuanto a las estrategias de
elaboracion se pueden verificar la creacidn, buscando siempre que el estudiante
use los puentes para construir el aprendizaje utilizando lo que ya conoce con los
conocimientos que se vienen a fin de conseguir el aprendizaje significativo.

Al realiza sus estudios Carrasco (2004), comprendio que, la metacognicion
es un proceso de reflexion sobre lo aprendido; para ello el estudiante debe tener
en cuenta sus operaciones mentales, es decir:

a) Conocer que cosas aprende, ademas sus operaciones mentales como aprende.
b) Hacer uso de las estrategias buscando mejorar las opciones, asi como los

procesos conociendo y practicando el como.
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c) Poseer la capacidad de regulacion que le indigue gue entendio que no aprendio,

a)

b)

indicar que estrategias hara uso para solucionar esta realidad.

El mismo autor, sigue mencionando que, las estrategias que se deben utilizar

las clasifica en:

Estrategias de apoyo:

Este referido a todo las contextos tanto fisicas, ambientales y
sicoldgicas que debe intervenir en el aprendizaje del estudiante para aprender
significativamente, es decir que reciba todo el apoyo de estas estrategias.
Siendo lo adecuado, por ejemplo: Lugar definido y estable y con buena
iluminacién, que propicie la tranquilidad, descansando adecuadamente,
demostrando fortaleza y sobriedad suficiente.

Estrategias de atencion:

Son las estrategias que deben tener en cuenta, todos ellos que ayuden a
especificar y escoger la pesquisa, que ayuden aprender significativamente con
todas las facilidades que les proporcione, asi, por ejemplo, realizar
observaciones, tomando apuntes y preguntas, realizar esquemas, subrayar la
informacidn y escuchar.

Estrategias de procesamiento de la informacion:

Son todo aquellos utilizable para permitir realizar el proceso,
comprendiendo la informacion hasta llegar integrarla convirtiéndolo en algo
propio, y almacenando en la memoria, que le servird posteriormente para que
pueda hacer uso en combinacion con otras estrategias, como ejemplo
podemos mencionar, de mapas, esquemas de conceptos, mentales, redes

semanticas, esquemas de llaves, estrategias de memorizacion.
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d) Estrategias de personalizacion:

Son todo aquellos que tienen la oportunidad de integrar el conocimiento
personal en la que se incorpora el conocimiento personal con la finalidad que
se organicen en el esquema cognitivo y personal. Mencionamos como
ejemplos: Estrategias para desarrollar la creatividad, las comparaciones,
analogias y solucion de problemas metacognitivos.

e) Estrategias para aprovechar bien las clases:

Son el recoger toda la informacion referente al tema alcanzadas, esto
mediante el uso de una buena estrategia de aprendizaje, ademas puede realizar
con el aporte de sus comparieros que puede adquirirlo a través del trabajo que
realice en equipo.

f) Estrategias de expresion de la informacion:
Son la manifestacion de los estudiantes en la clase demostrando el buen
rendimiento en las clases de los diferentes cursos que recibe.

Teorias del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo tuvo cierta publicidad en su debido momento,
adhiriéndose a ello muchos investigadores, terminando con dar sus diferentes
opiniones, tales como mencionaremos a continuacion.
Para Ausubel (1963), el aprendizaje significativo es entendido como una sucesion
de pasos de forma continua, propiciando unir los nuevos conocimientos, asi como
informaciones en forma no arbitraria o no literal, usando los esquemas, asi como
las habilidades de pensamientos, seguros de que mediante ello se orienta un

aprendizaje adecuado. En el transcurso del aprendizaje significativo que se realiza,
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podemos verificar el cambio que va sufriendo el aprendizaje logico del
aprendizaje, asa como su conversion psicoldgica.

Por su parte, Kelly (1963), al realizar sus estudios referentes el caso
menciono que: Las personas realizan a lo largo de los afios de sus vidas procesos
de aprendizaje, los que no estan edificadas en las necesidades basicas, mas bien
en hechos de poder tener el control en base a la toma de decisiones basadas en su
conocimiento adquirido. Desde ese punto de vista, todas las personas tratan de
asociar la plantilla, asi como la nueva informacién acomodando la nueva
informacion.

Este tipo de preferencia del aprendizaje significativo, no siempre se va
adecuar, a los cambios, si no tenemos algunas plantillas que ya se han
experimentado, moldes, plantillas que orientaron al aprendizaje significativo, si
no existe estos precedentes que tenga en mente y no le interesa, llega el momento
que, deja de valorar, en muchas ocasiones pasa al olvido.

Para Vygotsky (1988), que argumento sobre el desarrollo del conocimiento
que ocurre en el estudiante, no se puede entender, sin comprender las condiciones
existentes en la parte externa, donde se realiza el aprendizaje, entendiendo que
este proceso social que se protagoniza fuera de la institucién educativa tiene que
ver con el aprendizaje de los estudiantes. Es de comprender, que el autor en su
teoria manifestd que los procesos mentales superiores como son el pensamiento,
lenguaje, comportamiento voluntario, surgen a raiz de los procesos sociales a los
que se ven inmersos, factores que permiten o no el desarrollo del conocimiento.

Desde su punto de vista, Johnson-Laird (1983), manifesto que , las personas
buscan generar y utilizar modelos mentales con la finalidad de poner en actividad

las habilidades del pensamiento, entre ellos, como analizan, razonan, evallan,
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sintetizan entre otras actividades. Los modelos mentales, son considerados como
bloques de formacion de conocimientos, el aprendizaje haciendo uso de modelos
mentales, no se estd basando solamente en el uso de los modelos y modelos para
poder presentarse en diferentes casos, es necesario también, implementar
habilidades de analisis para inferir conclusiones significativas haciendo uso de
modelos especificos.

Por su parte Piaget (1977), defini6 el aprendizaje como habilidades para la
asimilacion, la adaptacion, el acomodo y el equilibrio del conocimiento. Lo que
mas resalta en la forma de aprendizaje es la asimilacion, en este proceso la persona
opta la iniciativa en practicar la interaccion en el lugar donde se realiza el hecho,
en la que el aprendiz tiene que construir los esquemas mentales de asimilacion de
la realidad y mediante ello poder interactuar con la realidad.

Esta asimilacion determina los modelos a través del conocimiento que se
adquiere por medio de la experiencia, basandose en la realidad, y con el trascurrir
del tiempo va a ir formando los esquemas de asimilacion. Es preciso indicar que
cuando la mente humana asimila el conocimiento lo que le puede servir para
relacionarse con su medio ambiente.

Aprendizaje significativo segun Novak Aportando a la teoria de Ausubel
(1963)

Segun Novak (1981), plante6 una vision de caracter humanista en la que
las relaciones y experiencias afectivas determinan el positivismo, generando en
las personas motivaciones que dan orientacion al enfrentamiento con el
entendimiento de conocimientos, sin embargo, las actitudes afectivas negativas
propician el nacimiento sentimental de poca tolerancia, asi como la falta de interés

por aprender, produciéndose este hecho, cuando el aprendiz se da cuenta que no
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estd aprendiendo un nuevo conocimiento. Todo ello se puede presentar debido a
la atraccion que tiene por aprender, de esta manera el aprendizaje significativo de
los aprendices se genera en interés y de importancia para el aprendiz. Uno de los
pilares que propicia la adquisicion del aprendizaje significativo se centra en la
predisposicion de habilidades de aprender las actitudes sentimentales en forma
positivo, que lleven a generar una educacion centrada en la practica de valores que
generen aprendizajes educativos agradables y con una permanecia en dificil de
olvidar.
Dimensiones del aprendizaje significativo
Gestion de Procesos

Es considerada como una de las herramientas de mejora de la gestion més
efectivas para todos los tipos de organizaciones, en nuestro caso de la Universidad
Nacional Federico Villarreal, en las que se tienen que ver con la gestion de los
procesos en el uso de las Tic por los estudiantes de ingenieria informéatica donde
se centra nuestro estudio. Esta gestion de procesos esta referida a la forma de
gestion que realizan los responsables del uso de esta herramienta de trabajo como
es la plataforma Chamilo para el uso constante de los estudiantes, a través del cual
van a recibir las clases complementarias o directamente.
Al respecto Robalino (2005), menciono, “La dimension de gestion de proceso
educativa, en los conceptos participativos, de pertinencia, de toma de decisiones,
asi como liderazgo compartido en los centros educativos, se debe a docentes que
se identifican con la institucion educativa y la comunidad donde se encuentra
ubicado, realizando de ello su entorno ambiental basado en las politicas educativas
considerado en su PEI de la institucion educativa donde deben convertirlo en una

practica pedagdgica con miras de lograr aprendizajes adecuados” (p. 12).
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De acuerdo con los aportes del autor, la gestion de proceso de refiere a un
conjunto de pasos que debe seguir el que gestiona, teniendo en cuenta la
planeacion, organizacion, direccidn ejecutiva, coordinacion y control de distintos
proyectos relacionados con el aprendizaje de los estudiantes, verificAndose que
existe, un hecho educativo, administrativo adecuadamente para un aprendizaje.

Por su parte, Vargas (2008), tuvo en cuenta que “A las situaciones tedricos
y précticos que se hacen uso para la educacion, en forma horizontal o vertical con
la finalidad de cumplir la forma, donde la gestion se presenta como una nueva
forma de comprender y dirigir la organizacién escolar” (p. 5). Para este autor, es
indispensable tener en cuenta la parte tedrica y practica, combinado las dos
opciones dentro del sistema educativo, complementandose de esta manera y
puedan cumplir una funcién mas eficaz y pertinente que serd mas util para el
estudiante.

Ejecucion de Procesos

La ejecucidon de procesos es el cumplimiento de lo planificado cronograma

do en un determinado tiempo.
Para Charan y Bossidy (2002, p. 26) mencionaron que “la aplicacion es un
conjunto especifico de experiencias tecnoldgicas que las instituciones necesitan
tener dominio sobre ello para ser competentes. Es una disciplina en si misma”, de
acuerdo a la opinion de los autores, las personas quienes deben ejecutar las
actividades programadas en las instituciones, deben tener conocimiento y
capacidad para la ejecucion de las actividades, empleando para ello diferentes
técnicas y estrategias mas conocidas que puedan ayudar mas rapidamente. En
nuestro caso estas actividades deben cumplir las autoridades responsables de la

ejecucion de las planificaciones oportunas para dar mas funcionalidad al uso de
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las plataformas educativas a fin de que beneficie méas a los estudiantes de la
facultad a su cargo.
Comprension y aplicacion de Tecnologias

La tecnologia esta presente en todo momento de la vida diaria de la
humanidad, de tal manera ni existiendo, en la actualidad un espacio que no esté
influenciado. La época en que vivimos es una epoca calificada como tecnologica,
debida a que la mayoria de la humanidad en nuestros tiempos estamos fuertemente
dependientes por la tecnologia, y en una interaccion constante con ello, haciendo
uso de ello de acuerdo con nuestros conocimientos.

En nuestros tiempos el avance de la tecnologia debe considerarse como el
adelanto de la sociedad, que permite tener nuevos conocimientos basados en la
informacidn de la tecnologia que ha revolucionado el saber humano. Sin embargo,
existe en nuestros dias cierta duda referente a la idea de ingenieria, asi como
ciencia, técnica, y tecnologia no tienen una definicion de forma univoca ni estan
claramente diferenciados. De los tratados, el mas claro parece ser el de ciencia,
porque por su misma naturaleza tienen conceptos cercanos con la naturaleza:
fisica, quimica, biologia, geologia, y otros. Por su utilidad, por la demanda que
tienen estas ciencias, y la forma que nos llevan a adquirir resultados parecidos a
los resultados del método cientifico, teniendo en cuenta el siglo pasado a inicios
de este, donde otras disciplinas tales como el derecho, la economia, la sociologia

han iniciado la utilizacion de este modelo.
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2.3 Términos basicos.
Plataforma virtual:
Son tecnologias que se utilizan para implantar una serie de cursos que se pueden dictar a
través de la web para las personas interesadas.
Chamilo:
Es un software libre, autorizado bajo la gnuigplv3, de gestion del e-leaming o aprendizaje
electronico, el objetivo es desarrollar la mejora al acceso a la educacion que se realizan
en nuestros tiempos en forma global
Aprendizaje:
Es un proceso mediante el cual, el estudiante asimila una serie de conocimientos, asi como
las habilidades, los valores, las actitudes, ganadas mediante experiencias, o ensefianza.
Aulas colaborativas:
Son ambientes donde los conocimientos se comparten entre los estudiantes haciendo uso
de las computadoras y el internet, donde el docente actia como mediador.
Aprendizaje colaborativo:
Es entendido como el aprendizaje compartido el acto de compartir los conocimientos
contrastando la informacion y buscando el consenso o acuerdo y participando del
ciberespacio.
Aprendizaje cooperativo:
El aprendizaje cooperativo, implica aprender en forma grupal, realizando intercambio de
opiniones entre estudiantes.
Aprendizaje en linea:
Es una forma de aprender por intermedio del internet, todo ello mediante planificacion
con miras de lograr objetivos especificos, mediante una planificacion estratégica

pedagogica.



38

Didactica:

Esta considerada como el arte de ensefiar programado en software educativo, o modulos
instructivos, los que van a facilitar la interaccion de muchos conocimientos entre la
computadora y la persona receptora.

Hardware:

Es una parte fisca de la microcomputadora, que abarca todo el proceso hasta llegar a la
multimedia

Informatica:

Entendido como el procesamiento autorizado de realizar la informacion mediante el uso
de una computadora.

Software:

Conjunto de instrucciones, los programas que se utilizan, ademas los paquetes utilizados
por la computadora.

e-learning:

Consiste brindar una educacion y capacitacion a través del internet. Esta ensefianza por
esta modalidad online permite la interaccién del usuario con el material mediante la

utilizacion de diversas herramientas informaticas.
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Il Método

3.1 Tipo de Investigacion

El trabajo realizado es de tipo aplicada, de un nivel descriptivo correlacional, por

estar destinado de estudiar la realidad, tal como se presente en el momento en una

situacion espacio temporal dada (Sanchez & Reyes, 2006, p. 14).

El estudio pertenece al nivel descriptivo, por qué el comportamiento de las variables de

nuestro estudio se detallo en base a la descripcion basada en las leyes teoricas y de las

percepciones provenientes de los sujetos participantes tratando de explicar a través de la

descripcion los hechos que se presentan después de realizar el plan de mejoramiento

3.1.1

3.1.2.

Disefio de la Investigacion

El disefio de nuestro trabajo tiene enfoque cuantitativo, no experimental, de
tendencia correlacional, (Hernandez et. al, 2010).
Es no experimental, son estudios donde no hay intencion de hacer cambiar las
variables en forma intencional con la finalidad de ver sus efectos sobre otras
variables

El cuadro presenta el disefio de la investigacion

V1
Donde: l
M = Muestra de la poblacion M= r
V1 = Variable: Plataforma Chamilo \Iz
V2 = Variable: Aprendizaje Significativo del lenguaje de programacion Il11.
r = Coeficiente de correlacion entre variables
Enfoque

De acuerdo con Hernandez et. al. (2010) el enfoque en el que se realiza esta
investigacion es el cuantitativo, porque se demuestra la hipotesis numéricamente,
para ello es necesario recolectar los datos necesarios para ser analizados mediante
los cuadros y figuras y prueba de la hipdtesis mediante el uso de la estadistica

inferencial.
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3.2 Poblacion y Muestra

3.2.1.

3.2.2.

Poblacion:

Hernandez et. al (2010), conceptuaron “la poblacion tiene caracteristicas en
forma conjunta en todos los casos, concordantes con ciertas especificaciones, la
poblacidn tiene que estar claramente especificado en cuanto a sus caracteristicas
de contenidos teniendo en cuenta el lugar, asi como el tiempo.” (p.235).

Por lo tanto, estara integrado por 120 alumnos de la Facultad de Ingenieria
Electronica e Informatica de la Universidad Nacional Federico Villarreal en el
periodo académico 2019-1.

Muestra:

La muestra es, considerado como parte de la poblacion con las mismas
caracteristicas. Segun Hernandez, et. al (2010, p. 175). La muestra de estudio en
nuestro caso se calculd utilizando la férmula general, que mostramos a

continuacion.

NZ’PQ
d’(N-1)+Z2°PQ

n=91.619 n=92
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3.3 Operacionalizacion de la Variables.

Definicion Conceptual
Variable X = Plataforma Chamilo

Para Nufiez (2012), que manifestd “La educacion Virtual, hace uso de un soporte
tecnoldgico, apoyado de soporte pedagogico y social y en conjunto forman el aula virtual,
que se desarrolla a inicios de los afios 80, haciendo uso de los sistemas de comunicacion
mediadas por ordenadores, que originan la creacion de un ambiente de comunicacién que
se producen en un aula convencional” (p. 46).
Definicion Operacional.

Tablal. Operacionalizacion de la Variable X

variable Dimension Indicadores Items Nivel o
rango.
Presentacion 1,2,3
Técnica
Hardware 45
Objetivos Malo
Contenidos 6,7.8
Pedagogica
Actividades
Plataforma Evaluacion 9,10 Regular
Chamilo
Ventaja 11,12,13
Funcional 8
Utilidad 14,15 ueno
Interactlia
Entiende 168410
Comunicacién
expresa 19,20.

Fuente: Elaboracion propia.
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Variable Y =. Aprendizaje Significativo del curso lenguaje de programacion Ill.

Para Ausubel (1963), el aprendizaje significativo es entendido como un proceso de
pasos de forma continua, propiciando unir los nuevos conocimientos 0 nuevas
informaciones que se trasmiten en formas no arbitrarias, y no literal, con el uso de los
procesos mentales esquemas o habilidades de pensamiento, herramientas con el cual la
persona puede hacer uso para aprender.

Definicion Operacional

Tabla 2. Operacionalizacién de la Variable Y

Variable Dimensién  Indicadores  Items Nivel o rango.
Planifica
. 1,234
Gestion de Organiza
Procesos
opera 5,6,7
A.pr(?n_dlzgje Malo
Significativo Conoce 8,9,10,11
del curso Ejecucion de Regular
|enguaje de Procesos
programacion Identifica  12,13,14 Bueno

Comprension Analiza 15,16,17

y Aplicacion
de
Tecnologias. Realiza 18,19,20.

Fuente: Elaboracion propia.
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Instrumentos

34.1

3.4.2

Técnicas de investigacion.
La observacion.

Es una técnica de suma importancia que siempre se utiliza para observar a
las personas objeto de nuestro estudio en el mismo lugar de los hechos donde se
encuentra desarrollando sus actividades en forma normal, de la que se pueden
recoger los datos que es necesario para la investigacion, Ademas, se ha realizado
una entrevista a las personas, pertinentes para recabar mas informacion y poder
reforzar a la encuesta mediante comentarios
Instrumentos de recoleccion de datos.

Es entendido como el medio de uso para recogen los datos de la
investigacion, a fin de realizar la evaluacion de la variable, para ello, se utilizo
un cuestionario disefiado para la variable, con el cual recolectamos los datos
cuantitativos de la variable.

Descripcion de los instrumentos.

De acuerdo con las recomendaciones de Carrasco utilizamos un cuestionario
adecuado para recoger la informacion. Para la presente investigacion fue un
cuestionario disefiado en sus cuatro dimensiones.

Para Carrasco (2013) que manifestd “El cuestionario contiene preguntas
claras precisas ordenadas elaboradas en hojas, que se presentan a los encuestados
a fin de recoger informacion, todo ellos formulados con claridad, precision que
sean objetivos y faciles de resolver” (p. 318).

Teniendo en cuenta la propuesta del autor, elaboramos un cuestionario con

20 preguntas para cada variable, la intension es obtener los datos requeridos de
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version de los integrantes de la poblacion, datos que nos sirvié para interpretar los
resultados haciendo uso de las herramientas estadisticas.

Tabla 3. Escala de Likert.

MM MUY MALO

MA MALO

RE REGULAR

BU BUENO

MB MUY BUENO

Fuente: Elaboracién propia

Validez de la VVariable

Para ver la validez y verificar la confiabilidad de los instrumentos de las
variables 1 y 2, fue revisado por los expertos para dar fe de la construccion del
instrumento, posteriormente para verificar la confiabilidad fue, sometida a una
prueba piloto, cuyos resultados fueron sometidos a una formula estadista como es
el alfa de Cronbach.
Opinidn de expertos.

El instrumento fue enviado a los especialistas tanto metod6logo y tematicos
a fin de que verifiquen la forma como se ha construido las preguntas de los dos
instrumentos, luego sus opiniones fueron acatadas por el investigador,
considerando de suma importancia porque los incruentos toman un valor

significativo de importancia que nos permite aplicar a la muestra de estudios.



45

Tabla 4. Validacion.

Validador Confiabilidad
Vallciador Dr. Fortunato Diestra Salinas Aplicable
Valu;ador Dra. Regina Vigo Sanches Aplicable

Validador Mg. Virginia Asuncion Cerafin

3 Urbano Aplicable

La tabla nos demuestra de los profesionales quienes certificaron la validez
de nuestro instrumento dando sus opiniones en forma oportuna y que oscilan entre
el 85% y 90%, con promedio del 88.5%; con la que se ha trabajado en la
investigacion, al que calificariamos como Muy Bueno (80% a 100%).
Considerandosele aplicable a la Muestra.

Confiabilidad

Para la confiabilidad del instrumento, se determind en base al alfa de

Cronbach que se demuestra en la siguiente tabla.

Tabla 5. Alfa de Cronbach.

Variable X.
Alfa de Cronbach N2 de elementos
0,811 20
Variable Y.
Alfa de Cronbach N2 de elementos

0,831 20




46

De acuerdo con la tabla, podemos observar que, el instrumento tiene una fuerte
confiabilidad, y que se utilizé en la muestra para recoger los datos requeridos para

nuestro trabajo.

i —
K 1_2%

YT K
ST
K: Numero de Preguntas
Si: Varianza del item 1
ST?: Varianza de valores totales
a: Varianza de Cronbach

3.5 Procedimientos
El desarrollo de una investigacion requiere de una planificacién realizada
oportunamente, en la que se tendra en cuenta todos los procedimientos que se deben

considerar hasta llegar al resultado. Para ello tuvimos en cuenta lo siguiente:

Primera Fase: Se priorizo la problematica y se realizo a través de la planificacion de las
diferentes actividades que se fueron cumpliendo a través del desarrollo de la
investigacion, entre esas actividades consistio en elegir la bibliografia con el cual se
fueron construyendo el marco conceptual definiendo las categorias principales, asi como

las subcategorias, y las dimensiones de cada una de las variables.
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Segunda Fase: En esta fase se desarrolld el trabajo de campo, haciendo uso
exclusivamente de la observacion, mediante el cual se observo de todo el hecho que
ocurrieron durante la encuesta que aplicamos a los encuestados, para ello utilizando los
cuestionarios que nos sirvieron como instrumento de recoleccion, ademas se pudo realizar

entrevistas a algunas personas los que nos sirvieron de apoyo para reforzar las respuestas.

Tercera Fase: En esta fase se realizd la interpretacion de los resultados, que fueron
procesados previamente, con el apoyo de la hoja Excel y el programa SPSS, dichos
resultados se interpretaron cada uno de ellos, haciendo comparaciones con los

antecedentes tomados en nuestra investigacion.

Anélisis de Datos.

En el andlisis de datos que se realizd en la presente investigacion, pudimos
interpretar los graficos y los cuadros estadisticos que se han adquirido como producto del
procesamiento obtenida mediante el uso del SPSS, en la que se interpretaron cada uno de
los cuadros con sus respectivas figuras, finalmente haciendo uso de la estadistica

descriptiva se realizé la prueba de hipétesis general como especificas.
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V. Resultados
4.1. Procedimientos y Analisis de Datos.
Después de haber recogido los datos necesarios, iniciamos nuestro trabajo de
procesamiento, utilizando los cuadros y figuras de resultados obtenidos

Tabla 6. Distribucion de frecuencias y porcentajes de la variable Plataforma

Chamilo
Frecuencia Porcentaje
Malo 31 33,7%
Regular 53 57,6%
Valid
Ao Bueno 08 08,7%
Total 92 100%

Figural. Gréfico de la Variable Plataforma Chamilo.

Porcentaje

Malo Regular Bueno

PlataformaVirtual Chamilo

Interpretacion.

En la tabla 6 y figura 1, podemos notar que, 31 participantes manifiestan que la
plataforma Chamilo es malo, figurando el 33.7% de los entrevistados ,53 entrevistados
que representa el 56.7% mencionan que es regular, y 8 entrevistados representando el

8.7% de los encuestados manifiestan que es bueno.
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Tabla 7. Distribucion de frecuencias y porcentajes de la dimension técnica
de la variable Plataforma Chamilo.

Frecuencia Porcentaje valido
Malo 22 23,9%
56 60,9%
valido Regular 0
Bueno 14 15,2%
Total 92 100%

Figura2. Gréfico de la Dimension Tecnica de la Variable Plataforma Chamilo..

Porcentaje

Wlalo Regular Bueno

Técnica

Interpretacion.

La tabla 7 y figura 2, demuestran que, 22 entrevistados manifiestan que la técnica de la
plataforma Chamilo es malo, representando el 23.9% de los entrevistados ,56
entrevistados que representa el 60.9% mencionan que es regular, y 14 de los participantes

representando el 15.2% de los encuestados manifiestan que es bueno.
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Tabla 8. Distribucion y porcentajes de la dimension Pedagdgica
de la variable Plataforma Chamilo.

Frecuencia Porcentaje
Malo 37 40,2%
Vilido Regular 23 25%
Bueno 32 34,8%
Total 92 100%

Figura 3. Gréafico de la Dimension Pedagogica de la Variable
Plataforma Chamilo..

Porcentaje

Malo Reqular Bueno

Pedagogica

Interpretacion.

En latabla 8y figura 3, podemos notar que, 37 entrevistados manifiestan que la dimension
pedagogica de la plataforma Chamilo es malo, simbolizando el 40.2% de los entrevistados
,23 entrevistados representando el 25% mencionan como regular, y 32 de los participantes

representando el 34.8% dicen que es bueno.
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Tabla 9. Distribucion de Frecuencia y porcentajes de la
Dimensidn funcional variable Plataforma Chamilo

Frecuencia Porcentaje
Vélido Malo 28 30,4%
Regular 42 45,7%
Bueno 22 23,9%
Total 92 100%

Figura 4. Gréfico de la Dimension Funcional de la Variable Plataforma Chamilo.

Porcentaje

Malo Reqgular Bueno

Funcional

Interpretacion.

En latabla 9y figura 4, podemos notar los, 28 entrevistados manifiestan que la dimension
funcional de la plataforma Chamilo es malo, simbolizando el 30.4% de participantes ,42
entrevistados representando el 45.7% mencionan como regular, y 22 de los participantes

representando el  23.9% de los encuestados manifiestan que es bueno.



52

Tabla 10. Dimensidon comunicacion de la variable Plataforma Chamilo

Frecuencia Porcentaje
Vélido Malo 23 25%
Regular 36 39,1%
Bueno 33 35,9%
Total 92 100%

Figura 5. Grafico de la Dimensién Comunicacion de la Variable Plataforma
Chamilo.

Porcentaje

Malo Regular Bueno

Comunicacioén

Interpretacion.

En la tabla 10 y figura 5, podemos notar, 23 participantes manifiestan que la dimension
comunicacion de plataforma virtual Chamilo es malo, simbolizando el 25% de
participantes ,36 entrevistados que representa el 39.1% califican como regular, y 33 de

los encuestados representando el  35.9% de los encuestados manifiestan que es bueno.
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Tabla 11. Distribucion de frecuencias y porcentajes de la variable
Aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Ill.

Frecuencia Porcentaje
Valido Malo 27 29,3%
Regular 52 56,5%
Bueno 13 14,1%
Total 92 100%

Figura 6. Grafico de la Variable Aprendizaje Significativo del curso
Lenguaje de Programacion IlI.

Porcentaje

Malo Regular Bueno

Aprendizaje Significativo del Lenguaje de Programacion lll

Interpretacion.

En latabla 11 y figura 6, podemos notar, 27 entrevistados manifiestan que el aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion Ill es malo, simbolizando el 29.3% de los
participantes ,52 entrevistados que representa 56.5% mencionan que es regular, y 13 de

los encuestados representando el 14.1% de los encuestados manifiestan que es bueno.
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Tabla 12. Dimension de la Gestion de Procesos de la variable
Aprendizaje Significativo del curso Lenguaje de
Programacion 1l1.

Frecuencia Porcentaje
Malo 37 40,2%
. Regular 30 32,6%
Vaélido
Bueno 25 27,2%
Total 92 100%

Figura 7. Gréafico de la dimension gestion de procesos de la variable
aprendizaje significativo del curso lenguaje de programacion IlI.

Porcentaje

Malo Reqgular Bueno

Gestion de Procesos

Interpretacion.

En la tabla 12 y figura 7, podemos notar, 37 participantes manifiestan que la dimension
gestion de procesos de la variable aprendizaje significativo del lenguaje de programacién
I11 es malo, simbolizando el 40.2% de los participantes ,30 entrevistados que representa
el 32.6% califican de regular, y 25 de los participantes representando el 27.2% de los

encuestados manifiestan que es bueno
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Tabla 13. Dimension de la Ejecucion de Procesos de la variable aprendizaje
significativo del curso Lenguaje de programacion I11.

Frecuencia Porcentaje
Vélido Malo 34 37%
Regular 28 30,4%
Bueno 30 32,6%
Total 92 100%

Figura 8. Gréfico de la dimension ejecucion de procesos de la
variable aprendizaje significatico del curso lenguaje de
programacion 11

Porcentaje

Walo Reqgular Bueno

Ejecucién de Procesos

Interpretacion.

En la tabla 13 y figura 8, podemos notar, 34 participantes manifiestan la dimension
ejecucion de procesos de la variable aprendizaje significativo del lenguaje de
programacion Il es malo, simbolizando el 37% de participantes ,28 entrevistados
representando el 30.4% contestan que es regular, y 30 entrevistados representando el

32.6% de los encuestados manifiestan que es bueno.
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Tabla 14. Comprension y aplicacion de tecnologia de la variable de
aprendizaje significativo del curso lenguaje de
programacion I11.

Frecuencia Porcentaje
Vélido Malo 15 16,3%
Regular 48 52,2%
Bueno 29 31,5%
Total 92 100%

Fuente: Cuestionario de los encuestados a la muestra por el investigador

Figura 9. Gréafico de la dimension comprension y aplicacion de la variable
aprendizaje significativo del curso lenguaje de progrmacion Il1l.

Porcentaje

Malo Regular Bueno

Comprension y Aplicacion de Tecnologia

Interpretacion.

En latabla 14 y figura 9, se evidencia, 15 participantes manifiestan que la comprension y
aplicacion de tecnologia en el lenguaje de programacién 111 es malo totalizando el 16.3%
de los entrevistados, 48 entrevistados que representa el 52.2% manifiestan que es regular,
y 29 de los encuestados representando el 31.5% de los encuestados manifiestan que es

bueno.
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4.2. Contrastacion de Hipotesis

4.2.1 Hipotesis General

HO = la plataforma Chamilo no se relaciona directamente con el aprendizaje

significativo del lenguaje de programacion Ill de los estudiantes de la

Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV, durante el

periodo 2019-1.

H1 = la plataforma Chamilo se relaciona directamente con el aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion Ill de los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV, durante el

periodo 2019-1.

Para someter a la prueba de hipétesis de las variables de estudio, previamente
sometemos a la prueba de normalidad a fin de conocer el estadistico que debemos
utilizar.

Tabla 15. Resultados de las Variables

Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico gl Sig.
Plataforma Chamilo 0,082 92 0,161
Aprendlzgje S|gn|f|cat|vo_qlel curso 0,069 92 0,200°
lenguaje de programacion IlI.

a. Correccién de significacion de Lilliefors
*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera

La tabla 15 presenta los resultados que se obtienen al someter a la prueba de
normalidad, y obteniéndose el grado de significancia de 0,161 y 0,200 resultando
mayor a 0,05, indicando claramente, que existe normalidad en la distribucién de
datos, por consiguiente, perteneciendo a pruebas paramétricas, en consecuencia,

hacemos uso de ello.
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Tabla 16. Correlacion de la prueba de hipotesis General. Plataforma Chamilo y
Aprendizaje significativo Lenguaje de programacion Ill.

Plataforma Aprendizaje significativo del

Chamilo lenguaje de programacion

Correlacion de 1 011"
lataf Chamil Pearson '
Plataforma Chamilo gjq (pilateral) 000
N 92 02
Aprendizaje Correlacion de 911" 1
significativo del curso Pearson '
lenguaje de Sig. (bilateral) ,000
programacion |11 N 92 92

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Enla tabla 16 se observan los resultados que: sometido a la prueba estadistica,
correlacion de Pearson, se aprecia que si existe relacion entre la plataforma
Chamilo y el aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Il
demostrando una correlacion de alta confiabilidad de 0,911, el valor de
significancia bilateral de 0.000, siendo el valor p < 0.05, evidencia suficiente para
tomar la decision de aceptar la hipotesis general, rechazando la hipotesis nula,
afirmandose que: la plataforma Chamilo  se relaciona directamente con el
aprendizaje significativo del lenguaje de programacién 11 de los estudiantes de la
Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV, durante el periodo

2019-1.
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4.2.2 Prueba de Hipotesis Especificas

Prueba de hipotesis Especifica 1.

HO = La plataforma Chamilo no se relaciona directamente con la gestion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Il de
los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la
UNFV, durante el periodo 2019-1.

H1 = La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la gestion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Il de
los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la
UNFV, durante el periodo 2019-1.

Tabla 17. Correlacion de la prueba de hipotesis Especifico 1. Plataforma
Chamilo y gestion de proceso.

Plataforma Gestion de

Chamilo procesos
Plataforma Correlacion de Pearson 1 ,630™
virtual Chamilo Sig. (bilateral) ,000
N 92 92
Gestion d Correlacion de Pearson 630" 1
estion de Sig. (bilateral) 000
procesos
N 92 92

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
En la tabla 17 se aprecia : al someter a la prueba estadistica, correlacion de
Pearson, si existe relacion entre plataforma Chamilo y la gestion de procesos,
demostrando una correlacion de moderada confiabilidad de 0,630, valor de
significancia (bilateral) 0,000; siendo el valor p < 0.05, evidencia suficiente para
tomar la decision de aceptar la hipétesis especifica 1, rechazando la hipotesis nula,
afirmandose que: La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la gestion
de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Il de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la UNFV,

durante el periodo 2019-1.
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Prueba de hipotesis Especifica 2.

HO: La plataforma Chamilo no se relaciona directamente con la ejecucion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion I11 de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la
UNFV, durante el periodo 2019-1.

H1: La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la ejecucion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion I11 de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la
UNFV, durante el periodo 2019-1.

Tabla 18. Correlacion de la prueba de hip6tesis Especifico 2. Plataforma Chamilo
y ejecucion de proceso.

Plataforma Ejecucion de
Chamilo procesos
Correlacion de 1 847"
lataforma Chamilo Pearson
Pla Sig. (bilateral) 000
N 92 92
Correlacion de 847 1
) » Pearson
Ejecucion de procesos Sig. (bilateral) 000
N 92 92

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
En la tabla 18 se aprecia que: al someter a la prueba estadistica, correlacion de

Pearson, si existe relacion entre plataforma Chamilo y la gestion de procesos,
demostrando una correlacion de moderada confiabilidad de 0,630, con valor de
significancia (bilateral) 0,000; siendo el valor p < 0.05, evidencia suficiente para
tomar la decision de aceptar la hipétesis especifica 1, rechazando la hipétesis nula,
afirmandose que La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la
ejecucion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion
I11 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica e Informatica de la

UNFV, durante el periodo 2019-1.
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Prueba de hipotesis Especifica 3.

HO: La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la comprension y
aplicacion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de
programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica
e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1.

H1: La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la comprension y
aplicacion de procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de
programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electronica
e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1.

Tabla 19. Correlacion de la prueba de hipétesis Especifico 3. Plataforma
Chamilo y comprension y aplicacion de tecnologia.

Plataforma SRS o 1

Chamilo apllcacm,n de

tecnologia

Correlacion de Pearson 1 851"

Plataforma Chamilo Sig. (bilateral) ,000
N 92 92
. 5 Correlacion de Pearson 851" 1

omprension y .
aplicacion de tecnologia Sig. (bilateral) ,000

N 92 92

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
En la tabla 19 se aprecia que: al someter a la prueba estadistica, correlacion de

Pearson, si existe relacion entre plataforma Chamilo y la comprension y aplicacion
de tecnologia, demostrando una correlacion positiva de alta confiabilidad de
0,851, con valor de significancia (bilateral) 0,000; siendo el valor p < 0.05,
evidencia suficiente para tomar la decision de aceptar la hipotesis especifica 3,
rechazando la hipotesis nula, afirmandose que La plataforma Chamilo se relaciona
directamente con la comprension y aplicacion de procesos del aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion 111 de los estudiantes de la Facultad de

Ingenieria Electrénica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-I.
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V. Discusion de Resultados

En nuestro trabajo, llegamos a concluir que, existe una correlacion positiva alta, es decir, se
logré que los estudiantes de la facultad de ingenieria electronica e informatica de la Universidad
Nacional Federico Villarreal durante el periodo 2019 —I, hicieron efectivo sus aprendizajes
mediante el uso de la plataforma virtual Chamilo, ayudando a la solucion de los problemas de
esta naturaleza, permitiendo verlos motivado y alegres por el logro de sus objetivos propuestos.
Hay una coincidencia con la tesis de Mendoza (2013), quien concluye que, La plataforma
virtual Moodle, presenta un espacio de forma virtual, desde ese lugar el docente realiza las
clases de interés del estudiante que se adecuan a sus habilidades generando conocimientos de
la persona, en vez de dedicarse a la publicacion y trasmision de la informacion que se considera
que los estudiantes deben conocer. En ese mismo sentido concuerda también con los trabajos
realizados por Grisales. (2013), manifestd que, el logro significativo fue, la utilizacion de esta
plataforma para presentar las clases virtuales mediante esta plataforma, logrando aprendizajes
optimos por los estudiantes participantes al evento.

Al realizar la parte descriptiva, podemos encontrar que, en las variables e dimensiones, en la
mayoria de ellos priman los niveles de malo y regular, indicando claramente que se deben
realizar trabajos relacionados entre estas dos variables tales como la plataforma Chamilo y el
aprendizaje significativo de lenguaje de programacion Il de los alumnos de la Facultad de
Ingenieria Electrénica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-l. Es asi que
podemos mencionar que, en el uso de la plataforma Chamilo, 33.7% de estudiantes participantes
califican de malo, 57.6% de los participantes califican de regular, y solamente el 8.7%
manifiestan que es bueno, lo que deja evidencias que falta hacer las mejoras para que los
usuarios estén conformes, calificandolos con el nivel bueno. Al revisar cada uno de las
extensiones de la variable podemos verificar que, en la dimension técnica, el 23.9% de

participantes califican de malo, asimismo el 60.9% califican de regular, y el 15.2% califican
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de regular, el 15.2% califican de bueno, en la dimensién pedagdgica la mayor frecuencia de
los encuestados califican de regular en el nivel funcional también la mayoria de los encuestados
califican de regular, procediendo de la misma manera en la dimension en el nivel comunicacion
en un 39.5% de los encuestados califican de regular.

En la variable aprendizaje significativo del lenguaje de programacién Ill, en ese mismo orden
se pueden verificar que, el 29.3% de los encuestados califican de malo, el 56.5% lo ubican en
regular, y el 14% manifiestan que bueno, en esa misma linea se observan en cada una de sus
dimensiones que priman en el nivel malo y regular, es asi que, en gestion de procesos, el 40.2%
de participantes dicen que es malo, 32.6% lo ubican en regular, asimismo el 27.2% califican
de bueno. De la misma manera en la ejecucion de procesos prima el nivel malo con un 37%,
indicando que queda realizar trabajo en esta dimension hasta elevar al nivel bueno. En cuanto
a la comprension y aplicacion de la tecnologia el 52.2% lo ubica en el nivel regular.

En la hipdtesis general, concluy6 que segin Pearson existe una correlacion positiva alta entre
la plataforma Chamilo y aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Ill,
presentando una correlacion positiva alta de 0.911, en la hipdtesis especifica 1 se verifica que
existe una correlacién positiva moderada de 0.630, asi mismo el resultado de la prueba de
hipétesis especifica 2 arroja una correlacion positiva de fuerte confiablidad como es de 0.847,
y al verificar el resultado de la prueba de hipotesis especifica 3 encontramos que tiene una
correlacion positiva fuerte de 0.851. Finalmente se confirma el logro de los objetivos general,

especificos 1,2 y 3 de nuestro estudio.
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VI. Conclusiones

Primero: De acuerdo con el objetivo general se concluyé que existe correlacion
estadisticamente significativa entre plataforma Chamilo y aprendizaje significativo del
lenguaje de programacion I, siendo el valor de correlacion positiva 0.911; en
consecuencia, es una correlacion positiva alta. Permitiendo aceptar la hipdtesis alterna
confirmando que: la plataforma Chamilo se relaciona directamente con el aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion Ill de los estudiantes de la Facultad de

Ingenieria Electrénica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1.

Segunda: De acuerdo al objetivo especifico 1, se concluyé que existe relacion
significativa entre plataforma Chamilo y gestidbn de procesos del aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion 1ll, siendo el valor de correlacién positiva
moderado de 0.630, de acuerdo a la evidenciarias; aceptamos la hipdtesis alterna 1
confirmando que; La plataforma Chamilo se relaciona directamente con la gestion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacién Il de los
estudiantes de la Facultad de Ingenieria Electrénica e Informatica de la UNFV, durante

el periodo 2019-1.
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Tercera: De acuerdo al objetivo especifico 2, se concluyé que existe relacion
significativa entre la plataforma Chamilo se relaciona directamente con la ejecucion de
procesos del aprendizaje significativo del lenguaje de programacion Ill, siendo la
correlacion positiva fuerte de 0.847, de acuerdo a las evidencias que se presentan nos
permite negar la hipotesis nula 2 aceptando la alterna, y confirmando que: La plataforma
Chamilo se relaciona directamente con la ejecucion de procesos del aprendizaje
significativo del lenguaje de programacién Il de los estudiantes de la Facultad de

Ingenieria Electrénica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1.

Cuarto: De acuerdo al objetivo especifico 3, se concluyd que existe relacion
positiva entre plataforma Chamilo y la ejecucion de procesos del aprendizaje
significativo del lenguaje de programacion Ill, siendo la correlacién fuerte de 0.851, de
acuerdo a las evidencias que se presentan nos permiten negar la hipotesis nula 3
confirmando la alterna, afirmando que: La plataforma Chamilo se relaciona
directamente con la comprension y aplicacion de procesos del aprendizaje significativo
del lenguaje de programacion Il de los estudiantes de la Facultad de Ingenieria

Electrénica e Informatica de la UNFV, durante el periodo 2019-1.
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VIl. Recomendaciones

Primero: Se recomienda a los docentes o personas encargadas de
administrar la plataforma Chamilo, tener en cuenta la observacion de los
encuestados, ya que la gran mayoria califica de malo y regular, estando dentro del
nivel intermedio, como consecuencia deben mejorar las estrategias de manejo a
fin de lograr superar este impase, y se llegue a la satisfaccion de los estudiantes

de que se califique como bueno.

Segundo: En la dimensién pedagogica, la mayoria de los encuestados han
mencionado que es malo representando en un 40.2%, asi como en la dimension
gestion de procesos en un 40.2%, por lo que se recomienda tener presente estas
observaciones con la finalidad de superar este impase, utilizando estrategias
seleccionadas para poder superar este impase y lograr la apreciacion ubicando en

el nivel bueno
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