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Resumen

En el &mbito educativo actual, las herramientas tecnologicas han tomado un rol fundamental
para mejorar los procesos de ensenanza y aprendizaje. Objetivo: Este estudio se realizo con el
fin de determinar la relacion ente el uso del software XMind y el aprendizaje en los estudiantes
de educacién primaria de una entidad educativa en Lima. Método: El disefio fue no
experimental, correlacional y transversal. La muestra estuvo conformada por 45 docentes, a
quienes se aplico la Escala del uso del software XMind en educacion basica y la Escala de
gestion del aprendizaje teniendo los instrumentos una confiabilidad Alfa de Cronbach de 0,849
y 0,856 respectivamente. Resultados: Se encontrd una correlacion directa y significativa entre
el uso del software XMind y el aprendizaje (rho = 0,455, p = 0,002). Conclusion: El uso
adecuado del XMind mejora el logro del aprendizaje contribuyendo al desarrollo cognitivo e
integral de los educandos.

Palabras claves: software XMind, aprendizaje, educacion primaria
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Abstract

In the current educational field, technological tools have taken a fundamental role to improve
teaching and learning processes. Objective: This study was conducted in order to determine
the relationship between the use of XMind software and learning in primary education students
of an educational institution in Lima. Method: The design was non-experimental, correlational
and cross-sectional. The sample consisted of 45 teachers, to whom the Scale of the use of
XMind software in basic education and the Learning Management Scale were applied, having
the instruments a Cronbach's Alpha reliability of 0.849 and 0.856 respectively. Results: A
direct and significant correlation was found between the use of XMind software and learning
(tho = 0.455, p = 0.002). Conclusion: The adequate use of XMind improves learning
achievement contributing to the cognitive and integral development of students.

Keywords: XMind software, learning, primary education



L INTRODUCCION

Los resultados obtenidos en la Evaluacién Nacional de logros de Aprendizaje (ENLA)
realizada en noviembre de 2023 fueron desalentadores, solo el 36.6% en los educandos de 2°
grado y el 33% de los de 4° grado de primaria alcanzaron satisfactoriamente el nivel de
comprension lectora requerido, manifestando las dificultades persistentes en el aprendizaje de
los alumnos en distintos lugares del pais (MINEDU, 2023). Ademas, en una encuesta realizada
por la OCDE durante el afio 2020 en varios paises incluido el Peru se mostré que la mayoria
de los profesores solo son capaces de realizar tareas digitales elementales, lo que restringe su
capacidad en el uso de la tecnologia con respecto a la ensefianza (Corporacion Andina de
Fomento [CAF], 2020).

Por otro lado, en 2021, posterior al periodo de confinamiento por Covid-2019, el acceso
a internet de nifios y adolescentes aument6 al 80,8 %. A pesar de estos avances en conectividad,
se destaca la necesidad de mejorar la formacion docente para enfrentar las desigualdades que
aun persisten (Centro Nacional de Planeamiento Estratégico [CEPLAN], 2023). Segun el
Banco Mundial (2024) invertir en una mejor educacion es imprescindible para que los alumnos
adquieran habilidades y prosperen en un entorno global cada vez mas tecnologico.

La UNESCO (2023) apoya las nuevas tecnologias para fortalecer los aprendizajes y
logro de competencias en escolares. La organizacion se enfoca en fortalecer las habilidades
digitales tanto de los docentes como de sus estudiantes, asegurando que puedan utilizar las TIC
de manera adecuada para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto implica
dotarlos de las competencias necesarias para integrarlas eficazmente en la educacion,
permitiendo que las tecnologias digitales sean herramientas que potencien el aprendizaje y el

seguimiento del progreso académico.



1.1.  Descripcion y formulacion del problema

Diagnostico

En el contexto actual, existen diversas plataformas digitales que permiten mejorar el
aprendizaje en los estudiantes de los diversos niveles educativos, tal como el software XMind
que viene a ser una Tecnologia de la Informacién (TIC) paraelaborar  organizadores visuales
como mapas conceptuales y mapas mentales. Los organizadores visuales facilitan la
comprensién de conceptos mejorando asi los procesos cognitivos del alumno (Arroyo et al.,
2021). En la Institucion educativa N.° 140 Santiago Antlnez de Mayolo del distrito de San Juan
de Lurigancho no se utilizan suficientemente y con la debida frecuencia los distintos softwares
educativos por la falta de competencias digitales en los docentes entre otros factores.

Actualmente, los niveles de aprendizaje no son los 6ptimos en los educandos de la
mencionada institucion educativa, especialmente en areas fundamentales como matematica,
comunicacion y ciencias. Esto podria deberse, en parte, a la falta de integracion de recursos
educativos basados en TIC, como el software XMind, entre otros. La incorporacion de TIC en
el aula no solo facilita el acceso a una mayor cantidad de informacion, sino que también
transforma el aprendizaje al promover un enfoque mas interactivo y participativo. Sin embargo,
Segun Rodriguez et al. (2020) para que las TIC sean verdaderamente efectivo, es crucial la
capacitacion de los docentes, permitiéndoles emplearlas de manera pedagdgica y alineada con

los objetivos educativos.

Pronostico

De persistir esta situacion en la cual no se esta logrando los aprendizajes previstos
mediante el uso adecuado de recursos de aprendizaje como las tecnologias de informacién,
repercutird negativamente en la formacion integral de los educandos y en el desarrollo de las

competencias del perfil de egreso. Para Ventura et al. (2023) en los tiempos actuales los
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educadores deben promover una formacion integral en los educandos por lo que hoy en dia es
necesario que ellos desarrollen competencias digitales y recursos innovadores para ejercer una
ciudadania plena més adelante, lo que se puede lograr mediante el uso de las TIC en el &mbito

de la educacion bésica regular.

Control de prondstico

En tal sentido, una forma de abordar de como se esta utilizando las tecnologias de
informacion como el XMind en la Institucién Educativa Santiago AntUnez de Mayolo por
parte de los docentes; y cdmo estd impactando el uso de los mismos en los aprendizajes de los
alumnos en las diversas asignaturas de formacion de educacion primaria de la mencionada
institucion educativa, es realizar un diagndstico actual mediante metodologia cientifica a fin de
mejorar anteriormente los aprendizajes de los docentes aprovechando las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion.

En concordancia con lo anterior se formula el problema de investigacion en las

siguientes lineas.

1.1.1. Problema general
¢Cudl es la relacién entre el uso del software XMind y el aprendizaje en los estudiantes
de educacion primaria de la Institucion Educativa N.° 140 Santiago Antlnez de Mayolo (SAM)

del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024?

1.1.2. Problemas especificos
¢Cudl es la relacion entre el uso del software XMind y la gestion de contenidos de
aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucién Educativa N° 140

(SAM), del distrito S.J. L. 20247
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¢Cual es la relacion entre el uso del software XMind y el seguimiento y evaluacion del
aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucién Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 20247

¢Cual es la relacion entre el uso del software XMind y la interaccion participativa y
colaborativa en los estudiantes de educacién primaria de la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024?

¢Cual es la relacion entre del software XMind y el desarrollo de competencias en las
areas curriculares en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 140

(SAM), del distrito S.J. L. 2024?

1.2. Antecedentes
1.2.1. Internacionales

Enriquez (2022) en un estudio realizado en Ecuador tuvo como proposito evaluar la
utilidad de los organizadores graficos interactivos, como mapas conceptuales y cuadros
sindpticos, mediante el uso del XMind en la mejora de la comprension y el analisis de
informacion en estudiantes. La muestra estuvo conformada por 29 estudiantes, quienes
utilizaban principalmente métodos manuales y programas basicos como Word para crear sus
organizadores graficos. Los resultados revelaron que solo un 6,9% de estudiantes empleaba el
software XMind, limitando asi el potencial interactivo de estas herramientas. Se concluyo que
el uso adecuado de organizadores graficos interactivos mediante aplicativos digitales
incrementa tanto el interés como la comprension de los estudiantes, lo que subraya su

importancia en el proceso de aprendizaje.

Villagobmez et al. (2023) realiz6 un estudio que tuvo como propdsito describir la

importancia de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en el proceso de
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aprendizaje de los estudiantes, especialmente en el contexto del impacto de la pandemia en la
educacion. Se utilizd un enfoque de investigacion mixto, realizando una encuesta a 134
personas de instituciones educativas, incluyendo estudiantes, docentes y directores de una
Escuela de Primaria entre los afios 2021-2022. Los resultados revelaron que el 51% si estan de
acuerdo con el uso de las herramientas tecnoldgicas ya que permite a los estudiantes y docentes
maximizar su potencial en el aprendizaje. Se menciona que, el 55.2% de los estudiantes
sostiene que el uso de las tecnologias desempefia un papel significativo en el trabajo
colaborativo, promoviendo asi nuevas formas de aceptacion e inclusion entre los estudiantes.
El estudio concluyé que el uso de las TIC es fundamental para mejorar el proceso de

aprendizaje.

Cerezo y Lara (2024) llevaron a cabo una investigacion con el proposito de identificar
la incidencia del software XMind en el proceso de aprendizaje en estudiantes de la carrera de
Educacion Basica. Fue una investigacion de tipo descriptivo y explicativo con un enfoque
mixto que se centrd en analizar como XMind favorece la creacion de estructuras cognitivas
complejas a traves de mapas conceptuales, mentales y diagramas de espina de pescado. Para
ello, aplicaron encuestas a 248 estudiantes y 20 docentes. Los resultados demostraron una
relacion entre el uso de XMind y el aprendizaje interactivo y creativo, ya que un 59,7% y 50%
de estudiantes y docentes respectivamente consideran que XMind favorece la retencion de
informacion, mientras que un 50,8% y 50 % de los mismos considera que el uso de dicho
software facilita la comprension de informacion. En conclusion, el estudio subraya la
importancia de incorporar tecnologias educativas para mejorar la organizacion de ideas,

potenciando el analisis y la creatividad.
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Trujillo (2024) realiz6 un estudio sobre los escolares ecuatorianos en 2023-2024 que
examind como se emplean las herramientas digitales dentro del proceso educativo, con especial
énfasis en técnicas de evaluacion. Este estudio reveld que los docentes utilizan hacen un uso
limitado de las herramientas tecnoldgicas como Google Docs., Google Forms, Coogle,
Microsoft Word, y que el uso de herramientas avanzadas como XMind es aun menor. Los
resultados demuestran que un 13% usa XMind en un nivel alto y un 27% lo usa medianamente,
resultando bajo el porcentaje a comparacion de las otras aplicaciones digitales y demostrando
que es una herramienta subutilizada con gran potencial para mejorar la estructuracion del
pensamiento visual. Se concluye que la capacitacion docente en el uso de tecnologias es crucial
para optimizar los resultados educativos, especialmente en el uso de software como XMind,

que puede transformar los procesos de ensefianza y evaluacion en Educacion Basica.

1.2.2. Nacionales

Gonzales (2021) realiz6 una investigacion cuyo objetivo fue desarrollar un modelo
pedagdgico que emplea el software educativo XMind, con el fin de potenciar el aprendizaje
autonomo en educandos de cuarto grado de primaria en una red educativa de Chota. El estudio,
de enfoque cuantitativo y disefio descriptivo, trabajo con un total de 70 estudiantes, a quienes
se les aplicaron cuestionarios para medir tanto el uso del software como el nivel de aprendizaje
autonomo alcanzado. Los hallazgos revelaron que el 60% de los estudiantes utilizaban XMind
de manera limitada, mientras que el 23.3% lo empleaba con frecuencia, y solo el 15% lograba
un uso avanzado. Asimismo, un 61.4% de los estudiantes se ubicaba en la categoria de "nivel
inicial” en cuanto al aprendizaje autonomo. Se concluy6 que XMind, respaldado por teorias
como el conectivismo, fomenta un uso estructurado de las TIC, mejorando los procesos

cognitivos.
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Soto (2024) realizé un estudio en la region Ucayali, que se enfocd en la identificacion
de las tecnologias digitales utilizadas por los docentes de primaria, basdndose en la encuesta
MINEDU 2018. El estudio, de caracter cuantitativo y descriptivo, reveld que mas del 50% de
los docentes utilizaban programas como Word, Excel y PowerPoint en sus clases, mientras que
herramientas méas especializadas, como eXe learning y XMind, eran usadas por un porcentaje
muy reducido de docentes (1.4% y 0.3%, respectivamente). Esto sugiere que existe una
subutilizacién de herramientas tecnolégicas que podrian mejorar en gran magnitud el desarrollo
del aprendizaje, especialmente en lo que respecta a la organizacion del pensamiento y la

estructuracion de ideas complejas.

Ramirez (2024) llevo a cabo una investigacion con el propdsito de analizar la relacion
entre el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) y el desempefio
académico en el area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de una escuela en Cajamarca. Este
estudio, de enfoque bésico y disefio correlacional, aplico un cuestionario a 24 estudiantes. Los
resultados indicaron una correlacion positiva baja (r = 0,292, p = 0,024) entre las dos variables,
concluyendo que el uso de las TIC tiene una influencia moderada sobre el rendimiento

académico en esa area.

Puicafio (2024) realizé un estudio cuyo propdsito fue analizar como influye el uso de
las TIC en el logro de un aprendizaje significativo en Arequipa. Utilizando un enfoque no
experimental de tipo descriptivo-correlacional, se emplearon dos herramientas en una muestra
aleatoria de 89 estudiantes. Los hallazgos revelaron una correlacion positiva fuerte entre el uso
de las TIC y el alcance de un aprendizaje significativo (R = 0.87). Ademas, se encontrd una

asociacion positiva entre los diferentes componentes de las TIC y los diversos tipos de
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aprendizaje. Finalmente, se concluy6 que el uso de las TIC genera un impacto considerable en

el aprendizaje significativo, subrayando su relevancia en el &mbito educativo.

1.3.  Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar la relacion entre el uso del software XMind y el aprendizaje en los
estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N.° 140 Santiago Antunez de

Mayolo (SAM) del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024.

1.3.2. Objetivos Especificos

Precisar la relacion entre el uso del software XMind y la gestion de contenidos de
aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 140 (SAM),
del distrito S.J. L. 2024.

Identificar la relacion entre el uso del software XMind y el seguimiento y evaluacion
del aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

Determinar la relacion entre el uso del software XMind y la interaccion participativa y
colaborativa en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

Precisar la relacion entre la aplicacion del software XMind y el desarrollo de
competencias en las dreas curriculares en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024.



16

1.4.  Justificacion
1.4.1. Justificacion tedrica

Esta investigacion permitira fortalecer aspectos tedricos que fundamentan el uso de las
TIC como el conectivismo, teoria que permite comprender como las personas aprenden en un
contexto digitalizado a través de las redes sociales y plataformas colaborativas. El conectivismo
resalta el papel de los softwares como facilitadoras del aprendizaje, ya que permiten la
construccion colectiva del conocimiento (Mufungizi, 2024).

Asimismo, el constructivismo que sostienen que el estudiante construye activamente
sus conocimientos mediante la interaccion con herramientas que promuevan la reflexion, el
analisis y la organizacion de ideas (Rubio y Jiménez, 2021). En este sentido, el software XMind,
al facilitar la creacion de mapas mentales y conceptuales, impulsa el crecimiento de
competencias esenciales como el analisis critico, la innovacion y la capacidad para solucionar

problemas.

1.4.2. Justificacion prdactica
A partir de los resultados de esta investigacion se esclarecerd el nivel de uso de las TIC
que realizan los docentes de educacion basica de una institucion educativa de un distrito de
menor desarrollo socio econdmico como S.J.L, lo que va a servir para que puedan realizarse
talleres de capacitacion en manejo de software educativos como el XMind y desarrollo de
competencias digitales en alumnos y docentes para asi mejorar los aprendizajes de los alumnos
También el estudio servira de base para realizar otras investigaciones a partir de los

resultados que se obtengan.
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1.4.3. Justificacion metodologica
Este estudio metodoldgicamente se justifica porque se ha realizado el estudio desde un
enfoque cuantitativo con una muestra singular de docentes de educacién primaria de una
institucion educativa de un nivel socioecondmico bajo del distrito de San Juan de Lurigancho
Asimismo, los instrumentos para evaluar las variables del estudio han sido elaborados
por la autora de la investigacion atendiendo al nivel educativo de los sujetos de investigacion

comprobando su validez y confiabilidad respectiva

1.4.4. Beneficiarios

La investigacion tendra como beneficiarios a los docentes y alumnos de la institucion
educativa SAM, por cuanto a partir de sus resultados se promovera actividades de capacitacion
para el uso del software XMind tanto a docentes y alumnos. La potencia educativa del XMind
promovera aprendizajes significativos en los estudiantes de nivel socioeconémico bajo de una
institucion educativa de un distrito de menor desarrollo y el logro de competencias en las

diferentes areas curriculares.

1.5.  Hipdtesis
1.5.1. Hipotesis general

Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el aprendizaje en los
estudiantes de educacion primaria de la Instituciéon Educativa N.° 140 Santiago Antunez de

Mayolo (SAM) del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024.
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1.5.2. Hipétesis especificas

Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de contenidos
de aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el seguimiento y
evaluacion del aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa
N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024.

Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la interaccion
participativa y colaborativa en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa
N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024.

Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
competencias en las areas curriculares en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024.
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II. MARCO TEORICO

2.1. Bases tedricas sobre el tema de investigacion
2.1.1. Tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC)

Las TIC son un conjunto de dispositivos, herramientas, programas, plataformas, medios
y elementos tecnoldgicos que permiten la recopilacion, gestion, retencion y distribucion de
informacion, como sonidos, contenidos, documentos, videos y fotografias, entre otros. Los
medios de comunicaciéon como el moévil, la web, TV y las plataformas sociales permiten
conocer, informar e interactuar con personas en cualquier &mbito de forma eficiente y efectiva.
La educacion digital es la base principal de esta competencia, cuyo objetivo es ensefar a las
personas las capacidades para investigar, comprender, transmitir y crear informacion,
trabajando con ella de manera productiva y colaborativa para satisfacer las necesidades
contemporaneas de las personas. Ademas, impulsan el crecimiento al mejorar la conexion entre
las personas y las diversas herramientas tecnoldgicas. A su vez son esenciales para los procesos
de aprendizajes, ya que proporcionan un mayor y mejor contenido al momento de acceder a la
informacion. Se integran como una competencia que busca mejorar la ensefianza y la dinamica
informativa dentro de sus respectivos campos. La educacion digital es la base principal de esta
competencia, cuyo objetivo es ensefiar a las personas las capacidades para investigar,
comprender, transmitir y crear informacion, trabajando con ella de manera productiva y

colaborativa para responder a las demandas de la sociedad en la actualidad (Ramirez, 2019).

2.1.2. Software Educativo
Son programas informaticos creados con una funcion especificamente pedagdgica, cuya
estructura y desarrollo se encarga de satisfacer las necesidades de aprendizaje de los

educandos, en relacion con los programas y objetivos de las materias y
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temas correspondientes al plan de estudio; por lo que su principal objetivo es facilitar la
educacion o ensenanza al igual que fomentar el aprendizaje mediante ciertas actividades de
formacién, también tiende ayudar a los maestros y educandos a través de ciertos recursos
interaccionales en el que se puedan desarrollar e incrementar las capacidad y la obtencion de
conocimientos. Ademas, este tipo de software puede cubrir diversas areas del conocimiento,
desde nimeros, letras, cultura, ciencia hasta idiomas y habilidades técnicas, el cual se adapta a

los diferentes niveles de educacion (Gutiérrez, 2020).

2.1.3. Software XMind

El Software XMind es considerado una plataforma de cardcter educativo que permite
reforzar el incremento del aprendizaje autobnomo en los diversos campos del conocimiento,
puesto que los softwares educativos han sido creados para mantener al estudiante atento e
interesado en la elaboracion de mapas conceptuales y otros organizadores mediante
herramientas tecnoldgicas permiten a los estudiantes desarrollar su propio aprendizaje de
manera interactiva y emocional; el aprendizaje se produce al interior de ambientes
tecnologicos, por lo que presenta una secuencia didactica que nos permite la recepcion de

informacion, asimilacion, control y transferencia (Ramirez, 2019).

Ademas de ser una herramienta o modelo didactico para el aprendizaje, el cual organiza
y disefia mapas conceptuales, se encarga de definir pensamientos, ideas, percepciones, etc.,
mediante iconos e imagenes, organizados en hipervinculos. También permite la elaboracion de
otros organizadores visuales, tales como mapas mentales, diagramas diversos, arboles 16gicos,
organigramas, entre otros. Permitiendo asi que las personas puedan comprender y adquirir los
conocimientos de forma mas accesible y por si mismos; ademas estd basado en la teoria del

conectivismo, de sistemas y del aprendizaje, proporcionando la utilidad de las herramientas
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(TIC), lo cual son una serie de tecnologias que nos facilitan adquirir informacion, para poder
desarrollar las capacidades y competencias en el educando. Por lo que esta herramienta
tecnoldgica es de gran importancia para realizar una mejor gestion y organizacion de ideas,
siendo su empleo de gran utilidad en el &mbito de una adecuada tutoria, puesto que los
estudiantes puedan plasmar sus conceptos, ideas, etc., a través de organizadores visuales, al

igual que el tutor puede desarrollar mejor su trabajo con esta herramienta (Ramirez, 2019).

Se caracteriza porque permite elaborar disefios variados de organizadores visuales tales
como mapas conceptuales y mentales, diagramas de arbol y diagramas de flujo, permite la
colaboracion con otros al poder darse el intercambio en linea. También incluye un explorador
de internet, que se encarga de combinar la informacion de los trabajos (mapas) con la
informacion disponible en la red. Ademads, proporciona una plataforma de redes sociales donde
los participantes pueden dejar comentarios y evaluar las obras realizadas por otras personas.
Este software didactico, tiene una interfaz atractiva pero sencilla de uso accesible (Ramirez,

2019).

La importancia del uso de este tipo de software radica en la ejecucion y gestion de los
organizadores visuales realizados en un campo determinado, logrando que el estudiante centre
su atencion y tenga mas interés en el tema. Permite disefiar mapas conceptuales, diagramas y
elaborar esquemas creativos y exportables a diferentes formatos para ser mejor visualizados
brindando una informacion mas accesible y que faciliten un mejor aprendizaje. Ademas,
disminuye la carga de trabajo en el docente y brinda una percepcion mas simplificada y clara

acerca del tema brindado (Burgos, 2021).



22

Segiin Obando et al. (2022) XMind tiene utilidades, las cuales son:

- Cuenta con treinta disefios bien estructurados que cubren las necesidades innovadoras,
como plantillas de inicio o cualquier mapa mental.

- Contiene un estilo de color efectivo que puede crear mapas mentales exclusivos con
diversas alternativas de temas de color y estructuras predeterminadas.

- Esta bien estructurado para ayudar a establecer las ideas y los pensamientos a través
de nueve disefios diferentes, como un mapa mental, un diagrama loégico, un mapa de
tirantes, un organigrama, un diagrama de arbol, una linea de tiempo, una espina de
pescado, una tabla de arbol y una matriz.

- Permite integrar multiples contenidos en un mapa mental en una investigacion.

- Se puede agregar, crear y complementar un tema con fotografias, notas de audio,
ecuaciones, etiquetas, hipervinculos, enlaces a temas, ilustraciones, etc.

- Permite anotar ecuaciones matematicas y quimicas.

- Cuenta con nota de audio, el cual registra informacion de forma mas veloz.

- También se pueden realizar dibujos y obtener mejor creatividad en la elaboracion de

los organizadores visuales.

2.1.4. Organizadores Visuales con XMind

Los organizadores visuales hecho en el software XMind ayudan a conservar y evocar
nuevos conocimientos, puesto que la memoria humana tiene la habilidad de almacenar una alta
gama de informacion, pero también ayuda a fijar la atencion, a crear relaciones haciendo uso
de los conocimientos ya adquiridos con los nuevos y a desarrollar nueva informacion. Todo
Esto mejora la habilidad para retener informacion en la memoria a largo plazo, interpretandose
asi que la persona tuvo un aprendizaje significativo, también a Identificar conceptos erroneos:

Practicar este tipo de actividades ayudard a desarrollar las habilidades analiticas, criticas e
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investigativas, ya que permite comparar y evaluar trabajos anteriores con los ya realizados. Los
organizadores visuales tienen diversos estilos o formas fisicas que permiten representar
diferentes tipos de informacioén. Con el software XMind se puede crear una variedad de
organizadores graficos, pero los mas utilizados con este programa son mapas conceptuales y

mapas mentales entre los mas importantes (Obando et al. 2022).

2.1.4.1 Mapas Conceptuales. Se determinan como herramientas graficas que facilitan
la organizacion y representacion jerarquica del conocimiento utilizando formas geométricas
que se relacionan por medio de lineas y conexiones, lo que nos permite comprender mejor las

relaciones entre diferentes contenidos (Calderdn, 2019).

2.1.4.2. Mapas Mentales. Permite organizar los datos, centrandose en una idea
principal que se conecta con otros conocimientos complementarios, utilizando lineas curvas o
ramas hacia afuera, lo que ayuda a clasificar la informacion visualmente y fomenta el
aprendizaje. El mapa mental se diferencia de otros organizadores de informacion porque
contribuye a representar ideas utilizando los procesos cognitivos de manera armonica, didactica

y eficaz (Calderén, 2019).

2.1.4.3. Diagrama de Ishikawa. Es un diagrama conocido como causa y efecto,
ejemplo grafico también conocido como diagrama de pez debido a su organizacién la cual es
sencilla, creada por el japonés Kaoru Ishikawa y el cual sirve para recoger de manera visual y
sencilla, todas las causas que acababan dando lugar a problemas dentro de un proceso.
Permitiendo de esta manera clasificar la informacion mediante categorias al descubrir los

factores que pueden causar un evento (Calderon, 2019).
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2.1.4.4. Organigrama. Considerados como métodos que promueven el aprendizaje
visual al ayudar a los alumnos a interpretar, clasificar, priorizar, memorizar e integrar nueva
informacion eficazmente en base a lo que ya saben. El organigrama es un método que utiliza
la clasificacion entre niveles desde el mayor rango hasta el menor para determinar su
funcionamiento. De esta forma se puede discernir claro y preciso los diferentes niveles en la
clasificacion de poderes, de manera mas sencilla. Ademas, hay organigramas basicos y otros
extremadamente complejos. Cabe recalcar que el aprendizaje visual, que utiliza una diversidad
de estructuras graficas, logra una ensefianza relevante al ayudar a los académicos a
conceptualizar y adquirir habilidades al analizar, conservar y recordar nueva informacion,

integrandose de forma crucial a sus conocimientos adquiridos (Ponti, 2022).

2.1.5. Relevancia en el aprendizaje a través de los organizadores visuales elaborados por

el Software XMind

Estos organizadores visuales permiten importantes aprendizajes, los cuales se
componen de cinco criterios: profundidad del tema, claridad del asunto. una mejor calidad de
disefio, elementos y presentacion. Ademas, con ellos se puede aprender observando como las
ideas se relacionan entre si y luego se determina cémo se quiere organizar la informacion
utilizando el pensamiento critico y reflexivo, el cual fortalece la interpretacion representando
lo que se ha ensefiado mediante las propias palabras, incorporando nueva informacion haciendo
uso de organizadores visuales permite vincular conceptos e ideas, realizando interpretaciones,

solucionando dificultades y creando proyectos (Calderdon, 2019).

2.1.6. Relacion de la aplicacion del XMind con el aprendizaje
Debido a los avances y cambios tecnologicos, los maestros en la actualidad al utilizar

el XMind fortalecen el aprendizaje. Mientras que los escenarios han cambiado, estos métodos
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se han ampliado mediante el uso de nuevos medios y recursos. Esto le permite crear y seguir
sus propios patrones (busqueda y construccion de conocimiento). Dado que el aprendizaje
individual no es viable y requiere siempre conexiones o redes, el uso de las TIC requiere que
los docentes y los estudiantes desarrollen sus destrezas de colaboracion para el aprendizaje

(Ramirez, 2019).

2.1.7. Aprendizaje

Segun Huerta (2021), el proceso de aprendizaje es constante y esta fundamentado en la
obtencion de saberes, destrezas, principios y conductas, valores y actitudes que ayudan a los
individuos a adaptarse a su entorno y a desarrollarse de manera personal, lo que también facilita
el crecimiento de competencias. Este proceso es dinamico y estd influido por factores tanto
internos como externos, tales como la motivacion, las experiencias previas y el contexto en el
que ocurre.

El aprendizaje, por su parte, es el mecanismo a través del cual las personas adquieren,
modifican o refuerzan conocimientos, destrezas, actitudes o valores, ya sea producto de las
vivencias, la instruccion o la observacion. Puede ser un proceso tanto consciente como
inconsciente, y es esencial para el crecimiento tanto personal como profesional, ya sea en

entornos formales o informales (Terry y Tucto, 2021).

2.1.8. Teorias del aprendizaje

Se precisaran las teorias del aprendizaje atinentes a la investigacion principalmente.

2.1.8.1. Conectivismo. Esta teoria segin Lopez et al. (2021) considera fundamental la
influencia del mundo digital y altamente interconectado en el aprendizaje de los educandos,

por lo que esta orientada a una serie de estrategias que utiliza herramientas digitales y sitios
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web que han brindado a los académicos innumerables oportunidades para estudiar de forma
mas asequible y eficientemente, asi como para compartir conocimientos entre ellos. La
formacion de interacciones en linea entre los individuos y la capacidad de crear informacion
integrada es el proceso de ensefianza-aprendizaje, segun esta teoria.

Esta teoria sustentaria también la aplicacion de las TIC en el ambito educativo y de

modo particular el uso del software XMind en el contexto de estudio.

2.1.8.2. Constructivismo. Segin Morinigo y Fenner. (2021) considera que el
aprendizaje es la resultante de procesos de construccion por parte del estudiante como producto
de las propias experiencias en interaccion con su entorno. El aprendizaje es un desarrollo activo
en el que las personas comprenden y clasifican nueva informaciéon de acuerdo a sus
conocimientos ya adquiridos. Sus principales representantes son Jean Piaget y Lev Vygotsky,
de los cuales Piaget, en particular, se enfoco en investigar las fases del desarrollo cognitivo
relacionadas con el aprendizaje, mientras que Vygotsky, proponia el ambiente sociocultural en
el desarrollo cognitivo; ambos se centran en lo esencial que es la experiencia como base para

el aprendizaje.

2.1.8.3. Cognitivismo. Esta teoria considera que el aprendizaje se logra a través del
mejoramiento del procesamiento de informacion a través de procesos cognitivos como el
fortalecimiento de la atencion, memoria, pensamiento, juicio entre otros. Aprender implica
mejorar o estructuras nuevas representaciones cognitivas. Implica potenciar la forma en como
adquieren, procesan, comprenden, almacenan y recuperan datos importantes para su educacion.
Los educandos tienen como representantes mas destacados a J. Piaget y J. Bruner, que perciben
como la ensefianza depende de la generacion activa de conocimientos en el intelecto. Ademas,

discierne la mentalidad con un procesador de datos, que transforma los estimulos a nivel
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externo en representaciones internas que se procesan y utilizan en el pensamiento creativo y
resolutivo (Burgos 2021).

El aprendizaje cognitivo valora factores como la tension, la estructura de los
conocimientos y el uso de técnicas para mejorar la interpretacion y la memoria. Los criterios
cognitivistas se focalizan en ensefar a los académicos a estudiar, fomentando la reflexion

metacognitiva y el pensamiento analitico.

2.1.8.4. Conductismo. Esta teoria segun Morinigo y Fenner. (2021) plantea que
aprendizaje es la adquisicion o modificacion de conductas a través de estimulos y respuestas;
al 1igual que considera fundamental la observacion y ademas que el comportamiento puede ser
modificado mediante incentivos y sanciones. Sus representantes son: Ivan Pavlov, Jhon
Watson, B.F. Skinner; los cuales proponen el condicionamiento clasico, condicionamiento
operante y la Teoria de Skinner respectivamente. Cabe recalcar que el conductismo ha sido de
gran utilidad en la elaboracion de proyectos pedagdgicos al igual que en la rama de la

psicologia.

2.1.9. Dimensiones del desarrollo del aprendizaje.

2.1.9.1. Dimension Gestion de contenidos de aprendizaje. Esta dimension aborda
aspectos relacionados con la organizacion adecuada de los contenidos desarrollados en las
sesiones por parte de los alumnos. También implica el uso de organizadores visuales para
ordenar y formular conceptos y asi posibilitar un mejor aprendizaje. El momento de la gestion
en la tutoria por parte del docente en el aula escolar o en los ambientes del Centro de Recursos
Tecnoldgicos en una institucion educativa, debe promover la gestion de los contenidos con

recursos didacticos que se utilizardn en las areas correspondientes (Nufiez, 2021).
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2.1.9.2. Dimension Seguimiento y evaluacion de aprendizajes. En esta dimension a
través del tutor el estudiante realiza el seguimiento de sus procesos de aprendizaje posibilitando
su autorregulacion y autonomia, reflexionando sobre sus avances, logros y adopcion de
estrategias para optimizar su aprendizaje. La retroalimentacion de forma continua durante el
desarrollo de la tutoria es importante. El tutor usa herramientas pertinentes para incrementar
las capacidades y competencias; adecuar criterios de evaluacion de los avances y que esté en
concordancia al perfil del estudiante. En ese proceso también debe evaluarse considerando los

aspectos fundamentales de la evaluacion formativa.

2.1.9.3. Dimension interaccion participativa y colaborativa del estudiante. Esta
dimension evalta el nivel interaccion entre los estudiantes y su participacion en forma
responsable, en trabajos colaborativo, en forma reflexiva con respeto y asertividad para su
aprendizaje. Por ello, el docente debe propiciar un ambiente adecuado, amical y favorable para
un buen desarrollo, en el que los alumnos puedan estar conformes, y asi se puedan alcanzar los
propositos formativos, en donde se promuevan la participacion libre y responsable de cada uno
de ellos en un marco de interaccion, mediante el empleo de diversas herramientas de
comunicacion e intercambio de opiniones. En esta parte el tutor debe considerar la
retroalimentacién en momentos oportunos, que sea positiva y al igual que fomentar el debate,
para que puedan diferir ideas y contrastar opiniones, posiciones de manera democratica y

asertiva, en un marco de reflexion (Nufiez, 2021).

2.1.9.4. Dimension desarrollo de competencias en areas curriculares. En esta
dimension se centra a analizar el desarrollo de competencias en las arecas de area de
comunicacion, matematica, ciencia y tecnologia, personal social, arte y cultura y habilidades

en el uso de las TIC. El docente debe crear espacios virtuales de aprendizaje promoviendo el
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desarrollo de competencias en las diversas areas curriculares realizando actividades
colaborativas y actividades alternativas practicas de profundizacion de los temas que se
abordan. Lo que permite un mayor desarrollo de la creatividad y analisis de los estudiantes, es
la aplicacion de lo aprendido a través de las actividades basadas en las (TIC) y softwares

educativos (Nufez, 2021).



30

III. METODO

3.1. Tipo de investigacion

La investigacion fue de enfoque cuantitativo dado que la investigacion se caracteriza
por su caracter objetivo y su capacidad para medir y analizar datos numéricos (Vazquez, 2024).

Es de tipo basica porque solo se describe las variables y no hay manipulacion de las
mismas.

El disefio de la investigacion fue no experimental descriptivo correlacional transversal.

Las variables objeto de estudio se relacionan seglin el siguiente esquema.

7N

M
Ox —r — Oy

M = Muestra
Ox = Uso del software XMind
Oy = Aprendizaje

r = Nivel de relacidon entre variables

3.2. Ambito temporal y espacial
La investigacion se realizo en la jurisdiccion de la Unidad de Gestion Educativa Local
N.? 05 del distrito de San Juan de Lurigancho, especificamente en la Institucion Educativa

N.° 140 Santiago Antunez de Mayolo. La investigacion se realizo en el afio 2024.
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3.3.  Operacionalizacion de las variables
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items
El uso del XMind es la | El uso del X Mind se mide a - Inclusion de XMind en Programacion curricular 1,2,34,456,7
frecuencia de aplicacién | través de las dimensiones de - Inclusién de XMind en unidades didacticas
del aplicativo XMind de | planificacion, ejecucién, y - Inclusion de XMind en sesiones de aprendizaje
gran potencia para la | evaluacion (Ramirez, 2019). Planificacién - Inclusion de XMind por su Adaptabilidad
Variable X: Uso del | gestion de contenidos - Inclusion de XMind en areas
software XMind por organizadores - Inclusion de XMind como estrategia didactica
visuales (Ramirez, - Inclusion de XMind para generar conflicto
2019).. cognitivo
- Uso de XMind para resolver problemas 8,9,10,11,12,1
- Uso de XMind para mejorar concentracion 3,14
. . - Uso de XMind en sesiones educativas
Ejecucion . . .
- Uso de XMind para mejorar el analisis
- Uso de XMind para elaborar organizadores visuales
- Uso de XMind para promover la creatividad
- Uso de XMind para desarrollar competencias
- XMind permite evaluar logros de aprendizaje por | 15,16,17,18,19
sesiones en estudiantes ,20,21
- - XMind permite evaluar desarrollo por competencias
Evaluacién

en estudiantes

- XMind permite evaluar aprendizajes en estudiantes

- XMind permite evaluar habilidades cognitivas en
estudiantes

- XMind permite evaluar capacidad de sintesis en
estudiantes

- XMind permite evaluar creatividad en estudiantes.
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Variable Y:
Aprendizaje

Implica la adquisicion
de conocimientos,
habilidades y actitudes
gue se manifiestan
como competencias
establecidas en la
planificacion de los
aprendizajes (NUfiez,
2021).

El logro de aprendizaje de los
estudiantes se evalla mediante
las dimensiones: Gestion de
contenidos de aprendizaje,
Seguimiento y evaluacién del
aprendizaje, Interaccion
participativa y colaborativa y
el Desarrollo de competencias
curriculares.

(Ndfez, 2021)

- Organiza contenidos 1,2,3,4
Gestién de - Gestiona contenidos
contenidos de - Introduce  modificaciones por medio de
aprendizaje organizadores visuales
- Revisa contenidos
- Seguimiento de logros de aprendizaje 5,6,7,8.9.10

Seguimiento y
evaluacion del
aprendizaje

- Retroalimentacion

- Uso de organizadores

- Uso de estrategias

- Reflexion de logros de aprendizaje

Interaccion
participativa y
colaborativa

- Informacioén de logros de aprendizaje
- Interaccion

- Colaboracioén

- Asertividad

- Participacién activa

- Capacidad reflexiva y creativa

- Capacidad de sintesis

- Respeto de normas de convivencia

11.12.13.14,15
,16,17,18

Desarrollo de
competencias
curriculares

- Area de comunicacion

- Area de matematica

- Area de ciencia y tecnologia
- Area de personal social

- Area de arte y cultura
-UsodeTIC

19,20,21,22,23
24
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3.4. Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacion

La poblacion fue de 60 docentes pertenecientes a la Institucion Educativa N° 140
"Santiago Antinez de Mayolo", de la Unidad de Gestion Educativa Local N° 05 en el distrito

de SJL, provincia y departamento de Lima.

3.4.2. Muestra

La muestra estuvo constituida por 45 docentes del IV (tercer y cuarto grado) y V ciclo
(quinto y sexto grado) de educacion primaria.

Los criterios de inclusion fueron docentes de educacion primaria con titulo profesional
y nombrados.

Los criterios de exclusion fueron docentes con licencia por enfermedad, docentes

destacados.

3.5. Instrumentos

Para evaluar el uso del XMind se utilizé la Escala del uso del Software XMind en
Educacion Basica elaborada por la investigadora que consta de 21 preguntas que se respondan
en una escala de 1 a 5 distribuido en tres dimensiones: planificacion del software, ejecucion y
evaluacion formativa. La validez de contenido del instrumento fue determinada por juicio de
tres educadores expertos en el tema y la validez de constructo determiné las dimensiones de la
variable mediante andlisis factorial exploratorio. La confiabilidad alfa de Cronbach fue de
0,849.

Para evaluar el desarrollo de aprendizajes se utilizo la Escala de gestion del aprendizaje
elaborada por la investigadora que consta de 24 preguntas que se respondan en una escala de 1

a 5 distribuido en las dimensiones: Gestion de contenidos, seguimiento y evaluacion del
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aprendizaje, interaccion participativa y colaborativa, desarrollo de competencias mediante el
uso de las TIC. La validez de contenido del instrumento fue determinada por juicio de tres
expertos en aprendizaje y la validez de constructo determino las dimensiones de la variable
mediante analisis factorial exploratorio. La confiabilidad del instrumento se obtuvo mediante

coeficiente alfa de Cronbach con un valor de 0,856.

3.6. Procedimiento

El estudio se llevo a cabo en varias etapas con el objetivo de evaluar la relacion entre
el uso del software XMind y el desarrollo de aprendizajes en estudiantes de educacion primaria.

En primer lugar, se solicito autorizacion a La Direccion de la Institucion Educativa para
realizar el estudio.

Se selecciond una muestra conformada por los docentes de la Institucion Educativa
familiarizados en el uso del software XMind en sus sesiones de aprendizaje.

Tres expertos revisaron las escalas, evaluando la consistencia interna, el nimero de
items, las dimensiones y los indicadores.

Luego, se aplicaron las escalas a un grupo piloto de docentes con caracteristicas
similares a la muestra definitiva, para determinar la confiabilidad de los instrumentos mediante
el coeficiente alfa de Cronbach, a través del software SPSS.

Tras la validacion, se aplicaron las escalas a la totalidad de la muestra. Los participantes
fueron informados de que el llenado de los instrumentos es andénimo y se les pidid que
respondan con sinceridad.

Ambos instrumentos se aplicaron en un solo momento. Se explico a los participantes
que debian marcar la alternativa que mejor represente su percepcion de cada variable y sus

dimensiones. Se otorgd un tiempo aproximado de 30 minutos para responder los instrumentos.
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Los datos recolectados fueron posteriormente analizados mediante estadistica

descriptiva e inferencial para evaluar la relacion entre las variables estudiadas.

3.7.  Analisis de datos

Luego de la aplicacion de los instrumentos se procedio a tabular los datos mediante la
hoja de célculo Excel.

Se proceso estadisticamente en el estadistico IBM SPSS, version 24 para elaborar las
tablas de frecuencias y graficos de barras y proceder a la interpretacion de los resultados.

El analisis descriptivo se realizo mediante medidas de tendencia central y de dispersion,
tablas de frecuencia, moda y figuras respectivas.

El analisis estadistico inferencial se realiz6 a través de la prueba de hipdtesis previa
prueba de normalidad y conforme a los resultados obtenidos se aplico la prueba no paramétrica
de Spearman.

Para el procesamiento inferencial se utilizo el software estadistico IBM SPSS version

24.

3.8. Consideraciones éticas

A lo largo del proceso de investigacion, se tomaron en cuenta los aspectos éticos
relacionados con el estudio: el respeto irrestricto a la propiedad intelectual de los autores de
investigaciones, documentos, entre otros, Asimismo, se pidid el consentimiento informado a
los docentes participantes preservando sus datos en forma confidencial solo para fines de la

investigacion.
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IV.  RESULTADOS

Tabla 1

Sexo de los participantes

Sexo Frecuencia Porcentaje
Femenino 34 75,6
Masculino 11 24.4
Total 45 100

Figura 1

Sexo de los participantes

= Femenino

= Masculino

En la tabla y figura N° 1 se muestra que la mayor parte de los participantes son del sexo
femenino, representando el 75.6% del total (34 docentes), mientras que los hombres

constituyen el 24.4% (11 docentes).



Tabla 2

Nivel de Uso del Software XMind

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 13,3
Medio 31 68,9
Alto 8 17.8
Total 45 100
Figura 2
Nivel de Uso del Software XMind
® Bajo
= Medio
= Alto
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En la tabla y figura N° 2 se muestra el nivel de uso del software XMind predominante

de los docentes es el nivel medio con un 68,9 %, seguido del nivel alto con un 17.8 % y el nivel

con menor porcentaje fue el bajo con un 13,3% del total de los datos.
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Tabla 3
Nivel de Aprendizaje
Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 7 15,6
Medio 31 68.9
Alto 7 15,6
Total 45 100
Figura 3
Nivel de Aprendizaje
= Bajo
= Medio
= Alto

En la tabla y figura N° 3 se observa que el nivel de desarrollo de aprendizajes

predominante de los estudiantes es el nivel medio con un 68,9 %, mientras que los niveles bajo

y alto tienen la misma cantidad de participantes con un 15.6% cada uno.
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4.1. Contrastacion de la hipotesis principal

“Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
aprendizajes en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N.° 140
Santiago Antinez de Mayolo (SAM) del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024”

Para la prueba de hipotesis se planted la hipdtesis alterna e hipdtesis nula:

Ho: No existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
aprendizajes en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N.° 140
Santiago Antunez de Mayolo (SAM) del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024

Ha: Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
aprendizajes en los estudiantes de educacion primaria de la Institucion Educativa N.° 140

Santiago Antunez de Mayolo (SAM) del distrito de San Juan de Lurigancho (SJL), 2024

Para contrastar la hipotesis se hizo uso de la prueba de correlacion de Spearman dado

que la distribucion de datos fue no normal cuyos resultados se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 4

Correlacion entre el Uso del Software XMind y el Aprendizaje

Variables Desarrollo del aprendizaje
Uso del Software  Correlacion de rho de 0,455%*
XMind Spearman

Sig. (bilateral) 0,002

N 45

La tabla N° 4 muestra la correlacion de Spearman entre el uso del Software XMind y

desarrollo de aprendizajes (rho = 0,455), y siendo el valor p menor de 0,05 se rechaza la
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hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna por lo tanto se concluye que existe correlacion

directa y significativas entre ambas variables.

4.2.  Contrastacion de la hipotesis especifica 1
“Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de contenidos
del aprendizaje de los alumnos de la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L.

2024~

Se formularon la hipdtesis alterna y la hipdtesis nula para la prueba de hipotesis.

Ho: No existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de
contenidos en los alumnos de la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024
Ha: Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de
contenidos en los alumnos de la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024”
Para evaluar la hipotesis, se utilizo la prueba de correlacion de Spearman, ya que los
datos presentaron una distribucion no normal, cuyos resultados se presentan en la tabla

siguiente:

Tabla 5

Correlacion entre el Uso del Software XMind y la Dimension Gestion de Contenidos

Variables Desarrollo del aprendizaje

Aplicacion Correlacion de rho de 0,435**
Software XMind  Spearman

Sig. (bilateral) 0,002

N 45
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La tabla N° 5 muestra la correlacion de Spearman entre el Software XMind y la
dimension Gestion de contenidos en la accion tutorial (rtho = 0,465), lo que indica una relacion
directa o positiva entre ambas variables y siendo el valor p menor de 0,05 se rechaza la hipdtesis
nula y se acepta la hipotesis alterna por lo tanto se concluye que existe una relacion directa y

significativa entre uso del software XMind y la gestion de contenidos.

4.3. Contrastacion de la hipotesis especifica 2

“Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el seguimiento y
evaluacion del aprendizaje de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del
distrito S.J. L. 2024”

Para la prueba de hipotesis se planted la hipotesis alterna e hipotesis nula:

Ho: No existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de
contenidos en los alumnos de la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024

Ha: Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la gestion de

contenidos en los alumnos de la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del distrito S.J. L. 2024

Para contrastar la hipotesis se hizo uso de la prueba de correlacion de Spearman dado

que la distribucion de datos fue no normal cuyos resultados se muestran en la siguiente tabla:
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Tabla 6

Correlacion entre uso del software XMind y la Dimension Seguimiento y Evaluacion del

Aprendizaje
Variables Desarrollo del aprendizaje
Aplicacion Correlacion de rho de 0,439**

Software XMind  Spearman

Sig. (bilateral) 0,002

N 45

La tabla N° 6 muestra la correlacion de Spearman entre el Software XMind y el
Seguimiento y evaluacion del aprendizaje de los estudiantes (rho = 0,439), Y siendo el valor p
menor de 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna por lo tanto se

concluye que existe una relacion directa y significativa entre ambas variables.

4.4. Contrastacion de la hipotesis especifica 3
“Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la interaccion
participativa y colaborativa de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del

distrito S.J. L. 2024

Para la prueba de hipotesis se planted la hipotesis alterna e hipotesis nula:
Ho: No existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la interaccion
participativa y colaborativa de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del

distrito S.J. L. 2024
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Ha: Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y la interaccion
participativa y colaborativa de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140 (SAM), del
distrito S.J. L. 2024

Para contrastar la hipdtesis se hizo uso de la prueba de correlacion de Spearman dado

que la distribucion de datos fue no normal cuyos resultados se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 7

Correlacion entre Software XMind y la Dimension Interaccion Participativa y Colaborativa

Variables Desarrollo del aprendizaje

Aplicacion Correlacion de rho de 0,442**
Software XMind  Spearman

Sig. (bilateral) 0,002

N 45

La Tabla N° 7 muestra la correlacion entre la aplicacion del software XMind y la
dimension Interaccion participativa y colaborativa. El coeficiente de correlacion de Spearman
es 0,442, siendo el valor p menor de 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis
alterna por lo tanto se concluye que existe una relacion directa y significativa entre ambas

variables.

4.5. Contrastacion de la hipdtesis especifica 4
“Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
competencias en las areas curriculares de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140

(SAM), del distrito S.J. L. 2024”
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Para la prueba de hipotesis se planted la hipdtesis alterna e hipdtesis nula:

Ho: No existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
competencias en las areas curriculares de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024

Ha: Existe relacion significativa entre el uso del software XMind y el desarrollo de
competencias en las areas curriculares de los alumnos en la Institucion Educativa N° 140

(SAM), del distrito S.J. L. 2024

Para contrastar la hipotesis se hizo uso de la prueba de correlacion de Spearman dado

que la distribucion de datos fue no normal cuyos resultados se muestran en la siguiente tabla:

Tabla 8

Correlacion entre el Uso XMind y Desarrollo Competencias Curriculares

Variables Desarrollo del aprendizaje
Uso Software Correlacion de rho de 0,264**
XMind Spearman
Sig. (bilateral) 0,002
N 45

En la tabla N° 8 se muestra la correlacion de Spearman entre el Software XMind y el
desarrollo de competencias (tho = 0.264), lo que indica una correlacion positiva baja entre
ambas variables siendo el valor p menor de 0,05 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna por lo tanto se concluye que existe una relacion directa y significativa entre

ambas variables.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

El andlisis de los resultados obtenidos evidencia la relacion significativa entre el uso
del software XMind y el desarrollo de aprendizajes en los alumnos de la Institucion Educativa
N.° 140 SAM. En primer lugar, las mujeres constituian el grupo de mayor participacion (75.6%),
lo que refleja una mayor participacion femenina en la muestra estudiada. Este dato puede
relacionarse con la creciente presencia de docentes mujeres en la educacion primaria, aunque
no es un factor determinante para el analisis de la aplicacion del software XMind (Cobreros et
al., 2024).

La investigacion reporta que el software XMind ha sido adoptado por el 68.9% de los
docentes a un nivel medio, lo que contrasta fuertemente con los hallazgos de Soto (2024), quien
identificd una subutilizacion generalizada del software, con solo un 0.3% de los docentes
uséndolo regularmente. Esta diferencia puede deberse a que Soto trabajé en un contexto donde
la formacion en tecnologias educativas era limitada, mientras que nuestra muestra contd con
docentes més familiarizados con herramientas digitales, lo que podria explicar el uso mas
extendido en nuestra investigacion.

En nuestro estudio se encontr6 que el uso del software XMind en los docentes para sus
sesiones educativas fue de un nivel medio (68.9%) y de nivel alto (17.8%), lo que difiere de lo
hallado por Enriquez (2022), quien hall6 que solo el 6.9% de los docentes empleaban en nivel
medio esta herramienta. La diferencia de resultados puede atribuirse al uso de instrumentos
distintos para medir el uso del aplicativo y accesibilidad al internet diferente.

Del mismo el nivel medio de uso detectado difiere notablemente de los resultados de
Trujillo (2024), quien report6 un uso limitado del software (solo un 13% de los docentes lo

utilizaba con frecuencia). Esta diferencia puede deberse a que la investigacion de Trujillo se
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realizé en un contexto educativo distinto, con una poblacién que tal vez no tenia el mismo
acceso a las TIC que en nuestra muestra.

Por otro lado, en nuestro estudio, se observé una correlacion significativa entre el uso
de XMind y la interaccion participativa y colaborativa de los estudiantes (rho = 0.442, p =
0.002). Este resultado armoniza con lo encontrado por Villagdmez et al. (2023), quienes
hallaron que el uso de XMind vy las TIC fortalecia el trabajo colaborativo en mayor proporcion
(55.2%). La coincidencia de los hallazgos puede deberse a que ambos estudios utilizaron
instrumentos similares para medir la percepcion del trabajo colaborativo.

Asimismo, en nuestro estudio se encontrd una correlacién significativa entre el uso de
XMind y la gestion de contenidos de aprendizaje (rho = 0.435, p = 0.002), lo cual es
concordante con lo sefialado por Cerezo y Lara (2024), quienes concluyeron que el uso de
XMind mejoraba el aprendizaje en el &rea de retencion de informacion en un 59.7% de los
estudiantes. La similitud en los resultados se debe a que ambas investigaciones analizaron la
misma variable de gestion de contenidos, aunque en poblaciones diferentes. Se corrobora que
el uso de XMind contribuye a la organizacion y comprension de contenidos, tanto para quienes
ensefian como para quienes aprenden.

En esta investigacion, se encontrd una correlacion entre el uso del software XMind y el
desarrollo de competencias curriculares (rho = 0.264, p = 0.042), lo que coincide con Gonzéles
(2021), quien también reportd que el software tenia el potencial de fortalecer las competencias
curriculares de aprendizaje autdbnomo. La coincidencia puede deberse a que ambos estudios
examinaron el impacto del software en el desarrollo de competencias en poblaciones parecidas.

Por Gltimo, en nuestro estudio, se observo una correlacion significativa en la dimension
de seguimiento y evaluacion del aprendizaje (rho = 0.439, p = 0.003), lo que difiere
parcialmente de los resultados de Ramirez (2024), quien reportd una correlacion positiva baja

(r = 0.292) entre el uso de TIC y la evaluacion del rendimiento académico. La diferencia de
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resultados podria explicarse por el enfoque en dimensiones distintas: mientras que Ramirez
evalud el rendimiento acadéemico general, en nuestra investigacion nos centramos en el
seguimiento y evaluacién del aprendizaje, lo que podria explicar la correlacion mas fuerte

observada en nuestro estudio.
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VL. CONCLUSIONES

Se encontrd una correlacion positiva y significativa entre el uso del software XMind y
el desarrollo de aprendizajes (Rho = 0,455, p= 0,002) en los alumnos de educacion
primaria del colegio "SAM ", lo que permite afirmar que a mayor uso de XMind mejora
el aprendizaje de los estudiantes.

Se halld correlacion positiva significativa entre el uso del software XMind y la Gestion
de contenidos del aprendizaje (Rho = 0,435, p = 0,002)

Se evidencid correlacion positiva significativa entre el uso del software XMind y
seguimiento y evaluacion de los aprendizajes en los estudiantes (Rho = 0,439, p = 0.002)
Se hall6 correlacion positiva significativa entre el uso del software XMind y la
interaccidn participativa y colaborativa en los estudiantes (Rho = 0, 442, p = 0,002)

Se encontrd correlacion positiva significativa entre el uso del software XMind y

desarrollo de competencias (Rho = 0,264, p = 0,042).
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VII. RECOMENDACIONES

Es fundamental que las instituciones educativas implementen programas de formacion
continua para los docentes, enfocandose en el uso de herramientas tecnoldgicas como
el software XMind. La familiarizacion con este software optimizard el logro de
competencias curriculares, permitiendo a los docentes emplearlo como una herramienta
pedagdgica innovadora para estructurar el conocimiento de forma visual y dindmica.
Se recomienda que las escuelas integren el uso del software XMind en la planificacion
de las sesiones para la gestion de contenidos de aprendizaje, particularmente en campos
vinculados al desarrollo cognitivo, la estructuracion de ideas y la planificacion de
proyectos. Esta herramienta puede ser utilizada en diferentes materias, fomentando el
pensamiento critico y creativo de los estudiantes.

El software XMind no deberia limitarse a ser una herramienta de aprendizaje individual,
sino que también deberia utilizarse como un recurso para promover el trabajo
colaborativo entre los estudiantes. La creacion conjunta de mapas conceptuales y la
planificacion colaborativa de actividades pueden fortalecer las habilidades de
comunicacion y el trabajo en equipo, esenciales para el desarrollo integral de los
estudiantes.

Es recomendable seguir realizando investigaciones para continuar explorando el
impacto de XMind y otras tecnologias educativas en distintos niveles y contextos
educativos. Estos estudios pueden proporcionar informacion sobre coémo las
herramientas digitales pueden integrarse de manera mas efectiva en los procesos de

ensefianza y aprendizaje, contribuyendo a la innovacion en el ambito educativo.
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Anexo A: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Uso del software XMind y su relacion con el aprendizaje en escolares de educacién primaria.
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Objetivos Hipdtesis Variablesy Metodologia
dimensiones

Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable X:
¢Cudl es la relacion entre el uso | Determinar la relacion entre el Existe relacion significativa entre | Uso del software | Enfoque:
del software XMind vy el | uso del software XMind y el el uso del software XMind y el XMind Cuantitativo
aprendizaje en los estudiantes de | aprendizaje en los estudiantes de | aprendizaje en los estudiantes de | Dimensiones: Tipo:
educacion  primaria de la | educacién primaria de la educacion primaria de la -Planificacion Basico
Institucion Educativa N.° 140 | Institucion Educativa N.° 140 Institucion Educativa N.° 140 -Ejecucion
Santiago Antinez de Mayolo | Santiago Antlnez de Mayolo Santiago Antunez de Mayolo -Evaluacion Nivel:
(SAM) del distrito de San Juan de | (SAM) del distrito de San Juan de | (SAM) del distrito de San Juan de Descriptivo
Lurigancho (SJL), 2024? Lurigancho (SJL), 2024. Lurigancho (SJL), 2024. Variable Y:
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas desarrollo del Disefio:

-¢Cual es la relacion entre el uso
del software XMind y la gestion

de contenidos del aprendizaje en

-Precisar la relacion entre el uso
del software XMind y la gestion
de contenidos del aprendizaje de

los alumnos en la Institucion

-Existe relacion significativa entre
el uso del software XMind y la
gestion de  contenidos  del

aprendizaje de los alumnos de la

aprendizaje

Dimensiones:

No experimental
correlacional

transversal
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la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024?

-¢Cual es la relacion entre el uso
XMind vy el

seguimiento y evaluacion del

del software

aprendizaje en los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024?
-¢Cual es la relacién entre el uso
XMind vy la
participativa vy

del software
interaccion

colaborativa de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024?
-,Cudl es la relacion entre del
software XMind y el desarrollo de
competencias en las areas
curriculares de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140

(SAM), del distrito S.J. L. 2024?

Educativa N° 140 (SAM), del
distrito S.J. L. 2024.

-Identificar es la relacion entre el
uso del software XMind y el
seguimiento y evaluacion del
aprendizaje de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.
-Determinar la relacion entre el
uso del software XMind y la
interaccion participativa y
colaborativa de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.
-Precisar la relacion entre la
aplicacion del software XMind y
el desarrollo de competencias en
las é&reas curriculares de los
alumnos en la Institucion
Educativa N° 140 (SAM), del

distrito S.J. L. 2024.

Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024

-Existe relacion significativa entre
el uso del software XMind vy el
seguimiento 'y evaluacion del
aprendizaje de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

-Existe relacion significativa entre
el uso del software XMind vy la
interaccion participativa y
colaborativa de los alumnos en la
Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

-Existe relacion significativa entre
el uso del software XMind y el
desarrollo de competencias en las
areas curriculares de los alumnos
en la Institucion Educativa N° 140
(SAM), del distrito S.J. L. 2024.

-Gestion de
contenidos de
aprendizaje
-Seguimiento y
evaluacion del
aprendizaje
-Interaccion
participativa y
colaborativa
-Desarrollo de
competencias

curriculares

Diagrama:

Ox
M < r

Oy
Donde:

Ox: Uso XMind
Oy: Aprendizaje
M: muestra de
estudio

r: Grado de
relacion entre

variables




Anexo B: ESCALA DEL USO DEL SOFTWARE XMIND EN EDUCACION BASICA

Estimado docente:

60

Este instrumento tiene por finalidad conocer el uso del software XMind que realiza con sus estudiantes
en la institucién educativa donde labora. Le agradeceré contestar con sinceridad. Muchas gracias

Instrucciones:

Por favor marcar con una X la alternativa que cree conveniente de acuerdo a la escala que se presenta.

La encuesta es anénima.

Escala:
Nunca =1 Algunasveces=2 Muchas veces=3 Casi siempre =4  Siempre=5

N° | Items Escala

01 En la planificacién de su programacidn curricular considera el uso del software X Mind 1121]3]|4 5

02 En el planeamiento de sus unidades didacticas tiene en consideracion el uso del software | 1 | 2 | 3 | 4 5
XMind

03 En la planificacidn de sus sesiones de aprendizaje tiene en consideracion eluso delsoftware | 1 | 2 | 3 | 4 5
XMind

04 El software XMind es adaptable a las competencias y capacidades que programa 1(12]3]|4 5

05 En su planificacion de areas considera el uso del software XMind 1(12]3]|4 5

06 En su planificacion considera el software XMind como una estrategia didactica 112 |3 ]|4 5

07 La planificacién del uso del software XMind sirve para generar el conflicto cognitivo 1(12]3]|4 5

08 Usa el software XMind para desarrollar la capacidad de resolver problemas 1(12]3]| 4 5

09 Usa el software XMind para mejorar la concentraciéon en sus estudiantes 1(12]3]| 4 5

10 Usa el software XMind en sus diferentes sesiones con sus estudiantes 1(12]3]|4 5

11 Elabora mapas conceptuales con el XMind para mejorar la capacidad de andlisisde los | 1 | 2 | 3 | 4 5
estudiantes

12 Elabora organizadores visuales en forma conjunta con sus estudiantes usando el XMind 1(12]3]|4 5

13 Elabora mapas mentales con XMind para promover la creatividad en los estudiantes 112]3]|4 5

14 Elabora mapas mentales XMind para desarrollar competencias en las diversas areas 1(12]3]| 4 5

15 El uso del software XMind para elaborar organizadores visuales permite evaluar logrosde | 1 | 2 | 3 | 4 5
aprendizaje

16 El uso del software XMind para elaborar organizadores visuales permite evaluar el | 1 | 2 | 3 | 4 5
desarrollo de competencias de sus estudiantes

17 El uso de software XMind permite realizar una evaluacion formativa acorde a los lineamientos
del MINEDU

18 El uso del software XMind permite desarrollar una adecuada tutoria en relacion a | 1 | 2 | 3 | 4 5
fortalecimiento de aprendizajes en sus estudiantes

19 El uso del software XMind permite evaluar habilidades cognitivas 1123 5

20 El uso del software XMind permite evaluar capacidad de sintesis 11213 5

21 El uso del software XMind permite evaluar capacidad creativa en estudiantes 11213 5
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Anexo C: ESCALA DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

Estimado docente:
Este instrumento tiene por finalidad conocer el impacto del uso del software XMind en el aprendizaje
de los estudiantes. Le agradeceré contestar con sinceridad. Muchas gracias.

Instrucciones:
Por favor marcar con una X la alternativa que cree conveniente de acuerdo a la escala que se presenta.
La encuesta es anonima.

Escala:
Nunca =1 Algunasveces=2 Muchas veces=3 Casi siempre =4  Siempre=5

N° | items Valoracion

01 | El estudiante organiza adecuadamente los contenidos desarrollados en sesiones 112 |3 |4

02 | Los estudiantes utilizan organizadores visuales para gestionar contenidos de 112 |3 |4
aprendizaje

03 | Los estudiantes introducen modificaciones a los contenidos de aprendizaje usando 112 (3 |4 |5

organizadores visuales

04

Los estudiantes revisan los contenidos de manera oportuna

05

Los estudiantes hacen seguimiento de sus logros de aprendizaje

06

Los estudiantes piden feedback sobre los temas tratados en las sesiones

07

Los estudiantes usan organizadores para mejorar su proceso de aprendizaje

08

Los estudiantes adeclan sus estrategias para mejorar sus aprendizaje en las areas

09

Los estudiantes reflexionan sobre sus logros de aprendizaje

10

Los estudiantes pide informacion sobre sus logros de aprendizaje

11

Los estudiantes interactian con sus compafieros activamente

12

Los estudiantes participan de manera responsable en trabajos colaborativos

13

Los estudiantes respetan a sus comparieros en las actividades colaborativas

14

Los estudiantes se comunican con asertividad con sus comparieros

15

Los estudiantes participan pro activamente en el intercambio de opiniones

16

Los estudiantes muestran en su participacién capacidad reflexiva y creativa

17

Los estudiantes muestran capacidad de sintesis en sus participaciones

18

Los estudiantes muestran respeto por las normas de convivencia

19

Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en el area de comunicacion

20

Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en el area de matematica

21

Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia

22

Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en el area personal social

23

Los estudiantes han mejorado sus habilidades en el &rea de arte y cultura

24

RlRr R R R R R PR R PR PR R PR R R Rk
N[N N NN N NN NN N NN N NN N NN NN
W W W W w w w w e w w w w w w w w w w w w

Los estudiantes han mejorado sus habilidades en el uso de las TIC

B N I B B R L B L L L I S B S I N A S B o

ol o1 o1 o1 o o1 o1 o1 O o1 O o1 o o1 o o1 o o1 o1 o1 O




Anexo D: VALIDACION DE INSTRUMENTOS

FICHA TECNICA DE LA ESCALA DE USO
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Caracteristicas

Nombre del instrumento

Escala del uso del software XMind en

educacién basica

Autor Raquel Cisneros Condori

Dirigido Docentes de Educacion Basica Regular, nivel
Primaria

Procedencia Pera

Proposito El instrumento tiene por finalidad conocer la

percepcion de los docentes respecto al uso del
software XMind que realiza con sus estudiantes
en el Aula de Recursos Tecnologicos de la

institucion educativa.

Forma de administracion Individual
Suministracion Presencial
Numero de items 21

Dimensiones a evaluar

-Planificacion del software,
2. Ejecucion del software

3. Evaluacion formativa con el software

Escala de medicion

Nunca =1 Algunas veces=2 Muchas

veces=3  Casisiempre =4  Siempre=5

Categorias

Bajo

(53-78)

Medio (79-89)
Alto (90-96)

Fuente: elaboracidn propia
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Anexo E: VALIDACION DE LA ESCALA DEL USO DEL SOFTWARE XMIND EN

EDUCACION BASICA

N° DIMENSIONES/Items Pertinencia | Relevancia | Claridad
Dimension 1: Planificacion del software XMind Si No Si No | Si | No
01 | En la planificacion de su programacién curricular | X X X
considera el uso del software XMind
02 | En el planeamiento de sus unidades didacticas tiene | x X X
en consideracion el uso del software XMind
03 | En la planificacion de sus sesiones de aprendizaje | X X X
tiene en consideracion el uso del software XMind
04 | El software XMind es adaptable a las competenciasy | X X X
capacidades que programa
05 | En su planificacion de areas considera el uso del | x X X
software XMind
06 | En su planificacién considera el software XMind | x X X
como una estrategia didactica
07 | La planificacion del uso del software XMind sirve | x X X
para generar el conflicto cognitivo
Dimension 2: Ejecucion del software XMind Si No Si No | Si | No
08 | Usa el software XMind para desarrollar la capacidad | x X X
de resolver problemas
09 | Usa el software XMind para mejorar la | x X X
concentracion en sus estudiantes
10 | Usa el software XMind en sus diferentes sesiones con | x X X
sus estudiantes
11 | Elabora mapas conceptuales con el XMind para| x X X
mejorar la capacidad de analisis de los estudiantes
12 | Elabora organizadores visuales en forma conjunta | x X X
con sus estudiantes usando el XMind
13 | Elabora mapas mentales con XMind para promover | x X X
la creatividad en los estudiantes
14 | Elabora mapas mentales XMind para desarrollar | x X X
competencias en las diversas areas
Dimension 3: Evaluacion formativa con el XMind | Si No Si No | Si | No
15 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar logros de
aprendizaje
16 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar el desarrollo
de competencias de sus estudiantes
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17 | El uso de software XMind permite realizar una X X
evaluacion formativa acorde a los lineamientos del
MINEDU

18 | El uso del software XMind permite desarrollar una X X
adecuada tutoria en relacion a fortalecimiento de
aprendizajes en sus estudiantes

19 | EI uso del software XMind permite evaluar X X
habilidades cognitivas

20 | El uso del software XMind permite evaluar capacidad X X
de sintesis

21 | El uso del software XMind permite evaluar capacidad X X
creativa en estudiantes

Opinion de aplicabilidad: aplicable ( X ) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Charry Aysanoa, Juan Marciano

DNI: 04064090

Especialidad del validador: docente Renacyt

15 de febrero del 2021

Dr. Juan Charry Aysano.
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Anexo F: VALIDACION DE LA ESCALA DEL USO DEL SOFTWARE XMIND EN

EDUCACION BASICA

N° DIMENSIONES/Items Pertinencia | Relevancia | Claridad
Dimension 1: Planificacion del software XMind Si No Si No | Si | No
01 | En la planificacion de su programacién curricular | X X X
considera el uso del software XMind
02 | En el planeamiento de sus unidades didacticas tiene | x X X
en consideracion el uso del software XMind
03 | En la planificacion de sus sesiones de aprendizaje | X X X
tiene en consideracion el uso del software XMind
04 | El software XMind es adaptable a las competenciasy | X X X
capacidades que programa
05 | En su planificacion de areas considera el uso del | x X X
software XMind
06 | En su planificacién considera el software XMind | x X X
como una estrategia didactica
07 | La planificacion del uso del software XMind sirve | x X X
para generar el conflicto cognitivo
Dimension 2: Ejecucion del software XMind Si No Si No | Si | No
08 | Usa el software XMind para desarrollar la capacidad | x X X
de resolver problemas
09 | Usa el software XMind para mejorar la | x X X
concentracion en sus estudiantes
10 | Usa el software XMind en sus diferentes sesiones con | x X X
sus estudiantes
11 | Elabora mapas conceptuales con el XMind para| x X X
mejorar la capacidad de analisis de los estudiantes
12 | Elabora organizadores visuales en forma conjunta | x X X
con sus estudiantes usando el XMind
13 | Elabora mapas mentales con XMind para promover | x X X
la creatividad en los estudiantes
14 | Elabora mapas mentales XMind para desarrollar | x X X
competencias en las diversas areas
Dimension 3: Evaluacion formativa con el XMind | Si No Si No | Si | No
15 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar logros de
aprendizaje
16 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar el desarrollo
de competencias de sus estudiantes
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17

El uso de software XMind permite realizar una
evaluacion formativa acorde a los lineamientos del
MINEDU

18

El uso del software XMind permite desarrollar una
adecuada tutoria en relacion a fortalecimiento de
aprendizajes en sus estudiantes

19

El uso del software XMind permite evaluar
habilidades cognitivas

20

El uso del software XMind permite evaluar capacidad
de sintesis

21

El uso del software XMind permite evaluar capacidad
creativa en estudiantes

Opinion de aplicabilidad: aplicable (x) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Lidia M. Jiménez Cardenas.

DNI:10359113

Especialidad del validador:

15 de febrero del 2021

i

)10

Dra. Lidia M. Jiménez Cardenas




67

Anexo G: VALIDACION DE LA ESCALA DEL USO DEL SOFTWARE XMIND EN

EDUCACION BASICA

N° DIMENSIONES/Items Pertinencia | Relevancia | Claridad
Dimension 1: Planificacion del software XMind Si No Si No | Si | No
01 | En la planificacion de su programacién curricular | X X X
considera el uso del software XMind
02 | En el planeamiento de sus unidades didacticas tiene | x X X
en consideracion el uso del software XMind
03 | En la planificacion de sus sesiones de aprendizaje | X X X
tiene en consideracion el uso del software XMind
04 | El software XMind es adaptable a las competenciasy | X X X
capacidades que programa
05 | En su planificacion de areas considera el uso del | x X X
software XMind
06 | En su planificacién considera el software XMind | x X X
como una estrategia didactica
07 | La planificacion del uso del software XMind sirve | x X X
para generar el conflicto cognitivo
Dimension 2: Ejecucion del software XMind Si No Si No | Si | No
08 | Usa el software XMind para desarrollar la capacidad | x X X
de resolver problemas
09 | Usa el software XMind para mejorar la | x X X
concentracion en sus estudiantes
10 | Usa el software XMind en sus diferentes sesiones con | x X X
sus estudiantes
11 | Elabora mapas conceptuales con el XMind para| x X X
mejorar la capacidad de analisis de los estudiantes
12 | Elabora organizadores visuales en forma conjunta | x X X
con sus estudiantes usando el XMind
13 | Elabora mapas mentales con XMind para promover | x X X
la creatividad en los estudiantes
14 | Elabora mapas mentales XMind para desarrollar | x X X
competencias en las diversas areas
Dimension 3: Evaluacion formativa con el XMind | Si No Si No | Si | No
15 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar logros de
aprendizaje
16 | EI uso del software XMind para elaborar | x X X
organizadores visuales permite evaluar el desarrollo
de competencias de sus estudiantes
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17

El uso de software XMind permite realizar una
evaluacion formativa acorde a los lineamientos del
MINEDU

18

El uso del software XMind permite desarrollar una
adecuada tutoria en relacion a fortalecimiento de
aprendizajes en sus estudiantes

19

El uso del software XMind permite evaluar
habilidades cognitivas

20

El uso del software XMind permite evaluar capacidad
de sintesis

21

El uso del software XMind permite evaluar capacidad
creativa en estudiantes

Opinion de aplicabilidad: Opinién de aplicabilidad: aplicable (x) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable

()

Apellidos y nombres del juez validador: Carmen Teresa Miramira

DNI 09939459

Especialidad del validador:

15 de febrero del 2021

Mg. Carmen Teresa Miramira
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Caracteristicas

Nombre del instrumento

Escala de desarrollo de aprendizajes

Autor

Raquel Cisneros Condori

Dirigido Docentes de Educacion Basica Regular, nivel
Primaria

Procedencia Peru

Proposito El instrumento tiene por finalidad conocer la

percepcion de los docentes respecto al
desarrollo de la tutoria que realizan en sus
estudiantes

Forma de administracion Individual
Suministracion Presencial
Numero de items 24

Dimensiones a evaluar

1. Gestion de contenidos en la accion tutorial

2. Seguimiento y evaluacion del aprendizaje de
los estudiantes

3. Gestion de interaccion participativa y
colaborativa a través de herramientas y espacios
adecuados

4. Desarrollo del aprendizaje en cuanto a las
competencias en las distintas areas curriculares

Escala de medicion

Nunca =1 Algunas veces=2 Muchas
veces=3  Casisiempre =4  Siempre=5

Categorias

Bajo:
(25-50)

Medio:
(51-75)

Alto:
(76 — 100)

Fuente: elaboracion propia
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Anexo I: VALIDACION DE LA ESCALA DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

DIMENSIONES / items Pertinencia Relevancia Claridad

N®  "Dimensién 1: Gestién de contenidos en la Si No Si No Si No
accion tutorial

01 | Elestudiante organiza adecuadamente los X X X
contenidos desarrollados en sesiones

02 | Los estudiantes utilizan organizadores visuales X X X
para gestionar contenidos de aprendizaje

03 | Los estudiantes introducen modificaciones a los X X X
contenidos de aprendizaje usando organizadores
visuales

04 | Los estudiantes revisan los contenidos de X X X
manera oportuna

Dimension  2: Seguimiento y evaluacion del X X X

aprendizaje de los estudiantes

05 | Los estudiantes hacen seguimiento de sus logros X X X
de aprendizaje

06 | Los estudiantes piden feedback sobre los temas X X X
tratados en las sesiones

07 | Los estudiantes usan organizadores para mejorar X X X
su proceso de aprendizaje

08 | Los estudiantes adectan sus estrategias para X X X
mejorar sus aprendizaje en las areas

09 | Los estudiantes reflexionan sobre sus logros de X X X
aprendizaje

10 | Los estudiantes pide informacion sobre sus X X X
logros de aprendizaje

Dimension 3: gestion de interaccion participativa y colaborativa a través de herramientas y espacios
adecuados

11 | Los estudiantes interactdan con sus comparfieros X X X
activamente

12 | Los estudiantes participan de manera X X
responsable en trabajos colaborativos

13 | Los estudiantes respetan a sus comparieros en las X X
actividades colaborativas

14 | Los estudiantes se comunican con asertividad X X
con sus compaferos

15 | Los estudiantes participan pro activamente en el X X
intercambio de opiniones

16 | Los estudiantes muestran en su participacion X X X
capacidad reflexiva y creativa

17 | Los estudiantes muestran capacidad de sintesis X X X
en sus participaciones

Dimension 4: Desarrollo de competencias

18 | Los estudiantes muestran respeto por las normas X X X
de convivencia

19 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X X
el area de comunicacién
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20 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el &rea de matematica
21 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area de ciencia y tecnologia
22 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area personal social
23 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el area de arte y cultura
24 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el uso de las TIC
Opinion de aplicabilidad: aplicable (x) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Lidia M. Jiménez Cardenas.
DNI:10359113
Especialidad del validador:
15 de febrero del 2021
/’ }’0}
f*

Dra. Lidia M. Jiménez Cardenas
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Anexo J: VALIDACION DE LA ESCALA DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

DIMENSIONES / items Pertinencia Relevancia Claridad

N° Dimension 1: Gestion de contenidos en la Si No Si No Si No
accion tutorial

01 | Elestudiante organiza adecuadamente los X X X
contenidos desarrollados en sesiones

02 | Los estudiantes utilizan organizadores visuales X X X
para gestionar contenidos de aprendizaje

03 | Los estudiantes introducen modificaciones a los X X X
contenidos de aprendizaje usando organizadores
visuales

04 | Los estudiantes revisan los contenidos de X X X
manera oportuna

Dimension  2: Seguimiento y evaluacion del X X X

aprendizaje de los estudiantes

05 | Los estudiantes hacen seguimiento de sus logros X X X
de aprendizaje

06 | Los estudiantes piden feedback sobre los temas X X X
tratados en las sesiones

07 | Los estudiantes usan organizadores para mejorar X X X
su proceso de aprendizaje

08 | Los estudiantes adectan sus estrategias para X X X
mejorar sus aprendizaje en las areas

09 | Los estudiantes reflexionan sobre sus logros de X X X
aprendizaje

10 | Los estudiantes pide informacion sobre sus X X X
logros de aprendizaje

Dimension 3: gestion de interaccién participativa y co

laborativa a través de herramien

tas y espacios

adecuados

11 | Los estudiantes interactlan con sus compafieros X X X
activamente

12 | Los estudiantes participan de manera X X
responsable en trabajos colaborativos

13 | Los estudiantes respetan a sus compafieros en las X X
actividades colaborativas

14 | Los estudiantes se comunican con asertividad X X
con sus compafneros

15 | Los estudiantes participan pro activamente en el X X
intercambio de opiniones

16 | Los estudiantes muestran en su participacion X X X
capacidad reflexiva y creativa

17 | Los estudiantes muestran capacidad de sintesis X X X
en sus participaciones

Dimension 4: Desarrollo de competencias

18 | Los estudiantes muestran respeto por las normas X X X
de convivencia

19 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X X

el rea de comunicacion
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20 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el &rea de matematica

21 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area de ciencia y tecnologia

22 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area personal social

23 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el area de arte y cultura

24 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el uso de las TIC

aplicable ( X ) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del juez validador: Charry Aysanoa, Juan Marciano

DNI: 04064090

Especialidad del validador: docente Renacyt

15 de febrero del 2021

Dr. Juan Charry Aysanoa
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Anexo K: VALIDACION DE LA ESCALA DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

DIMENSIONES / items Pertinencia Relevancia Claridad

N° I"Dimensién 1: Gestion de contenidos en la Si No Si No Si No
accion tutorial

01 | El estudiante organiza adecuadamente los X X X
contenidos desarrollados en sesiones

02 | Los estudiantes utilizan organizadores visuales X X X
para gestionar contenidos de aprendizaje

03 | Los estudiantes introducen modificaciones a los X X X
contenidos de aprendizaje usando organizadores
visuales

04 | Los estudiantes revisan los contenidos de X X X
manera oportuna

Dimension  2: Seguimiento y evaluacion del X X X

aprendizaje de los estudiantes

05 | Los estudiantes hacen seguimiento de sus logros X X X
de aprendizaje

06 | Los estudiantes piden feedback sobre los temas X X X
tratados en las sesiones

07 | Los estudiantes usan organizadores para mejorar X X X
su proceso de aprendizaje

08 | Los estudiantes adectan sus estrategias para X X X
mejorar sus aprendizaje en las éareas

09 | Los estudiantes reflexionan sobre sus logros de X X X
aprendizaje

10 | Los estudiantes pide informacion sobre sus X X X
logros de aprendizaje

Dimension 3: gestion de interaccion participativa y colaborativa a través de herramientas y espacios
adecuados

11 | Los estudiantes interactlian con sus compafieros X X X
activamente

12 | Los estudiantes participan de manera X X
responsable en trabajos colaborativos

13 | Los estudiantes respetan a sus comparfieros en las X X
actividades colaborativas

14 | Los estudiantes se comunican con asertividad X X
con sus compaferos

15 | Los estudiantes participan pro activamente en el X X
intercambio de opiniones

16 | Los estudiantes muestran en su participacion X X X
capacidad reflexiva y creativa

17 | Los estudiantes muestran capacidad de sintesis X X X
en sus participaciones

Dimension 4: Desarrollo de competencias

18 | Los estudiantes muestran respeto por las normas X X X
de convivencia

19 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X X
el area de comunicacion
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20 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el &rea de matematica
21 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area de ciencia y tecnologia
22 | Los estudiantes han mejorado su aprendizaje en X X
el area personal social
23 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el area de arte y cultura
24 | Los estudiantes han mejorado sus habilidades en X X
el uso de las TIC
Opinion de aplicabilidad: aplicable (x) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )
Apellidos y nombres del juez validador: Carmen Teresa Miramira
DNI 09939459
Especialidad del validador:
15 de febrero del 2021

Mg. Carmen Teresa Miramira




