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RESUMEN

En la presente investigacién se conoce el nivel de uso de los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) como herramienta tecnoldgica en el Area de Inglés, en estudiantes del
primer afio de secundaria de una escuela en Pachacamac 2022. Dadas las caracteristicas es de
enfoque cuantitativo, no experimental y descriptivo simple. La muestra fue de 40 estudiantes
aplicAndoseles un cuestionario de OVA. Los resultados demostraron que el nivel de inicio es
60%, el 25% esta en proceso Yy tan solo el 15% en logro en cuanto al estudio de la variable. Se
concluye que la variable en estudio se encuentra en el nivel de inicio por lo cual deben emplear
estrategias y técnicas que ayuden a los estudiantes a obtener una ensefianza-aprendizaje por

medio del OVA.

Palabras clave: Objetos virtuales de aprendizaje (OVA), recursos digitales, ensefianza,

aprendizaje.
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ABSTRACT

In the present investigation, the level of use of Virtual Learning Objects (OVA) as a
technological tool in the English Area is known, in first-year high school students from a school
in Pachacamac 2022. Given the characteristics, it is a quantitative approach, non-experimental
and simple descriptive. The sample was 40 students, applying a OVA questionnaire to them.
The results showed that the starting level is 60%, 25% is in process and only 15% is achieved
in terms of the study of the variable. It is concluded that the variable under study is at the
beginning level, which is why strategies and techniques must be used to help students obtain

teaching-learning through OVA.

Keywords: Virtual learning objects (OVA), digital resources, teaching, learning.



I. INTRODUCCION

Actualmente la sociedad atraviesa por situaciones dificiles en tiempos de pandemia y
la brecha digital existente, conmocionando a la poblacion y afectando directamente a la
educacion, como lo manifiesta la Unesco (2020). En estos tiempos atravesamos la era digital
donde somos beneficiados por la tecnologia aplicada en diferentes contextos, constituyéndose
estos recursos en un medio muy importante para innovar y potenciar el proceso de ensefianza—
aprendizaje. Constituyéndose los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) en recursos
didacticos de aprendizaje tecnolégico con una intencién educativa y formativa.

Sin embargo, en la practica del proceso educativo, se evidencia la falta del manejo de
competencias digitales en docentes, una escasa o falta de uso de los diferentes recursos
tecnoldgicos y por consecuencia prevalece la educacion tradicional al momento de impartir los
aprendizajes a los estudiantes, no obteniéndose los metas propuestas en el Area de Inglés, de
este modo Nieto (2010) menciona que los Objetos Virtuales de Aprendizaje son medios y
estrategias didacticas digitalizadas, formandose un espacio interactivo en diferentes contextos
que al llevarlos a la practica favorecen el desarrollo del Area de Inglés. Por ello el prop6sito
es conocer la importancia de los Objetos virtuales de aprendizaje (OVA) en Inglés en
estudiantes del ler Afio de Secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac, 2022.

La presente investigacion se estructura en 6 capitulos:

En el capitulo I “Introduccién” se trata del analisis la descripcidn del problema existente, los
antecedentes nacionales e internacionales, el marco tedrico, los objetivos, la justificacion y los
impactos esperados.

En el capitulo IT “Metodologia” se indicé el enfoque, tipo, disefio de metodologia, la poblacion,

la muestra de estudio y el tipo de instrumento utilizado para la recoleccion de datos.
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En el capitulo III “Resultados” en este apartado se menciond sobre los datos obtenidos en el

cuestionario aplicado a los estudiantes del 1° Afio de Secundaria, el cual consta de 20 items.
En el capitulo V en esta seccion se establecen las conclusiones obtenidas de acuerdo a los
resultados y las discusiones.

En el capitulo VI “Recomendaciones”

En el capitulo VII “Referencias” y por ultimo,

En el capitulo VIII, los anexos.

1.1. Descripcion del problema

En estos tiempos, nos enfrentamos a constantes cambios y transformaciones como la
globalizacion, los avances tecnologicos aplicados en diferentes contextos de nuestra realidad,
siendo uno de los mas relevantes la educacion y los recursos digitales que proporciona para
facilitar el proceso de ensefianza- aprendizaje. Como consecuencia, las formas de impartir los
conocimientos también generan un avance significativo. Por esta razon se hace necesario que
en todo espacio educativo se preocupen por ofrecer una educacion de calidad e implementar
estrategias innovadoras. Los recursos virtuales son elementos fundamentales y los medios
didacticos que permiten desarrollar competencias particulares de manera integral.

A nivel mundial, se atraviesa una crisis ocasionada por la pandemia en los principales
aspectos politicos, econdmicos, sociales y educativos. La ensefianza del Inglés debe ser
constantemente implementada y adaptada a los avances de la tecnologia educativa. En muchas
escuelas, los docentes aun con toda la transformacién tecnoldgica y los recursos digitales con
que se cuenta, contintan aplicando procesos didacticos tradicionales que lejos de llamar la
atencién de los estudiantes los desmotivan y pierden el interés por aprender un nuevo idioma.
Al respecto Cabrera (2013) expresa que los actores educativos, deben estar constantemente

capacitados y manejar un enfoque orientado al desarrollo de las competencias del Area, con el
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avance de la tecnologia educativa se enfrenta a grandes desafios en el desarrollo de las

competencias del Area de Inglés.

A nivel nacional, en el contexto de pandemia el Ministerio de Educacion (2020) en la
R.M. N°160-2020 establecid la estrategia de cambiar las clases presenciales a virtuales, debido
a la emergencia sanitaria del Covid 19, permitiéndole al sistema educativo dar un salto
significativo en el uso e implementacion de los recursos tecnoldgicos, como los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) en la ensefianza del idioma Inglés, esté claro que se requiere
que los docentes asuman nuevos desafios y habilidades de ensefianza y aprendizaje. Sin
embargo, en la practica se evidencia lo contrario, la falta de adaptacion de los recursos digitales,
clases rutinarias y como consecuencia se observa un ambiente de aprendizaje tradicional y con
estudiantes poco o nada involucrados y desmotivados por aprender un nuevo idioma. Esta claro
que, con el avance de la tecnologia educativa es importante que los docentes puedan ofrecer
recursos educativos como los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) dentro del aula y fuera
de ella, constituyéndose en una herramienta que permitird un aprendizaje significativo del
idioma inglés.

En este sentido, el presente trabajo de investigacion se enfoca en determinar el nivel de
desarrollo de los Objetos virtuales de aprendizaje (OVA) en inglés en los estudiantes del ler
afio de Secundaria de la I.E. 7102, ya que se evidencia una notable pérdida del interés por parte
de muchos de los estudiantes, por desarrollar las competencias del Area de Inglés por lo tanto,
una gran transformacién es mejorar la praxis pedagdgica, debe estar capacitado y actualizado
constantemente y adquirir innovadoras habilidades digitales que le permita ofrecer a los
estudiantes oportunidades tecnologicas que fomenten reales aprendizajes que sean
significativos. Por consecuencia, los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) presentan

recursos digitales educativos de manera novedosa, accesible, interactiva, dindmico, durable y
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reutilizable en diferentes espacios que contienen audios, imagenes, diagramas, videos que

permiten apropiarse del conocimiento propuesto en el &rea de Inglés.

Es por ello que habiendo expresado la descripcion contextual del problema se puede
deslindar la siguiente formulacion general: ¢Cudl es el nivel de desarrollo de los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA)??Y los problemas especificos ¢Cuél es el nivel de desarrollo
de los contenidos, de las actividades de aprendizaje y de los elementos de contextualizacion en

estudiantes del ler afo de secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac 2022?

1.2. Antecedentes
Antecedentes internacionales

Landazuri (2021) en su investigacion tuvo como objetivo: evaluar la aplicacion de un
objeto virtual (O.V.A) off-line, para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
estudiantes de nivel Superior, Ecuador. Fue una investigacion basica, de corte transversal,
descriptivo, documental y de campo utilizandose como instrumentos: encuesta, entrevista y
revision documental, siendo la muestra 104 estudiantes y 6 docentes. Los resultados fueron
93,9% con calificacion baja de 7 puntos, lo cual permitié llegar a la conclusién que el OVA
facilita el proceso de ensefianza a los docentes propiciando en los estudiantes interés y
motivacion teniendo un aprendizaje significativo.

Ibarra (2021) en su investigacion tuvo como objetivo: la propuesta de los objetos
virtuales de aprendizaje (OVA) como estrategia didactica en matematica en los estudiantes,
Ecuador. Fue una investigacion de enfoque cuantitativo, no experimental, descriptivo,
utilizdndose la encuesta y entrevista, en 8 estudiantes y se obtuvo como resultado que en un
66, 7% los estudiantes respondieron que el docente de matematica no utiliza algin recurso
tecnoldgico que contengan contenidos, actividades y evaluacion. Se concluye que OVA sirve

como estrategia didactica de innovacion en la ensefianza.



5
Loaiza y Forero (2018) en su investigacion tuvo como objetivo: Evaluar la influencia

de la implementacién de OVA en la construccion de conceptos del pensamiento sistémico en
los estudiantes de Ingenieria de Sistemas, Bogota. Fue cuasi experimental de serie cronoldgica
con un Unico grupo, se utilizé una prueba con el instrumento grafico-semantico, con muestra
19 estudiantes de Quinto semestre y 20 de cuarto semestre. Como resultado se obtuvo que, el
grupo pasé del 46.2% en la pre evaluacion y al 65.38% en la prueba formal. Se concluye que
la implementacion del OV A generd un impacto favorable en la construccién de conceptos de
pensamiento sistémico y un aprendizaje significativo en los estudiantes.

Acevedo et al. (2022) tuvo como objetivo: implementar un OVA a traves de la
plataforma WIX, para fortalecer la competencia explicacion de fendmenos, en Colombia. Fue
una investigacion de metodologia cuantitativa, utilizandose instrumentos: las pruebas de
entrada y de salida, con 44 estudiantes y en la prueba de entrada y salida el 90.0% eligi6 la
respuesta correcta. Se concluye que comparando los resultados obtenidos de la prueba de
entrada, con lo obtenido en la prueba de salida, después de la implementacion del OVA se
obtuvo mayores niveles de desempefio, comprendiendo el OVA como un recurso digital de
apoyo.

Martinez et al. (2019) en su investigacion tuvo como objetivo articular los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) al disefio curricular para mejorar el desempefio de los
aprendizajes de los educandos, en Monteria. Fue una investigacion de enfoque cualitativo,
utilizando el método de investigacion accion utilizdndose instrumento: la entrevista y las
técnicas matriz de decision y taller, siendo la muestra 12 docentes y 16 estudiantes y se obtuvo
como resultado que los OVA pueden ser utilizados en diferentes Areas y de manera novedosa.
Se concluye que, al articular los OVA al disefio curricular, permitira al docente realizar una
transformacion en el acto pedagogico obteniendo mejores resultados.

Antecedentes nacionales
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Torres y Medina (2019) en su investigacién tuvo como objetivo: conocer el efecto del

uso del OVA en las estrategias de lectura utilizadas por los estudiantes del quinto afio de
secundaria en Villa Rica-Peru. Fue cuantitativo, cuasi experimental, utilizando el instrumento:
pruebas, con 125 estudiantes y se obtuvo como resultado que el OVA Grupo A, tiene 3,17
puntos frente al OV A Grupo B que obtuvo 3,24 puntos. Se concluye que se ha dado una mejora
en el aprendizaje por el cual es fructifero para los educandos.

Veélez y Diaz (2019) en su investigacion tuvo como objetivo: implementar una
propuesta centrada en los OVA, que generen un impacto en los procesos de ensefianza —
aprendizaje en Sociales, en Lima. Fue cuantitativo, experimental, utilizando el instrumento:
encuesta y prueba, siendo la muestra 167 estudiantes y se obtuvo como resultado que el 12%
bajo, el 19% medio, 35% alto y 34% en el nivel superior. Se concluye que un porcentaje alto
de los educandos encuestados demuestran mayor interés en el uso de la implementacion de
Objeto Virtual de Aprendizaje como herramienta, logrando aprendizajes significativos.

Ortiz (2018) en su investigacion tuvo como objetivo comprobar los efectos del uso de
las herramientas virtuales en el aprendizaje basado en proyectos, Arequipa. Fue una
investigacion de enfoque cuali-cuantitativa con un disefio no experimental transversal,
utilizando el instrumento: cuestionario y la cédula de entrevista, siendo la muestra 20
estudiantes y se obtuvo como resultado, que el valor calculado para Chi Cuadrado (X2 C)
=47,184, es mayor que el valor critico de la tabla = 3,842. Se concluye que los efectos en la
aplicacion de objetos herramientas virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje basado en
proyectos son significativos.

Calipuy et al. (2021) en su investigacidn tuvo como objetivo: establecer la relacion que
existe entre el entorno virtual de aprendizaje y la satisfaccion de los estudiantes en la
Universidad Privada de Lima. Fue una investigacién de enfoque cuantitativo, correlacional-

causal y no experimental, utilizando el instrumento: cuestionario con escala de Likert y se
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obtuvo como resultado una correlacion de nivel moderado (r = 0,652). Se concluye que el

entorno virtual del aprendizaje tiene relacion en el aprendizaje significativo y la motivacion en
los estudiantes.

Acufia (2020) en su investigacion tuvo como objetivo: Determinar las diferencias
significativas en los niveles de satisfaccion en estudiantes de 5° de Secundaria en el uso de
Entornos Virtuales del Aprendizaje en dos Instituciones Educativas de la UGEL 02 Lima. Fue
cuantitativo, basico y descriptivo comparativo, utilizando el cuestionario, con muestra de 20
estudiantes y se obtuvo como resultado un nivel de significancia de p=0.000<0.05. Se concluye
que existen diferencias significativas entre ambas variables.

Marco tedrico

Nieto (2010) define a los Objetos Virtuales de Aprendizaje como recursos digitales
dirigidos a mejorar el ambito educativo, la participacion del estudiante y fortalece la motivacion
frente al conocimiento, que estd constituido por: contenidos, actividades de aprendizaje y
contextualizacion.

Dimensiones:

De acuerdo con Nieto (2010) las dimensiones del OVA se dan por el valor pedagdgico
siendo:
Contenidos: Son los tipos de conocimientos y las diferentes formas de representarlos, por
ejemplo: videos, entrevistas, lecturas, opiniones, incluyendo enlaces a otros objetos, fuentes,
referencias.
Actividades de aprendizaje: Direccionan al educando al logro de sus objetivos.
Elementos de contextualizacidn: EIl objeto es reutilizable en otro tiempo y espacio.

Wiley (2000) asevera que OVA son recursos digitales utilizados como herramientas

pedagdgicas mediadoras, utilizados para la apropiacion de conocimientos, destrezas, actitudes
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y valores; que permiten distintas formas de presentacion didactica, de forma dindmica e

interactiva, saliendo de lo tradicional.

Cabrera (2013) es una herramienta de aprendizaje que posibilita nuevas formas de
aprendizaje de manera entretenida, llamativa, interactiva y que promueve la autonomia en el
estudiante, que puede contener videos, actividades, etc. Es un recurso que puede ser utilizado
en diferentes tiempos y espacios, también se puede trabajar en tiempo real en linea en las
diferentes plataformas virtuales. La forma de presentacion dependera del disefiador.

Haciendo uso de los Objetos Virtuales de Aprendizaje se da la clase de manera practica,
interactiva y novedosa pudiendo ser utilizado en la educacion virtual y presencial, es portable
y reutilizable ya que se puede tener acceso a estos recursos desde diferentes dispositivos y en
distintos tiempos y espacios la casa o la escuela. Los OVAS estan disefiados para ser utilizados

en las diversas areas del conocimiento como el inglés.

1.3. Objetivos
-Objetivo general:
Determinar el nivel de desarrollo de los Objetos virtuales de aprendizaje (OVA) en
inglés en los estudiantes del ler afio de Secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac 2022
-Objetivos especificos
Establecer el nivel de desarrollo de los contenidos en estudiantes del ler afio de
secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac 2022.
Establecer el nivel de desarrollo de las actividades de aprendizaje en estudiantes del ler
afio de secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac 2022.
Establecer el nivel de desarrollo de los elementos de contextualizacion en estudiantes del

ler afio de secundaria de la I.E. 7102, Pachacamac 2022.



1.4. Justificacién

La justificacion teorica va a partir de la indagacion y las investigaciones realizadas
por diferentes autores sobre la variable de estudio “Objetos Virtuales de Aprendizaje” se
establecid un soporte tedrico donde se tomard como base para la medicién de la variable en
investigacion. De la misma manera, la recopilacion de los diferentes antecedentes de
estudio sobre la variable: Objetos Virtuales de Aprendizaje permitird construir el marco
tedrico siendo la base fundamental de la presente investigacion. En la Justificacion préactica,
los docentes estaran motivados por facilitar el aprendizaje del Area de Inglés a través del
uso de recursos digitales (OVA) como soporte para innovar el proceso de ensefianza
dejando atras la educacion tradicional. De este modo partiendo de las conclusiones se
plantean propuestas para aportar en la mejora de esta situacion que posibilita nuevas formas
de aprendizaje. De igual importancia, se aspira que esta investigacion impulse a
investigaciones futuras. Asimismo, la justificacion metodologica se llevo a cabo, siguiendo
la validacion y confiabilidad de los instrumentos que seran de gran viabilidad para otras

investigaciones.

1.5. Impactos esperados del trabajo académico

Al llevarse a cabo esta investigacion se trata de aportar en la innovacion de la forma
como se alcanzan a conectar los procesos educativos con el uso de los Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) que actualmente poco o casi nada se hace uso de estas herramientas
fundamentalmente para mejorar los procesos educativos en los estudiantes y el logro de las
competencias en el Area de Inglés.

Segun las aportaciones de Martinez (2015) se infiere que los docentes poseen una
amplia oportunidad de impartir los conocimientos a través de estrategias didacticas en los

medios tecnoldgicos insertando los diferentes Objetos Virtuales de Aprendizaje. De tal modo
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que los estudiantes podran enfrentarse a los desafios que implica el aprendizaje del Inglés, por

medio de juegos didacticos, esquemas, graficos, videos, audios que permitira captar su atencion
y que pueden ser utilizados en diferentes espacios dentro y fuera del aula, dejando atras la
educacidn tradicional, en consecuencia con el uso de los Objetos Virtuales de Aprendizaje se
presenta la informacion de manera atractiva y dindmica, involucrando y motivando al
estudiante garantizando las competencias del Area de Inglés.

Por lo expuesto anteriormente, se puede evidenciar los beneficios que brinda el uso de
los Objetos Virtuales de Aprendizaje que sirven como herramientas para potenciar los procesos
educativos. Del mismo modo, a través de estos recursos digitales se fortalecen las relaciones
armonicas entre el docente y estudiante, lo cual permite garantizar los aprendizajes del inglés.
De la misma forma este trabajo de investigacion ayudara no solo a la I.E. de la muestra de

estudio sino también a todas las demas I1.EE. que presentan el mismo problema.
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1. METODOLOGIA

2.1. Método de investigacion

Enfoque

La presente investigacion es cuantitativa ya que de acuerdo con (Hernandez et al., 2018)
tiene como finalidad contrastar la hipétesis con referencia a la medicion de datos y analisis
estadisticos para comprobar y demostrar el cumplimiento o no de lo sefialado.

Tipo

La investigacion es de tipo basica ya que tiene la intencidn seleccionar informacion con la
finalidad de edificar una base de conocimientos que se sumaran a la informacion inicial.
(Hernéandez et al., 2018) sefialo que estas investigaciones tienen el objetivo de dar solucion
a problemas o propuestas planteadas.

Disefio

No experimental de acuerdo con (Hernandez et al., 2018) se centra en el estudio de los
fendbmenos en su ambiente real para luego ser analizados, sin la alteracion deliberada de
variables.

Nivel

El nivel es descriptivo simple ya que acorde a (Hernandez et al., 2018) un estudio es

descriptivo porque proporciona informacion real del objeto de estudio.

2.2. Poblacion y muestra
Poblacion
(Hernandez et al., 2018) indican que es el total del fenémeno a estudiar, considerando que

cada unidad tiene alguna caracteristica en comun. En este caso, la poblacion son los
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estudiantes del Primer Afio de Secundaria de las secciones A, B 'y C de la Institucion

Educativa N° 7102 “San Francisco de Asis” de los Huertos de Manchay.

Muestra

La muestra se refiere a un subconjunto seleccionado que forma parte de la poblacion.
Lépez (1999).

La muestra es censal porque esta conformada por 45 estudiantes.

2.3. Variable y Operacionalizacion de la variable

Variable: Objetos Virtuales de Aprendizaje
Definicion conceptual:

Nieto (2010) lo define como recursos digitales dirigidos a mejorar el &mbito educativo,
la participacion del estudiante y fortalece la motivacion frente al conocimiento, que esta
constituido por: contenidos, actividades de aprendizaje y contextualizacion.

Definicion operacional:

Es el proceso de la descomposicion de la variable en conceptos que forman parte de la
investigacion, con relacion al (OVA) Objeto Virtual de Aprendizaje y de acuerdo con Nieto
(2010) se dan por el valor pedagogico siendo: “los contenidos, actividades de aprendizaje
y elementos de contextualizacion”. Conforme con estas tres dimensiones se plantearon los
items del cuestionario para aplicarlo a la muestra y con esta hacer la medicion de la variable
objeto de estudio. El presente cuestionario esta organizado por 20 items con una escala

politdmica de siempre (4) casi siempre (3) algunas veces (2) y nunca (1).
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2.4. Instrumento

Técnica: Encuesta

La encuesta se refiere a un procedimiento de un conjunto de preguntas, con el
objetivo de agrupar informacion, que forman parte del objeto de estudio. Hernandez
(2018).

Instrumento: Cuestionario

Se define como un instrumento que contiene un conjunto de preguntas o items con
el objetivo de medir una 0 mas variables Hernandez (2018).

En la presente investigacion se utilizo el cuestionario que fue aplicado a los
estudiantes del Primer Afio de Secundaria de las secciones A, B y C de la Institucion
Educativa N° 7102 San Francisco de Asis de los Huertos de Manchay-2023.

Validacion
Fue aplicado por jueces expertos que al revisar el instrumento dieron su punto de vista
aprobando los instrumentos por aplicar.
Confiabilidad
Se aplico la fiabilidad del alfa de cronbach ya que la escala de valor es politémica

(siempre, casi siempre, algunas veces, nunca) obteniéndose como fiabilidad ,787.

2.5. Procedimiento estadistico

La variable Objetos Virtuales de Aprendizaje ha sido adecuada por la autora tomando
como base las dimensiones de la variable en mencion. El cuestionario cuenta con 20 items y
estd organizado por dimensiones. Se aplicd el instrumento en 30 minutos aproximadamente.
Se procesa los datos haciendo uso de la estadistica SPSS versidn 28. Posteriormente, para la

presentacion de manera ordenada de los resultados se hace uso de las tablas y figuras.
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I1l. RESULTADOS

3.1 Estadistica descriptiva
Tabla 1:

Distribucién de frecuencias segun la variable: Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 24 60,0 60,0 60,0
Proceso 10 25,0 25,0 85,0
Logro 6 15,0 15,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Figura 1:

Figura de barras segun la variable Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

&0

S0

40

30

Porcentajes

60%

20

Inicio Froceso Logro

Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)

Los resultados muestran el nivel de inicio con el 60%, mientras que el 25% esta en
proceso y tan solo el 15% en logro en cuanto al desarrollo de los objetos virtuales de

aprendizaje.
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Tabla 2: Distribucion de frecuencias segun la dimension: Contenidos

Distribucién de frecuencias segun la dimension: Contenidos

Distribucion de frecuencias segun la dimension: Contenidos

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 21 53,0 53,0 53,0
Proceso 9 22,0 22,0 75,0
Logro 10 25,0 25,0 100,0
Total 40 100,0 100,0

Figura 2: Figura de barras segun la dimension: Contenidos

Figura de barras segun la dimension: Contenidos

&0

S0

40

30

Porcentajes

20

iz

AR

53%
\ \
3
3
L

0
Inicio Froceso Logro

Dimension: Contenidos

Los resultados muestran en inicio 53%, el 22% en proceso Y tan solo el 25% en logro

en cuanto al desarrollo de contenidos (OVA).
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Tabla 3:

Distribucién de frecuencias segun la dimension: Actividades de Aprendizaje

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 17 42,5 42,5 42,5
Proceso 12 30,0 30,0 72,5
Logro 11 27.5 27,5 100,0
Total 40 100,0 100,0

Figura 3:

Figura de barras segun la dimensién: Actividades de Aprendizaje

S0

Porcentaje

Inicio Proceso Logro

Dimension: Actividades de Aprendizaje

Los resultados muestran en inicio 42,5%, mientras que el 30% en proceso Yy tan solo el
27,5% en logro en cuanto al desarrollo de las actividades de aprendizaje en la muestra de

estudio.
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Tabla 4:

Distribucion de frecuencias segun la dimension: Elementos de Contextualizacion

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Inicio 23 57.5 57,5 57.5
Proceso 6 15,0 15,0 15,0
Logro 11 27,5 27.5 100,0
Total 40 100,0 100,0

Figura 4:

Figura de barras segun la dimension: Elementos de Contextualizacion
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Dimension: Elementos de Contextualizacion

Los resultados muestran en inicio 57,5%, mientras que 15% en y el 27,5% en logro en

cuanto al desarrollo de los elementos de contextualizacién en la muestra de estudio.
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IV. CONCLUSIONES

4.1. En cuanto a la variable se encuentran con 60% en inicio, el 25% en proceso y tan solo el
15% en logro por lo cual deben emplear estrategias y técnicas que ayuden a los estudiantes a

obtener una ensefianza-aprendizaje por medio del (OVA).

4.2 En la dimensién Contenidos, los resultados muestran que esta en inicio 53%, mientras que
el 22% proceso y tan solo el 25% en logro en cuanto al desarrollo de contenidos (OVA) por lo

cual debe establecerse un marco tematico para un aprendizaje efectivo.

4.3 En la dimension Actividades de aprendizaje, en inicio 42,5%, 30% en proceso Y tan solo
el 27,5% en logro en cuanto al desarrollo de las actividades de aprendizaje en la muestra de

estudio.

4.4 En la dimension: Elementos de Contextualizacion, en inicio 57,5%, 15% en proceso y
27,5% en logro en cuanto al desarrollo de los elementos de contextualizacion en la muestra de

estudio.
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V. RECOMENDACIONES

5.1 Se recomienda a los directivos de la I. E. de la muestra de estudio buscar alternativas
creativas, innovadoras en el desarrollo de los Objetos Virtuales de aprendizaje (OVA) a través
de talleres, capacitaciones y actualizaciones a los docentes, con personal especializado en

herramientas tecnolégicas.

5.2 Se sugiere a los docentes establecer estrategias de andlisis sobre el desempefio de los
estudiantes de tal modo que se pueda conocer sus potencialidades, y asi desde este analisis
establecer estrategias, en la preparacion y el disefio de los contenidos en un marco tematico

para un aprendizaje significativo.

5.3 Se solicita a los docentes autoprepararse haciendo uso de las diferentes plataformas
virtuales de formacion docente ofrecidos por el Ministerio de Educacion como: PERUEDUCA,
SIFODS donde se puede tener acceso a programas de fortalecimiento, de esta forma poder
ampliar sus conocimientos en el disefio y creacion de OVA de tal modo que las actividades de

aprendizaje presentadas en clase sean 6ptimos y significativos para los estudiantes.

5.4 Se recomienda a los docentes que incentiven en los estudiantes el uso de los Objetos
Virtuales dentro y fuera del aula de clases de tal modo que el material digital interactivo
preparado y presentado por el docente sea accesible y reutilizable en otro tiempo y espacio,

facilitando y reforzando de esta manera los conocimientos adquiridos.
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VIl. ANEXOS

Anexo A: Matriz de consistencia
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FROBLEMA

OBJETIVOS

Froblema zemeral:

:Coal == el nivel dz deszarally d= los Ojstos Wirmoales
de .-'LFrEEdi.Eﬂ 2 'CI'-.'-".1 en loz estodizemes dol ler afio de
Secundaria de la LE 7102, Pachacamac 20227

Froblemas expecificos:

;Cuoal e= gl miwel de dezamollo de lps comienidos en
estudiantes dal ler zfic de secundaria de 1a LE. 7102,
Pacharamac 2{¥217

o2l == el mivel de deszmollo de las actividadaz da
aprendizaje en estdizees dal ler afo de seoundariade
l2aTE. 7102, Farkacamar 30327

oAl ex el mival de dazarrello de los _]er_*u_l:t:-: -:Ie
coptectualizacion en  estodizetes del lor amo de
sacumdariz de la ITE. 7103, Pachaczmar X277

Obietivo gemeral:

Dretemminar &l nivel de desarrollo da Loz
Cigjetos Virnmeles de Aprendizaje (OWA) en
imglas en los estindizrtes dal ler afia de
Serumdaria de la TE. 7102, Fachacamar 2012

Objetiva: espeaficos:

Eztzblecar 8l mivel de desamolls de los
comberidos en esndiantes del ler afin de
seomuizriade la1 E. 7102, Pachacamac 272,
Establecer e mivel de deszmmalla de las
actividades de aprendizaje en esmdiantes dsl
ler afo de secomdariz d= la IE. 7102,
Pachacamac 2021

Extablacar gl nivel de dazamrallo de los
plemerins de conterhaalizacion en pstindiants:
diel Ter afip da serymdaria de 2 TE. 71032,
Pachacamac 222

Variable: Objeto Virtunal de Aprendizaije

Dimenziones Indicadores Items Niveles o ranso
sCLATDAT i
sDSJETVIDAD 1-£ Hajz
— Minderada
Comeridos wACTUALZAD Al
s DRGANFACION o
. ) s|NTEMCIONALIDAD o
Actividades de 10-15 Maoderoda
Aprendizzje = CONSISTENCIA Al
et da sCOHEREMCILA Sajz
comeriualizacion | GMETODOLOGIA Mnderada
1§-20 Al

s OPORTUNIDAD

TIFD Y DISEND DE INVESTIGACION

POBLACION ¥ MUESTEA

ESTADISTICA DESCEIFTIVA

TIPCx: Baszico
DISENC: No experimental
Transverzal

NIVEL: Desciptiva simpls

POBLACTION

20 pzrudiante: da Primerp da
Secopnez A, BEvCdelalE
Francizsco da Ams="

sarymdaria da las
o'l '_:II “Ean

MITESTEA:

40 pzrpdiante: da Primero da seomdanz da lzs
Secopnez A, B v T delalEN® 7102 “San
Francisco de Ams™

DESCRIPTIVA:

Tablzs, fzwas v frerpenriaz
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aprendizaje

° INTENCIONALIDAD

) CONSISTENCIA

Elementos de
contextualizaci

on

) COHERENCIA

° METODOLOGIA

) OPORTUNIDAD

16,17,18,19,20

. . . . Escalay
Dimensiones Indicadores Items
Variable valores
° CLARIDAD
Contenido
1,2, 3,
456789 Siempre (4)
° OPBJETIVIDAD
Objeto Casi siempre (3)
Virtual de . ACTUALIDAD
Aprendlzaje Algunas veces (2)
o ORGANIZACION 10,
11,12,13,14,15
Nunca (1)
Actividades de
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Anexo C
Cuestionario a estudiantes de Primer afno de Secundaria de la I. E. N° 7102.

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO VILLARREAL POSGRADO

SEGUNDA ESPECIALIDAD MENCION, DOCENCIA DEL IDIOMA INGLES

CUESTIONARIO DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE PRIMER
ANO DE SECUNDARIA DE LA I.E. N° 71 02.

Objetivo: Determinar el nivel de desarrollo “Objetos Virtuales de
Aprendizaje” utilizados por el docente del Area de Inglés en la I. E. N° 7102.
1.1. Instrucciones:

Te invito a leer con atencion los items y deberas elegir una de las opciones.
Demuestre seriedad y honestidad.
1.2. Consentimiento informado:

La informacidén que nos brinde serd procesada con precision. Sera utilizada
Unicamente para fines de investigacion. Por lo expuesto, doy mi
consentimiento para participar.

Por adelantado gracias por su participacion.

SIEMPRE CASI SIEMPRE | ALGUNAS VECES NUNCA
S CS AV N
4 3 2 1
Preguntas Escala de Valoracion
Items Siempr Casi Alguna | Nunca
e siempre s veces

Dimensiones 01: Contenidos del Objeto Virtual

El docente del Area de Inglés hace uso de
algun recurso tecnologico (OVA) al momento del
1| desarrollo de su clase.
Eldocente  del Area de Inglés utiliza algtn
5 recurso tecnoldgico (OVA) que contenga al mismo

tiempo: introduccion al tema, el objetivo de la clase,
actividades de aprendizaje y evaluacion.
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El docente del Area de Inglés le indica el objetivo
que espera alcanzar al final de la clase con el tema a
desarrollar.

El docente del Area de Inglés utiliza recursos digitales
(OVA) para facilitar las actividades planteadas.

En la clase del area de inglés las actividades propuestas
son coherentes con el objetivo y los contenidos del objeto
virtual de aprendizaje.

La presentacion de contenidos por parte del
docente en el aula Virtual incentiva el aprendizaje del
Area de Inglés.

Participa de forma activa cuando las clases del area de
inglés son reforzadas con Objetos Virtuales de
Aprendizaje como: presentaciones interactivas, infografias
y documentos digitales.

El docente del Area de Inglés utiliza recursos tecnologicos
(OVA) con contenido que incentiva el desarrollo de
destrezas, habilidades y aptitudes.

En la clase del Area de Inglés el desarrollo de los
contenidos se adapta con fluidez a su ritmo de
aprendizaje.

Dimension 02: Actividades de Aprendizaje

El docente del Area de Inglés propone actividades de
aprendizaje con el uso de la tecnologia educativa

10 (OVA) durante el desarrollo de la clase.
El docente del Area de Inglés utiliza algtn recurso
como estrategia didactica para promover el proceso
de aprendizaje.
11

El docente del area de inglés utiliza recursos digitales
(OVA) que promueven el interés y motivacién por
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12

participar de manera activa en las actividades de
aprendizaje como: una presentacion de Power Point,
animaciones, secuencia de audios y videos.

13

El conocimiento de los contenidos del Area de Inglés
se asimila mejor cuando el docente utiliza actividades
como: videos, juegos Yy actividades interactivas en la
clase.

14

El docente del Area de Inglés utiliza actividades
dentro de la plataforma virtual para  mejorar
las habilidades de comunicacion, lectura y escritura.

15

Los recursos digitales (OVA) utilizados como
estrategia didactica por el docente del Area de Inglés
motivan su aprendizaje reflexivo y critico.

Dimension 03: Elementos de contextualizacion

16

Los recursos digitales (OVA) propuestos por el
docente del Area de Inglés se muestran accesibles
para ser utilizados en otro tiempo cuando lo necesites.

17

El docente del area de Inglés en alguna ocasion
aplica evaluaciones haciendo uso de recursos
digitales (OVA) como: crucigramas, juego de
memoria, ordenar frases, videos, etc.

18

El docente del area de Inglés ha utilizado actividades
como: foros, debates, chats, organizadores gréaficos,
quiz, otros, para evaluar los contenidos.

Los recursos del aula virtual propuestos por el
docente del Area de Inglés promueven el aprendizaje
colaborativo que permite: compartir, discutir, tomar

19 | en cuenta puntos de vista diferentes y asumir posturas
propias.

El docente del Area de Inglés realiza el seguimiento

20 del aprendizaje logrado mediante actividades en linea

(OVA).
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Certificado de validez de contenido del instrumento

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIOE EL (0VA] DBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

W n-tt—d-‘-rum Clarkladr Bugerenclss |
DiMeusCogpiuee |
Dimensborses 0 Costedld del Ohjoes Virtual W | ko . § | Mo | = | B
T [E  dotente del A g Ingles hact ne de ¥ I ¥

algim recarso tecnolgico (0 A) al momento del
desprollo de w clase.

# [Eldocente  del Area de Ingis wiliz algin recurse ¥ X 3
tecnoddgicn (O A que conlenga &l mismo tigm po
introdoomdn ol tessa, el abjetiva de b clee, setividede:

drgmlﬁ- En‘llu:h'm
¥ | El docente d de Inglés Je indica el chjesvaque | X X 1

capaera alcanaar al final de b glise com ol foma &
desamadlar

| El docerse de| Area de Ingkés nolim recarses digiinbes % L] X
[OVA) pare facilicar I acovidsdes plasteadas.
¥ |En la case d= Inghis bs acsividades propuestag | X | ¥ A
i gobiranbes com el obpetiva ¥ 108 conbenidos del objem
W*M -
o preserfacsin  deconnidos por pare de ¥ 5 K
| :M:rrndmn'llrruu.lmmﬁd aprerdicais dul Ares de
i rg

T Fartcpa e forma sotiva cuasds 1o clue del ioes de inghe: & X X
won refirzadas com Objetms Vituales de Apeendiesje coma
pressninconey mienstvas, iefigralin documenios digiales

B | Bl doceree dal frma de Inghés ubli recsms iocnokgicss ] L =
1V &) oon conlenids que moergvg 8] desarmolks de daitreos,
hesniliipakes v aprtimace:

T | Enlaclase del Ares e Tnghs o desarrolko de lod ¥ i B
contenides se adapea con Muides a =a ritmo de

aprmdizaje.

Dimensitm 01; Aciividedes de Aprendiaaje W B | % |Re | @ | Fe

E docenie del Ares de Ingles propene petividades de 1 % 3

#H anrﬂnﬁ:-m# uso de fa recnologle edneaiiv (DVA)
die b clase

Edmdﬂhuthdntﬂnﬂghmmm ] X S
qp | eireiegie didicticn perw promeover el oo de I
sprendizje.

El docents & Area % Inglés utiliza recurses digitales X L i
(VA que promueven ¢ inlenis v mothvacion por
i | participar de manem acnve en Lag actividades de
| | aprendisaje como: une presemacién, ds Fower Paint,
HHEWMmmdtm'rm
{ F conucimimie de |os conienidos del drea de Inglesse | © ] x
| gy | Bsimile mesr cuands o docente utilize actvidides coma
videos, jeegos ¥ aevidades isseractivas en o class

BT p————




30

El dovznitg dal Aren de Inglés unlizs actividided dentro e | © 4 T
s |Bplatsforms vickel pas mejoras las habilidedes de
cofmenicantn, lechir y escrits. |

Lo pecersos digitales (00 A) willgades como pstratepia | A L A
w | didichics por ol docenie del Ares de Inghé: motiven s
apresdizaje reflexivo v Critign :

Dimensidn 13 Elementos de cesteviualizacsin R EE R

Lias recursins digiiales (¥ A) propoescs por gl docerte | & K X
| del Areade bnglés s muesran accesibles pare ser

iililizakos en ofvo Hemgo cuargds | nncesiles.

El docunbe del Area de Inglés en alpuna coasida eplicn | X X ]

i | evaliciones heciendo uso 32 recursos digitales (OVA)
Gomo: crecigremes, wdsos, jwepe de memonin, crdenar
frases. videos, e,

[ TEl doceme del e de (nghés he utilizds ectmidades F ¥ T
vomo: fianos, dehabes, chais, organizadoces prificos, quis,

i evlusr b con
LA lﬂmﬁﬂﬂmmwfjmm X X L
Aren de Inglés promueven ¢l aprendizaje colsborativn que
permite: Ccompartin, discels, lomar ex coonts panncs de
vistn diferenizs v anumsir posteras propiss
® | El docente de Ares de Inghts realiza el sepuimiena del | £ x ¥
eprendizaje Ingradn medsaiie actividedes en line (00 4)

Coservacionas (prociear o] Pay sufichntia): $i hay yflclencly

Opinkdn de aplicabdlidad:  Apbcable [ X | Aplicabile dempaby de ooemegie | | Mo aplicable [ ]

Apallidon y nambees dal ez vabdadar: Matescae Visgusz, Maris Solded DM gnaziig
Enprchalidied ded valdader; Dacinr wn Edudacién- Meloddoga

14 dv wrmra del 103

Pariensia 1 i e ol covoepo ioron kormiei
Tabesurara: 0 e wusorpia: pars eyl dsprrechio
T A ] i

urbded Sy b i R g o ot el
o, S0y et

[k Sidoansil b i woerei ourm <3 e pankeai
0P Bl e i




CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDD DEL INSTRUMENTO GLIE MIDE EL j0VA] DEUETOS VIRTUALES DE APSENDIZAJE

Dvmeersbopses 011 Coatealdon del Ohjats Yirfual

i
ER IER

Bugerenclas |

Bl docente  del Araa de Ingles hace nao de
algiim recerso teenokgion (VA al momenso del
desarmollo de ma clase.

4 [Eldoctnie el Aren de Ingies wailizs alpin recurso
tecnoddgion (DA ) que conlenge o mismo dampo
intredocondn 8l rema, el abjetivo de ba clese, actividade:
de i i

¥ | El docente d & lnglés Jo indica el chjearve que
capira alcenzar al fined de b clage com ol sema e
desssmilar

El docenss def Aren de Inghés ooiliza recarsod digitakes

[OVAS tacil actvidades plasbeadas.

En la clase del ﬁi Inghi 1as activicades propuemas
i cohisranbes com el abpetiva y los contenidos del objete
virfnal de aprendizaje

(I presermsasn e comianidos por parie de
dpezesie en el apln Virual incentiva o aprerdicais dal Aren de
| Inglés

T | Particp &p forma sctiva cuside 1s clise dal e de ngles
won Tefiorzaces con Objetos Virtoles de Apcendieaje czma
preseniscaRay WiEMENvEs, ifgrafins docuremios digiiales.

B | E) docente dal Arms de Inghés uthon pecsis iecraligicas
10 A) cof conlerads que mcerdre &l desarmols de deitreo,
herilidoabes v apl e

Er la clase del Ares de nghis ol desarmolio de log
comenidos se adapaa con Muides a =a ritma de
aprendizaje.

31

Dimensiion 02; Aclividetdes de Aprendiaaje

5 docenie del Aren de Inghés propon sclividades &
1| eprencirae cos o uso de la becrelogle edncativg (OVA)

d-:-;q%mn&-

Bl docesite del Arva de Inglés WSizs slgfin ceciiris comn

g | estrakegia didictica parm promover el proceso de
aprendizaje.

El docencs & Area dv Inglés uliliza recurscs Aigitaiks
(0 A) que ponmusven ¢ imlenis ¥ mothvacidn por
@ | participar de manera actve a Ls actividades de
agnendisaje comao: uns presemaciin de Fower Paoint,
LIS . Besurncia de audics v videi

| Bl conocimimio de |os conlenidos del ires de Ingles s
yp | asimile mesr cuands o docente ufilizs scenvidabed come
videcs, juegos ¥ acevidades ingeractivas en 1o clams




Lo recursos digiishes (0VA) utilizados como esiraisgia | L X ¥
j | dudicticn por el docesse del Arem de leghis motivan su
aprendizaje rafleoive § Ciitsea,
Limensidn 03: Flemimios de consexmmaiz scion W | % | = W] 8| %
Loa Tecorsos digmales [V A] proparstos por o docenie X 3 [

W d.tl.‘uﬁd.-hpih 5 muesiTen azcesblcs para ser

ulilizaiis en ine liompo comdo bo necesnes
El doentg el de Inglés en alpuna neasitm aplica | % [ X
| evElacines haciendo uso de recursos degrales (O A |

omo; clugigramas, videos, jusgo & memoris, ordmar
frages, videos, sk

| 'El docente ded drea de Iaglés ha utilizads actividades E X K
mhﬂ.dﬂl‘hii.mwmﬂmmﬁ:
evahar los

W | Log recursos del mal vimasl propuesios por o docere del | X i T

Aren de Inglts prosuicven o apresdizp coliborive qee
permife: comparny, disculir, Bmer en cumiz pumies de
viste diferestes ¥ asamir posniras propaas.

® | El docenie de Anea de Inglis penlizn o sepunmente da | 2 i T
aprendizpe kgrado malie: pstividades o lings (0VA)

Obsarscienes |precisar o hay sefelesla): 5 hay auflssncis

Opleidn da aplicabilidad:  Aplicable [ X | Aplizabie daspuda de conmgir [ ] e mplleabla | |
mym-mwm Ol BRISIES
Espasciufidad dal validadar: Magietsr Wetodilegn

18 da wnem del 2023

Bariica Bl niipee ol oo momen brmisd
Falgserwa:H b

o
+ el
Hateiefortistriben oy )
Hwridand: Se ortares sin SR s o aroegiad del e B
conaien, SURTD 7 iy

ra it i i
o ikl Sarn mach Ly St




CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDD DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL (0'A] DRUETOS VIRTUALES DE APRENDILAJE

Dirwerboress 001 Constealdon del Ohjocs Virtusl

il i
BN [ T |

Bugerenciag

ENE 4] Araa de [nglés hace nen de

Algim recarso tecnnkdgcn (0 A) al momenio del
desaninllo de wu clase.

Eldocente  del Area de Ingids milizs algn recurse
tecroddgicn: (OWA) que conlenga &l mismo tigmpo
intreduccidn ol tessa, el abjetiva de b cless, actividades
e j i

El dosente d d: Inghts Je indica el chjeave que
eapara alconzar al find de b clise oom ol Sema &
f

El docame d] Aren dn Inghis etilizs revarsce digitakes
VA tacil actvidid e plasteadas.

[En la chaz= da Ingks las actividades propueas
mm:mmddrﬁwrlmmddnhjm
i je

La preweriecitn  decomanidos por pane gel
doceste en o apla Virual inoentive o apretdicais dal Area de
Trghiz

Farticpa dp forma activa cuside i class del e de inghés
won refirzadas eon Objetns Virabes do Apeendizaje coma
prosenincongy igreon v, ipfgrafis documemos digiiales.

Ell doveree dal Ares de Inghés ublis pecans iccrakigices
1€V A con eonlenide que mcener ol deawrolls de devires,
heilinabes & oot tudes

T [ Enlacluse del Ares i Ingha ol dessralls de of

comenidos se sdapda con Muidez a =a ritmo da
apremdizaje.

33

Dimengidn 02; Aclividedes de Aprendlzaje
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Prueba piloto

K]

Prueba piloto - Variable: OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

w1

DIMENSION 1: Contenidos

Dimension 3: Actividades de Aprendizaje

pl0

pl5

pld

pl3

pl2

pll

p8 | pd

p7

P2 | p3 | ¢4 | p5 | pb

pl

10
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Anexo E

Estadistica de fiabilidad

Fiabilidad
Escala: ALL VARIABELES

Resumen de procesamiento de

casos
[ %
Casos Valido 10 100,0
Excluido® o a
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
787 20
EELIABILITY

SVARIARBLES=F1 P2 F3 F4 P5 P& P7 P3 P9 FLl0 Fll Fl2 Fl3 Fl4 Fl5 Fle F1l7 Fl3 Fl% F20
F3CALE ("ALL VARIRBLES') ALL

FMODEL=ALFHA

S SUMMARRY=TOTAL.




37

Anexo F

Aplicacion del cuestionario a la muestra

OBJETOS WIRTUALES DE APRENDIZAJE

Yariable

DIMEHZIOH 02: Elemenkar de

Contextualizacitin

plE | p1% | p 20

riT

ik

DIMEHESI0ON 1: Cankenidar

Dimenrion 3: Ackividader de Aprendizaje

ri5

riz

S I

pil1

r¥

o)

rE

3

¥

'y |

10
11
1z
1z
14
15
1E
17
1%
13
0

21

e
2
e
5
3
T
13
4
£l

1

£
EX
=q
5
Ik
T
£
=4
40




https://forms.gle/oVwCpp62Y PvFng8 XA

CUESTIONARIO
Dirigido a Estudiantes
de Primer Ano de
Secundaria de la |.E.
N° 6016 "Jesus
Salvador" OBJETOS
VIRTUALES DE
APRENDIZAJE

Se registro tu respuesta.

Enviar otra respuesta

Google no cre6 ni aprobé este contenido. Denunciar abuso -
Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad

Google Formularios
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https://forms.gle/oVwCpp62YPvFng8XA
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