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Resumen

El presente trabajo tiene como proposito describir el nivel de rendimiento académico
en las competencias matematicas de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa
N° 4010 del Callao, 2023. La investigacion se delimitd en cuatro de las dimensiones que
establece el Curriculo Nacional del area de Matematicas: resuelve problemas de cantidad,
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. Del mismo
modo, se optd por el enfoque cuantitativo, no experimental, de corte transversal y descriptivo.
La muestra se constituy6 por 89 alumnos, seleccionados a través de una muestra censal. Los
resultados revelaron que el 53 % de los alumnos se encuentra en un nivel “en proceso”, lo que
sugiere que no alcanzan aun las metas esperadas en la ensefianza matematica. Por dimensiones,
la mayor parte de los estudiantes también se encuentra un nivel “en proceso” en las
competencias que fueron evaluadas con porcentajes que oscilan entre 42 y 44 %. Solamente el
16% supero en todas las dimensiones de medicion en coeficiente destacado lo que muestra la
necesidad que existe en la potenciacion de la ensefianza de estas competencias. Como
resultado, se concluye que, aunque un 98% de los estudiantes ha logrado pasar la materia, las
carencias son grandes, sobre todo en lo referente a competencias de analisis y resolucion de
problemas matematicos. Se sugiere el uso de herramientas pedagdgicas innovadoras como
recursos tecnoldgicos, juegos educativos y actividades contextualizadas para mejorar el
rendimiento académico de los alumnos. Este estudio ayuda a abordar los problemas del proceso
de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en contextos socioeconémicamente vulnerables

y proporciona la base para el disefio de intervenciones educativas mas eficientes.

Palabras claves: Competencias Matematicas, Rendimiento académico, niveles de logro.



Abstract

The purpose of this paper is to describe the level of academic performance in
mathematical competencies of secondary school students at Educational Institution No. 4010
in Callao, 2023. The research was limited to four dimensions established by the National
Curriculum for the area of Mathematics: solves quantity problems; solves problems of
regularity, equivalence, and change; solves problems involving shape, movement, and location;
and solves problems involving data management and uncertainty. Similarly, a quantitative,
non-experimental, cross-sectional, and descriptive approach was chosen. The sample consisted
of 89 students, selected through a census sample. The results revealed that 53% of the students
are at an "in progress™ level, suggesting that they have not yet achieved the expected goals in
mathematics education. By dimension, the majority of students are also at an "in progress"
level in the competencies evaluated, with percentages ranging between 42 and 44%. Only 16%
of students passed the course in all dimensions of the outstanding coefficient, which
demonstrates the need to strengthen the teaching of these skills. As a result, it is concluded that,
although 98% of students successfully passed the course, there are significant gaps, especially
in mathematical analysis and problem-solving skills. The use of innovative teaching tools such
as technological resources, educational games, and contextualized activities is suggested to
improve students' academic performance. This study helps address the problems of the
mathematics teaching-learning process in socioeconomically vulnerable contexts and provides
the basis for the design of more effective educational interventions.

Keywords: Mathematical Competencies, Academic Performance, Achievement Levels.
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I. INTRODUCCION

La formacion en competencias matematicas es critica en el contexto educativo actual
para el desarrollo integral del estudiante, ya que estas habilidades son importantes no solo en
el entorno académico, sino también en la vida personal y profesional posterior. Sin embargo,
los resultados de las diferentes evaluaciones internacionales, como las pruebas PISA, muestran
que América Latina y, especificamente, Peru enfrentan grandes desafios en el area de las
matematicas. Esto es aln mas alarmante en las areas mas vulnerables, en este caso Callao,
debido a problemas como factores socioecondmicos, emocionales o metodologicos que afectan
el aprendizaje.

Ante la realidad que afecta la educacién de los estudiantes en contextos vulnerables,
promover la mejora en el rendimiento académico de nuestros nifios de primaria y secundaria
no solo hace indtil la creacion de la institucion educativa No 4010 "Hermanos Rafael Samuel
y Emilio Moisés Gémez Paquiyauri”. En general, el rendimiento de los estudiantes de
educacion secundaria en matematicas parece ser motivo de gran preocupacion en diversas
fronteras. Encontrar formas de mejorar la situaciéon es esencial y, mas importante ain, es
necesario destacar los determinantes que trabajan en contra del rendimiento.

La investigacion pretende ir mas alld de la descripcion del nivel de rendimiento
académico de los estudiantes de segundo grado en matematicas; se hara un esfuerzo por abordar
cuatro aspectos de la resolucion de problemas: resuelve problemas de cantidad, resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. En consecuencia, este
tipo de investigacion ayudara a identificar areas problematicas e indicar herramientas

didacticas que puedan permitir mejorar el rendimiento de los estudiantes en estas competencias.
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La relevancia del presente estudio consiste en determinar las dificultades que sufren los
estudiantes de minorias por origen, cuando aprenden matematicas. Ademas, los resultados
haran posible que la institucion educativa adopte determinadas resoluciones que fortalezcan
sus procesos educativos para el bien de los estudiantes y el cumplimiento de la mision de
brindar una educacion que apunte al desarrollo integral y saludable. Finalmente, se aspira a que
este estudio ayude a profundizar las discusiones académicas y practicas ya existentes que
buscan el mejor método para la ensefianza de las matematicas en contextos similares, logrando

de esta forma un mayor alcance en la educacion inclusiva y equitativa.
1.1 Descripcion y formulacion del problema

Hace unos afos, analistas globales ya habian previsto que el sector educativo carece de
habilidades y esta realidad se observaba cada afio en los informes que abordaban este tema. Un
informe que se hizo publico sobre una encuesta de la organizacion para la cooperacion y el
desarrollo que se centra en el papel del educador. Olvidando (OCDE) que recopila estadisticas
de 81 paises que suscriben al programa internacional de evaluacion de estudiantes, muestra que
hay paises por debajo de los estandares mundiales. La octava edicion del programa de
evaluacion internacional de estudiantes (PISA) afirma que en el informe més grande del mundo
que mide los resultados educativos, en esta situacion, el inicio de las pruebas de evaluacion del
rendimiento fue de hecho desalentador, por decir lo menos, para los paises de América Latina.
Los estudiantes de los 81 mencionados anteriormente participaron en la PISA. (El Pais, 2023)

Desigualdades educativas sobre estudiantes de 15 afios en LAC, tres de cada cuatro de
ellos no son capaces de realizar siquiera las tareas mas basicas cuando se trata de resolver un
problema matematico. No alcanza uno de cada dos nifios que logra alcanzar el nivel minimo
de lectura. Estas circunstancias devuelven serias interrogantes respecto al futuro laboral de un
grupo juvenil considerable de la regidn, a la vez la preocupacion de unir de manera positiva

las posibilidades de inclusién y desarrollo.
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Como afirman Lewin (2022), en su informe "El aprendizaje no puede esperar:
Lecciones para América Latina y el Caribe de PISA 2022", estas organizaciones, sin embargo,
aun se preguntan como es posible deshacerse de las crisis existentes. En particular, piden
especificamente un aumento y una inversion dirigida para mejorar los resultados de aprendizaje
y eliminar tanto las inequidades socioeconomicas como tecnologicas dentro del sistema
educativo y preparar a tantos jovenes como sea posible generar trabajo en un futuro posterior.
Pero los resultados de PISA 2022 fueron tan eldsticos como el grado en que la crisis de
aprendizaje entre los adolescentes en esa region ha llegado, como lo testimonia el hecho de que
tres de cada cuatro jovenes de quince afios no pudieron mostrar ni siquiera las habilidades mas
basicas —en el campo de la aritmética, y uno de cada dos no podria leer lo suficientemente
bien como para cuantificar estas habilidades. (PISA, 2022)

Por otro lado, aqui nos gustaria mencionar otro informe reciente del Banco
Interamericano de Desarrollo y el Banco Mundial que destaca areas criticas de preocupacion,
asi como informes clave a lo largo de los procesos de compromiso educativo y de politicas que
se centran en que los paises de la region puedan abordar esta crisis. Las notas explicativas
respecto a las reformas econdémicas en América del Sur deben centrarse en las personas, las
instituciones y las politicas. La democracia y el estado de derecho son pilares de las reformas
en toda la regién, garantizando estabilidad politica y promoviendo el crecimiento a largo plazo.
(BID, 2024)

En resumen, existen disparidades educativas alarmantes en medio de la pandemia de
Covid-19 entre los paises de América Latina y el resto del mundo. De hecho, Perd, junto con
Argentina y Brasil, figura en la lista de los diez paises con mayor nimero de estudiantes que
no alcanzaron el puntaje de corte en matematicas, haciendo eco de otros hallazgos del Estudio

Internacional de Matematicas y Ciencias. Las desigualdades en educacién son una gran
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preocupacion, ya que en economias donde las poblaciones socialmente vulnerables carecen de
habilidades basicas, el crecimiento economico se ve obstaculizado. (OCDE, 2022).

En Colombia, los estudiantes tienen un desempefio promedio de 51% en compresion
lectora por debajo de lo aceptable, en Ciencias un 56% y en Matematicas 73.8%. En Brasil, en
el area de lectura, se encontré que 50.8% se localiza por debajo del promedio y en las areas de
ciencias y matematicas los porcentajes activos son de 55% y 68.3% respectivamente. En
Argentina también se reportaron cifras menores en lectura, 53,6%; ciencias, 50,9%, mientras
que en matematicas el porcentaje de estudiantes menos competentes estuvo en 66,5%. En
contraposicion, los paises que a la region tienen un menor porcentaje de estudiantes de bajo
rendimiento en relacion al promedio del pais son Chile, Costa Rica y México, pero al mismo
tiempo forman parte de las 20 mas pobladas que tienen la mayor cantidad de estudiantes que
no cumplen los criterios minimos de nivel 15 establecidos por la OCDE. Igualmente, las
ciudades de Shanghai, Singapur y Hong Kong, Corea del Sur y Estonia han obtenido los
mejores resultados en las tres materias que se evaluaron, alcanzando al menos 85% de
estudiantes los puntos moderados establecidos por el promedio. (OCDE, 2022)

Considerando todo esto, en comparacion con los de los demas paises que lo componen
la OCDE en su conjunto, Peru se destaca como uno con el mayor porcentaje de jovenes de 15
afos, que se encuentra por debajo del promedio de la OCDE tanto en lo referente a la
alfabetizacion que se sitia en 60% como en lo cientifico que se encuentra en 68.5%. Se trata
también del segundo pais en matematicas con 74.6% después de Indonesia.

Ademas, Per( se ubica en tercer lugar en indices de desigualdad. Esto es porque los
estudiantes con edad de 15 afios que provienen de familias de escasos recursos tenian una
probabilidad siete veces mas alta de presentar un bajo desempefio en la escuela en comparacion
a otros estudiantes de otras condiciones econdémicas. El estudio que a continuacion las OCDE

presentan que el gobierno puede realizar varias actividades para lograr mejores resultados, tales
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como: el fomento de la participacion de los padres y de la comunidad, la creacién de entornos
que faciliten el empleo de todos los recursos.

Datos compartidos por el ministerio de educacion del Perd (Minedu), indicaron que
solo el 11.8% de los alumnos aprobaron de la prueba de matematica censal. En el 2020, el Peru
logro otros objetivos, pero la pandemia trajo problemas de salud y de economia pero lo mas
preocupante es que afecto a la educacion escolar. En relacion a la informacion de la Evaluacion
Muestral de Aprendizajes resultado de Minedu 2022 a 396 mil estudiantes de distintos grados
del ciclo de educacion primaria y secundaria a final del afio, gran parte de los sectores de
especialistas que cubrid la mayor parte de este caso de la palabra, fue la parte concerniente a
las matematicas. Al mini-reportaje introducido solo el 11.8% de los estudiantes preevaluados
se encuentran en condiciones de aprobar la prueba de manera satisfactoria, 5.2 puntos peor que
en la prueba de Penn. Lo que pasa es que el interés se torna mas delicado en las regiones. El
6.8% de los alumnos sobrellevaron la prueba sin complicaciones de tipo alguno y esto es 4.3
por ciento menos que el registrado antes del nefasto afio de la pandemia.

La intervencion del Ministerio de Educacion en areas rurales ha sido evaluada de
diversas maneras. Un estudio reciente sobre el impacto de programas educativos en zonas
rurales de Colombia revel6 que la implementacion de modelos educativos flexibles, disefiados
para satisfacer las necesidades especificas de la comunidad, tuvo un efecto positivo en la
eficiencia y la calidad de la educacién. Solo el 12.75% considerd que el nivel que lograron los
alumnos en Matematicas fue adecuado, lo que ya no es eficiente ni siquiera alcanzan un nivel
de competencia en lectura el 19.1% de los escolares fijados en este grado apenas alcanzaron el
minimo objetivo enfoque suficiente. (Unicef, 2024).

Sefialando los resultados de los Examenes Nacionales y de PISA, Fernando Hoyos,
docente y director del Programa de Estudios Generales de la Universidad del Callao, sobre

estos resultados se debe aceptar que son graves. "Los estudiantes tienen dificultades para usar
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el lenguaje matematico para argumentar, comunicarse o resolver problemas en contexto, por
lo tanto, esta realidad educativa necesita ser transformada inventando creativamente
procedimientos didacticos orientados a mejorar el aprendizaje.” (Diario El Peruano, 2023).

Para implementar una evaluacion sobre el nivel de desempefio académico en
matematicas de los estudiantes del 1l ciclo de la IE N° 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio
Moisés Gomez Paquiyauri del Callao, 2023 se empez6 tomando como punto de partida las
distintas actas de calificacion que han sido empleadas. De la misma forma, la obtencion de
ciertas calificaciones aprobatorias para los cursos se utilizara como una grafica para demostrar
el desempefio académico de los estudiantes. Por lo tanto, es de vital importancia realizar un
estudio descriptivo a partir de la variable que limita un éptimo desempefio académico, con ello
se pretende sacar el potencial de los estudiantes y ofrecerles mejores oportunidades de
desarrollo para el bien no solo de esos, sino para la misma institucion educativa que en
cumplimiento de su mision institucional lo haria.

Es entonces imperativo plantearnos el siguiente problema:
1.1.1 Problema General:

PG: ¢Cual es el nivel de rendimiento académico en las competencias matematicas de

estudiantes del nivel secundaria de la institucién educativa N° 4010 del Callao, 2023?
1.1.2 Problemas Especificos:

PE1: ;Cuél es el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de cantidad
de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N° 4010 del Callao, 2023?

PE2: ¢Cudl es el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio de estudiantes del nivel secundaria de la institucion

educativa N° 4010 del Callao, 2023?
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PE3: ¢{Cudl es el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N°
4010 del Callao, 2023?

PE4: ;Cual es el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N° 4010

del Callao, 2023?
1.2 Antecedentes
1.2.1 Antecedentes nacionales

Chafloque, (2020) realiz6 un estudio con el enfoque principal de determinar la relacion
que existe entre el uso de juegos pedagogicos virtuales y el aprendizaje de matematicas en
estudiantes de séptimo grado de los Colegios Colegio Innova 2020. Su objetivo fue mas basico,
correlacional, con orientacion a la cuantificacion, no experimental y disefio transversal. La
muestra estuvo compuesta por 67 estudiantes del grado siete del programa ABC del afio
escolar. La herramienta utilizada por ellos fue la lista de verificacion y el manejo de los
instrumentos se realizé de forma grupal. Los resultados indican que hay relacion entre el uso
de los juegos pedagdgicos virtuales y el aprendizaje de las matematicas. Concluy6 que deben
ser mas los juegos de pedagogia virtual que se estan usando y que el aprendizaje de matematicas
debe ir en un mayor incremento.

Torres (2022) realiz6 una investigacion con el fin de establecer qué tanto influyen las
estrategias de ensefianza virtual en el desarrollo de competencias matematicas tanto en los
estudiantes asi como en la Institucion Educativa Publica de Nivel Secundario de Callao. El
enfoque y el método de manejo fue de tipo cuantitativo y secuencial con prueba a partir de la
recoleccion y analisis estadistico de informacion. Segun su disefio, este es No experimental, de
tipo correlacional, transversal y de nivel Explicativo. La poblacion estuvo conformada por 128

estudiantes que respondieron un cuestionario donde se pretendia medir el nivel de utilizacion
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de las estrategias de ensefianza virtual, y otro sobre el nivel de competencias matematicas. Se
desarroll6 que la dimension de competencias en la resolucion de problemas de cantidad que
poseian los estudiantes es 42.4% dependiente de estrategias virtuales. Al igual, el atributo de
competencias en problemas de regularidad, igualdad y, cambio que los estudiantes tenian es
34.3% dependiente de las estrategias virtuales. Los estudiantes con competencias en resolucion
de problemas de forma, movimiento y posicion fueron el 37,6% que utilizaron Estrategias
Virtuales, y los que tuvieron competencias en la resolucién de problemas relacionados con
datos e incertidumbre fueron el 43,1% de los estudiantes que utilizaron estrategias virtuales.
Se calcula que el coeficiente de determinacion es 35.3% y se verifica la hipotesis del estudio
donde se plantea que las estrategias virtuales tienen influencia en el logro de las competencias
matematicas de los estudiantes.

Caycho (2019) realiz6 un estudio dirigido a la innovacion educativa en estudiantes de
primer afio de secundaria de una institucion privada ubicada en Callao, que presentaban un bajo
rendimiento académico en matematicas. La investigacion fue orientada al desarrollo de la
competencia en la resolucion de problemas, en este caso concretos: jerarquizacion de
regularidades, que era considerada como una de las menos dominadas. Se traté un trabajo de
enfoque cuantitativo, disefio descriptivo correlacional y se emplearon instrumentos como
cuestionarios y software especializado. En su lugar, se emplearon otras escalas como la Likert,
listas de verificacion y cuadernos de campo. De la aplicacion de la propuesta, los resultados
como la mejora en el desempefio académico de los estudiantes fueron evidentes tras la
aplicacién del programa Estrategia Centrada en Tematica. En conclusion, se afirmé que es
esencial combinar herramientas técnicas con la ensefianza de matematicas en contextos

infantiles.
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Barboza (2022) realiz6 una investigacion cuyo objetivo fue determinar el vinculo entre
el logro y la actitud hacia las matematicas en estudiantes de quinto grado de una escuela
primaria publica regular del distrito de Miraflores. El estudio se centrd en la relacién o no
relacion entre las cantidades y los efectos discernibles derivados del nexo en un disefio
asociativo, transversal y no experimental. La investigacion no se extendié a ninguna otra
muestra excepto la de 58 estudiantes. Se trata de un disefio no experimental y un enfoque
cuantitativo. Se trata de una investigacion que no es experimental y no tiene un disefio
longitudinal. El estudio utilizd instrumentos como los registros académicos y el cuestionario
de actitud hacia las matematicas que fue desarrollado y validado anteriormente en Lima.
Durante el estudio se presentaron varios resultados, pero algunos de los méas notables mostraron
la existencia de una correlacion débil pero negativa entre el logro académico y los componentes
cognitivos y conductuales de la actitud hacia las matematicas. Sin embargo, hubo una
correlacion débil pero positiva con la dimensidon afectiva. Finalmente, nos reincorporamos a la
idea de que las actitudes hacia las matematicas, en su aspecto cognitivo y conductual no tienen
una base emocional gue se sustente en el logro.

En este caso, Montenegro (2023) le presento un analisis con el objetivo de formular una
estrategia que ayude a los alumnos de segundo de la I.LE. “Fray Martin” de Santa Cruz de la
Succha, Cajamarca en el desarrollo de habilidades matematicas como forma de, al mismo
tiempo, mejorar su rendimiento académico. Este trabajo utilizé un enfoque mixto, en el que
métodos cuantitativos y cualitativos fueron combinados y abordados desde el paradigma
dialéctico interpretativo. Se enmarcaron 27 alumnos de segundo grado y 3 profesores de
matematicas en la muestra. Utilizaron encuestas y cuestionarios que contenian 20 items para
conocer el nivel de aprendizaje de los alumnos. La investigacion indicé que el rendimiento
académico de la mayor parte de estudiantes de sistemas de escaneo es clara; se situd en el nivel

inicial o en desarrollo en donde junto con las autoridades escolares, explicaron que la estrategia
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propuesta permitié fomentar el proceso de aprendizaje colaborativo, fortaleciendo asi el logro

de habilidades matematicas desde una direccion enfocada en el proceso.
1.2.2 Antecedentes internacionales

Valbuena y Alvarado (2020) realizaron un estudio para ver como el contacto con
herramientas tecnologicas afecta el mejoramiento del razonamiento l6gico y matematico de los
alumnos de Educacion Secundaria Basica. El estudio incluyo a 41 estudiantes de entre 11y 13
afios de estratos socioecondémicos bajos, 1y 2, sin discapacidades y dificultades de aprendizaje.
La muestra emple6 un enfoque cualitativo, disefio descriptivo, y aplicé encuestas, entrevistas
y cuestionarios como instrumentos. Los hallazgos enfatizaron la efectividad de usar una
aplicacién de software que utilizaba juegos como una forma interactiva para que los usuarios
practicaran diferentes habilidades de resolucion de problemas. Los autores argumentaron que
la integracion de la tecnologia de la informacion debe realizarse de manera mas integral, en
particular los programas educativos que se pueden encontrar en Internet, y que el razonamiento
I6gico y matematico debe mejorarse con la ayuda de juegos educativos que puedan hacer una
transferencia significativa del conocimiento.

Por su parte, Alvis et al. (2019), en su estudio examinaron como los alumnos realizan
la resolucién de problemas a través de este tipo de actividades de aprendizaje que estan
arraigadas en sucesos de la vida real, esto lo llevamos a cabo para desarrollar habilidades
matematicas en el contexto de la educacion matematica critica. Aplicaron un disefio cualitativo
descriptivo y se centraron en estudiantes de una de las instituciones educativas en Colombia
utilizando productos de trabajo y transcripciones de clases como herramientas de analisis. Los
hallazgos indicaron que un enfoque basado en el contexto para el aprendizaje fomenta la
finalizacion de tareas matematicas y la aplicacion de las matematicas y la tecnologia al mundo
real. Estos enfoques estratégicos también fomentaron una relacibn mas profunda con la

experiencia de aprendizaje por parte de los estudiantes y, por lo tanto, permitieron un nivel de
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aprendizaje sustancial en la conceptualizacion y su contexto. Los autores concluyen que estos
sistemas de instruccion permiten aprender habilidades matematicas desde una perspectiva
critica con respecto a la realidad de los estudiantes.

En su estudio, Pefailillo (2020) investigd el estado de la ensefianza de métodos
combinatorios a estudiantes de segundo afio en escuelas secundarias chilenas. La investigacion,
que fue cualitativa y descriptiva en disefio y de naturaleza transversal, involucré a 60
encuestados, consistiendo en 45 estudiantes y 15 profesores. La informacion se recogid
utilizando cuestionarios. Se mostré que el 67% de los estudiantes no habia recibido instruccion
formal sobre métodos combinatorios durante su formacion, mientras que el 91% de los
profesores proporcionaron respuestas correctas a las preguntas realizadas. Sin embargo, solo
una pequefia proporcién de los estudiantes mostro una comprension genuina del tema. El autor
concluye que es necesario ampliar los estudios sobre la aplicacion de juegos en la ensefianza a
estudiantes de secundaria y dar preferencia a enfoques que sean beneficiosos para el
aprendizaje de todo el contenido matematico.

Gomez et al. (2021) propusieron un modelo de estrategia educativa para fomentar el
aprendizaje matematico de los estudiantes de segundo afio de la unidad educativa Vicente
Rocafuerte en Ecuador. Dentro de un enfoque cuantitativo descriptivo no experimental,
trabajaron con una muestra de 40 estudiantes. Utilizaron encuestas y formularios digitales
como principales instrumentos. EI modelo se basé en la teoria constructivista de Ausubel y
Vygotsky, el Conectivismo y los principios heuristicos de Polya. Los resultados subrayaron
que el uso de tecnologias accesibles tiene un impacto significativo en el aprendizaje, siempre
que el profesor actie como un agente activo en la facilitacion de la informacion. Los
investigadores concluyen que resulta importante hacer uso de recursos tecnol6gicos en un

orden sistematico para mejorar la ensefianza de las matematicas.
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Finalmente, Franco (2022) analiz6 el impacto de las estrategias didacticas creativas en
la formacion del pensamiento l6gico-matematico en un grupo de estudiantes de octavo afio de
una institucion educativa pablica en Ecuador. Utilizando una estrategia de investigacion
cuantitativa con disefio diagndstico-descriptivo, aplico una prueba que permite evaluar los
componentes de la funcién logica. De los resultados, el 56.67% de los participantes alcanzd
una calificacion promedio de 7.00% debido al enfoque practico y contextual que incluia
problemas cotidianos. Franco sostiene que es necesario revisar y renovar los enfoques
educativos, donde aln es mas urgente la utilizacion de estrategias mas reflexivas y criticas que
coadyuven a la adquisicion de habilidades matematicas a traves de actividades ladicas y
contextualizadas, convirtiéndose en una experiencia de aprendizaje mas atractiva y efectiva

para los estudiantes.
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

OG: Describir el nivel de rendimiento académico en las competencias matematicas de

estudiantes del nivel secundaria de la institucién educativa N° 4010 del Callao, 2023.
1.3.2 Objetivos Especificos

OEL1: Describir el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de cantidad
de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N° 4010 del Callao, 2023.

OE2: Describir el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio de estudiantes del nivel secundaria de la institucion
educativa N° 4010 del Callao 2023.

OE3: Describir el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N°

4010 del Callao, 2023.
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OEA4: Describir el nivel de competencia matematicas en resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre de estudiantes del nivel secundaria de la institucion educativa N° 4010

del Callao.
1.4 Justificacion
1.4.1 Justificacion teorica

Fue uno de los elementos clave de este estudio porque proporciono el marco conceptual
y las bases tedricas que sustentan la investigacion. Su objetivo principal era subrayar la
importancia y la relevancia de la investigacion en el ambito académico. Ademas, para lograr
esto, se tomd en cuenta el contexto del rendimiento académico en matematicas, asi como teorias
y conceptos relevantes. También se consideraron estudios de investigacion previos realizados.
De manera similar, se especificaron las etapas de la investigacion, enfatizando la forma en que
esta investigacion particular amplié el acervo de conocimiento existente, asi como las
preguntas de investigacidn que se propone responder. También se expreso mi papel en el disefio
de un cuestionario que tiene como objetivo recopilar y obtener datos de informacion sobre una
institucién educativa ubicada en Callao que se conoce como I. E. No 4010 Hermanos Rafael

Samuel y Emilio Moisés Gomez Paquiyauri del Callao, 2023.
1.4.2 Justificacion préactica

En la justificacion practica se enfatizd en el valor que tiene la investigacion desde el
punto de vista de su posible aplicacion en la solucién de problemas. A partir de esta meta, se
debe centrar la atencion en las utilidades practicas y los cambios que la investigacion puede
traer a la institucion educativa, al medio o a cualquier otra area de importancia relacionada con
las matematicas. En esta seccidn se expusieron casos especificos de como puede ser utilizada
la investigacion y quienes son los destinatarios de los resultados de las labores investigadoras.

Gracias a los resultados obtenidos, tanto los profesores como la institucion pudieron tomar
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decisiones efectivas en relacion al curriculo que se aplicara el nuevo afo, asi como para evaluar

estrategias para desarrollar las habilidades matematicas en los alumnos.
1.4.3 Justificacion metodologica

Ayudo en la justificacion y la cobertura de las decisiones tomadas con respecto a los
métodos de investigacion a llevar a cabo en esta investigacion. Fue importante en proporcionar
la evidencia necesaria respecto a la adecuacién de las medidas seleccionadas en el curso de
responder las preguntas de investigacion. La descripcion de la tecnologia misma y las
herramientas utilizadas para la investigacion fueron incluidas y se argumento por qué estas son
la eleccion adecuada para este caso particular. Se hicieron referencias a los argumentos que
proporcionan la base para el disefio y el empleo de instrumentos de investigacion, asi como
modelos de investigacion, lo que hizo posible resolver las tareas de la investigacion cientifica
mediante la introduccién de un enfoque innovador y una estrategia de adquisicion de
conocimiento que es nueva y confiable. Mas precisamente, un problema de informacion se
refiere a alguna razon o explicacion legal o l6gica que permite que la indagacion cientifica se

realice en un cierto estudio.
1.4.4 Justificacion social

Los resultados obtenidos permitieron mejorar la ensefianza aprendizaje de las
matematicas. Como tal, los estudiantes desarrollan la capacidad de autoevaluar sus
calificaciones y, en consecuencia, nutrir su potencial. Esto permitio fortalecer su formacion e
incrementar las notas obtenidas en las pruebas de ingreso a la educacion general, con base en
resultados reales. En este trabajo de investigacion, pretendié informar de dicho problema en la
institucién educativa. Se finalizé un trabajo que es de gran importancia para la sociedad, sobre
todo en la educacion basica secundaria. Ademas, también se inform¢ esto a los directores de

las instituciones educativas.
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1.4.5 Justificacion legal

Para el estudio actual se considero, también, lo que dispone la constitucion politica del
Pert y, mas aun, el capitulo Il de la educacién y cultura. Se anot6 también el caracter de la
investigacion, asi como los derechos humanos de los jovenes tales como el derecho a la
educacion. En algunos articulos de la Ley General de Educacién, 13, 14, 15y 16, se establece
que toda persona y la sociedad en general tiene un derecho econémico fundamental a la
educacion. El estado debera vigilar la correcta prestacion de la educacion primaria y secundaria
como de los demas niveles a toda la poblacion y en todos los lugares. Cada uno de los miembros
de la sociedad tiene una funcion dentro de la educacion y en el respectivo desarrollo de la
sociedad. La Ley Universitaria 30220 regula la forma de obtencion del titulo por grado
académico y la normativa, normas de la institucion. Estas se aplican para todas las personas

que obtienen un titulo o realizan un estudio en la universidad.
1.5 Hipotesis

Segun Hernandez Sampieri et al. (2020), las hipdtesis son proposiciones tentativas que
establecen posibles relaciones entre dos 0 mas variables, formuladas con base en conocimientos
previos y que pueden ser verificadas o refutadas mediante el andlisis de datos. Estas hipdtesis son
esenciales en investigaciones explicativas o correlacionales, ya que orientan el proceso
investigativo y permiten comprobar teorias o establecer relaciones causales. Sin embargo, en
investigaciones descriptivas, las hipotesis no siempre son necesarias, ya que este tipo de estudios
se limitan a observar y describir fendmenos sin buscar relaciones causales entre variables. Como
tal, este estudio no contiene hipdtesis ya que es, meramente, una investigacion descriptiva simple

y directa.
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II. MARCO TEORICO
2.1 Definicion de rendimiento académico

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Pert (2020) lo define como "el logro de
los aprendizajes esperados en las diferentes areas curriculares, que se expresa a través de las
calificaciones obtenidas por los estudiantes en las evaluaciones y que refleja el nivel de
desarrollo de las competencias y capacidades establecidas en el curriculo nacional™ (p. 15).

Segun Tacilla et al. (2020) definen: “El rendimiento académico se refiere al logro de
los aprendizajes esperados en las diferentes areas curriculares, y se expresa a través de
calificaciones obtenidas por los estudiantes en las evaluaciones™ (p. 12).

Segun Peérez y Gardey (2021) definen: “El rendimiento académico es una medida de las
capacidades del alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo”
(p. 25).

Segun Gonzélez y Gonzalez (2022) definen: "EI rendimiento académico es el resultado
del proceso de ensefianza-aprendizaje, que se manifiesta en la adquisicién de competencias y
habilidades, y que se evalla a través de pruebas y examenes" (p. 30).

Lopez y Lbpez (2023) definen: "EI rendimiento académico es un indicador del nivel de
logro alcanzado por el estudiante en relacién con los objetivos de aprendizaje, y que se ve
influenciado por factores como la motivacion, la actitud y el apoyo familiar™ (p. 40).

Esto significa que una persona rinde bien en sus estudios si esa persona exhibe o
desarrolla el conocimiento, las habilidades y las relaciones sociales y personales necesarias
para avanzar de manera efectiva en la vida escolar, particularmente en las esferas académicas,
social y profesional a un determinado nivel. Tomando el valor promedio de un afio, medio afio,
0 dos meses como un indicador de eficiencia. Esto se deriva del empleo de evaluaciones que

son estandares basados en la cantidad de materias estudiadas y la cantidad de materias que
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fueron aprobadas, esto se convierte en la calificacion final del semestre que refleja la fortaleza
académica del estudiante en cada materia cursada.

Ademas, los resultados del aprendizaje incluyen actividades de la educacion que no son
solamente de corte cognitivo, sino que, por el contrario, hay que considerar habilidades,
destrezas, capacidades, ideales e intereses. Se incorporan también algunos elementos de gran
relevancia que influyen en el rendimiento académico como son la didactica de los profesores,
los intereses de los alumnos, el contexto familiar, el contexto evolutivo, y el contexto
sociocultural. Esto significa que representa el grado de aprendizaje conseguido por el
estudiante, razén por la que en la educacion se le asigna un caracter significativo a esta materia
porque transforma la accion de aprender en un estandar ficticio a cumplir, a partir de este

momento el desempefio del estudiante se hizo el eje central de la educacién.
2.2 Dimensiones de las competencias matematicas

Para el desarrollo de la nocion de las competencias matematicas considero necesario
comenzar por los conceptos que son competencia a nivel pedagogico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje respectivamente, y que son las Matematicas como ciencia en el
aprendizaje; es decir, cuando el contenido de las competencias es contenido matematico. Por
esta razdn no es necesario aportar una definicion del concepto competencias matematicas, sino
profundizar en sus caracteristicas. Esa definicion en términos de los componentes que lo

constituyen y explotar las definiciones siguientes:

e Resuelve problemas de cantidad: "El estudiante soluciona problemas que
involucran cantidades, nimeros y sistemas numericos, utilizando estrategias y
procedimientos matematicos para representar y reproducir relaciones entre
datos y condiciones” (Ministerio de Educacion, 2020, pp. 15).

e Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios: "El estudiante

identifica patrones, relaciones y cambios en diferentes contextos, y utiliza
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modelos matematicos para describir y analizar estos fenémenos” (Ministerio de
Educacion, 2020, pp. 20).

e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: "El estudiante
analiza y describe formas, movimientos y ubicaciones en el espacio, utilizando
conceptos y principios geométricos y trigonométricos” (Ministerio de
Educacion, 2020, pp. 25).

e Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: “El estudiante
recopila, organiza y analiza datos, asi como toma decisiones informadas en
situaciones de incertidumbre, utilizando conceptos y técnicas estadisticas y

probabilisticas" (Ministerio de Educacion, 2020, pp. 30).
2.2.1 1ra Dimension: Resuelve problemas de cantidad

Segun el Ministerio de Educacién del Per(, la competencia "Resuelve problemas de
cantidad" consiste en que los estudiantes solucionen o planteen problemas que les exijan
construir y comprender nociones de ndmero, sistemas numeéricos, Sus operaciones y
propiedades. Ademas, incluye dotar de significado a estos conocimientos en contextos
especificos y utilizarlos para representar o reproducir relaciones entre datos y condiciones. Esta
competencia también implica discernir si la solucion requiere una estimacién o un calculo
exacto, seleccionando estrategias, procedimientos, unidades de medida y recursos diversos. El
razonamiento légico se emplea al realizar comparaciones, explicar mediante analogias o
inducir propiedades a partir de ejemplos particulares durante la resolucion del problema

(Ministerio de Educacién, 2020).
2.2.2 2da Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Segun el Ministerio de Educacién del Per(, la competencia "Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio™ se centra en que los estudiantes desarrollen la capacidad
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de caracterizar equivalencias, generalizar regularidades y analizar el cambio de una magnitud
con respecto a otra. Esto se realiza mediante el uso de reglas generales que les permitan
encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y predecir el comportamiento de
fendmenos. Paraello, los estudiantes plantean ecuaciones, inecuaciones y funciones, utilizando
estrategias, procedimientos y propiedades matematicas para resolverlas, graficarlas o
manipular expresiones simbdlicas. Ademas, esta competencia fomenta el razonamiento
inductivo y deductivo, ayudando a establecer leyes generales a partir de ejemplos, propiedades

y contraejemplos (Ministerio de Educacién, 2024).
2.2.3 3ra Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Segun el Ministerio de Educacion del Peri (MINEDU), la competencia "Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion™ implica que los estudiantes desarrollen
habilidades para orientarse y describir la posicién y el movimiento de objetos en el espacio.
Esto incluye la visualizacion, interpretacion y relacion de caracteristicas geométricas
bidimensionales y tridimensionales. Los estudiantes deben realizar mediciones directas e
indirectas de superficie, perimetro, volumen y capacidad, ademas de construir representaciones
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas. Asimismo, se espera que describan
trayectorias y rutas utilizando sistemas de referencia y lenguaje geométrico, aplicando
estrategias y procedimientos matematicos para resolver problemas préacticos (Ministerio de

Educacion, 2024).
2.2.4 4ta Dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Segun el Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU), la competencia "Resuelve
problemas de gestién de datos e incertidumbre™ consiste en que los estudiantes analicen,
representen y procesen datos para tomar decisiones informadas y sustentar conclusiones

basadas en evidencia estadistica o probabilistica. Esto incluye la organizacién de informacion
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mediante graficos, tablas y medidas estadisticas, la interpretacion de conceptos como
variabilidad e incertidumbre, y el uso de estrategias para recopilar y analizar datos. La
competencia fomenta el pensamiento critico frente a la incertidumbre, permitiendo a los
estudiantes evaluar la confiabilidad de la informacion y argumentar resultados en contextos

reales (Ministerio de Educaciéon, 2024).
2.3 Teorias de las matematicas

Las matematicas tienen una base sobre las actividades que se tienen y por tal motivo se
amerita que se expliguen, a continuacion, se presentan dichas bases:

La teoria del aprendizaje de Thorndike es una teoria asociacionista que tuvo una
relevancia importante en la ensefianza de las matematicas elementales, durante la primera mitad
del siglo XX. Esta teoria se basa en lo que se dice es el “principio del resultado”. Conductismo
tuvo lugar en esta época en donde se incentivaba la pasividad del aprendizaje, el recordar y
memorizar elementos aislados de forma escéptica, lo cual cre6 una postura mas mecanicista en
cuanto al aprendizaje se refiere. Por otra parte, Browell se oponia a tal idea, ya que, aunque
promovia un aprendizaje mas significativo, parecia tener ciertas limitaciones, en oposicion a la
corriente conductista dominante. Edward Lee Thorndike, psicélogo americano (1874-1949),
fue uno de los exponentes principales de esta teoria. Su préactica profesional fue en la
Universided Wesleyan donde tuvo la oportunidad de asistir a las clases de destacados
académicos James Sully, William James, James Ward, George Frederick Stout y Robert
Sessions Woodworth (L6pez, 2021).

Teoria del aprendizaje de Piaget: aquel que abord6 del mencionado conocimiento y que
es anterior al entendimiento de los nimeros y de las medidas, es decir, las operaciones logicas
que estan por debajo de muchas de las operaciones matematicas mas primarias.

Piaget, quien no mostré gran interés por los asuntos de la didactica de las matematicas,

tiene sin embargo, muchas aportaciones que todavia son vélidas en la ensefianza de la
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aritmética, ademas son obras que han transformado de forma significativa el campo educativo.
De acuerdo con su teoria del desarrollo constructivista, la organizacién y la adaptacion son las
dos “subestructuras funcionales inmutables” en nosotros las explica. En los sistemas
psicoldgico y fisioldgico, las funciones que se ocupan para realizar el proceso son asumidas y
enfocadas en su actividad concreta. La asimilacion trata sobre la interpretacion dada por un
organismo a los estimulos ambientales en el contexto organizacional que le cubre, mientras la
acomodacion define modificacion del contexto organizacional que existe para las necesidades
del entorno. Finalmente, por medio de asimilacién y acomodacion, el aprendizaje va
modificandose a nivel afectivo, en el curso de diversas etapas del desarrollo. (Bello et al.,
2022).

La teoria de aprendizaje elaborada por Constance Kami también constituye tres
contenidos del saber que son; saber que es del orden de lo fisico, de lo 16gico-matematico y lo
social. El fisico es aquel conocimiento que tiene que ver con los objetos que existen en el
mundo externo, lo 16gico y matematico en el caso de la sociedad estan en la cabeza de cada
individuo y la sociedad estd en los faltantes de otros. Para que los nifios integren tanto el
conocimiento fisico como el social, es esencial que tengan la formacion en I6gica y matematica
que ellos mismos desarrollan. Para un nifio, el gimnasio, las actividades y también la dindmica
que disefia el maestro son relevantes también por el uso de los principios relacionados con
dicha libertad de los mismos, que se insertan dentro de la dimension de conocimiento fisico,
conocimiento légico matematico, escolar, social y de la evaluacion formativa. (Rodriguez et al
2022)

La teoria de Vygotski dira que el progreso mental del infante nunca se concibe al
margen del contexto social en el que existe el hombre. El progreso es asociado a las
herramientas que se usan para ejecutar dicha actividad mental. El infante va conociendo al

mundo a través de su interaccion con otros y cada acto de aprendizaje tiene su génesis en la
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comunidad. Para Vygotsky, la educacion es grande en la medida que va por encima de
almacenar informacion, el mismo estudiante, por la manera en que se vive y aungue por las
personas que le rodean, le imparte el conocimiento y lo adapta a cuanto para él o para ella le
conviene. Dentro de la ensefianza, lo relevante es cuando las bases estan colocadas para que el
objetivo se logre a través del aprendizaje. (Alonso, 2019).

Teoria del aprendizaje de Ausubel, Bruner y Gagné: A los matematicos, hasta oirles
hablar, les intrigaba conocer lo que exactamente hace un nifio en una actividad matematica. El
aprendizaje por indagacién es un proceso activo y social en el que los alumnos tienen la
oportunidad de formarse nuevos conceptos a partir de los que ya poseian. Autorregulacion y
motivacion forman parte de la teoria porque son lo que manda al estudiante a realizar el
esfuerzo necesario (Fernandez, 2020).

La teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner propone que la inteligencia
no es una capacidad Unica, sino que se compone de diversas inteligencias independientes que
reflejan diferentes formas de procesar informacion. Gardner identifico inicialmente ocho tipos
de inteligencias: linguistica, logico-matematica, musical, espacial, corporal-cinestésica,
interpersonal, intrapersonal y naturalista. Cada individuo posee estas inteligencias en diferentes
grados, influenciadas por factores como la genética y la experiencia. Esta teoria desafia el
concepto tradicional de inteligencia general ("g") y ha tenido un impacto significativo en la
educacion al promover métodos mas inclusivos y personalizados para atender las diferentes
capacidades de los estudiantes (Gardner, 2025).

La teoria de la autodeterminacion (SDT) desarrollada por Edward Deci y Richard Ryan
es un marco amplio para comprender la motivacion humana. Esta teoria identifica tres
necesidades psicologicas béasicas universales: autonomia, competencia y relacion. La
autonomia se refiere al deseo de actuar segun los propios intereses y valores; la competencia

implica sentir eficacia y capacidad para lograr objetivos; y la relacion aborda la necesidad de



32

conexion con otros. SDT distingue entre motivacion intrinseca (realizar actividades por interés
o disfrute personal) y motivacion extrinseca (realizar actividades por recompensas externas).
Ademas, propone que el apoyo a estas necesidades basicas fomenta una motivacion autbnoma,
mientras que su frustracion puede llevar a una motivacion controlada o a la falta de motivacion

(Ryan y Deci, 2020).
2.4 Causas Comunes en el Aprendizaje de las Matematicas

Factores emocionales y actitudinales: La ansiedad relacionada con las matematicas, la
baja autoconfianza y una actitud desfavorable hacia la materia pueden afectar
considerablemente el desempefio de los estudiantes en esta area. (Garcia y Mufioz, 2019)

Deficiencias en la instruccion: La ausencia de estrategias pedagdgicas efectivas y un
enfoque educativo basado principalmente en la memorizacion en lugar de en la comprension
profunda son elementos que impactan de manera negativa el aprendizaje matematico. (LOpez
y Pérez, 2020)

Dificultades cognitivas: Las limitaciones en habilidades cognitivas fundamentales,
como la memoria de trabajo y el pensamiento logico, pueden dificultar la comprension de
conceptos matematicos mas complejos por parte de los estudiantes. (Garcia y Mufioz, 2019)

Factores socioecondmicos y culturales: El entorno socioeconémico y cultural juega
un papel importante en la disponibilidad de recursos educativos y la exposicion temprana a
conceptos matematicos, influyendo en el rendimiento académico de los estudiantes.

(Martinez y Gémez, 2021).
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I11.METODO
3.1 Tipo de investigacion

Segun Herndndez Sampieri et al. (2022), un estudio béasico tiene como proposito
principal la generacién de conocimientos tedricos que amplien el entendimiento sobre
fendmenos naturales o sociales. Este tipo de investigacion se caracteriza por ser mas analitico
y explicativo, sin buscar aplicaciones practicas inmediatas. En cuanto al disefio empleado, los
autores sefialan que la investigacion basica generalmente utiliza un enfoque no experimental,
descriptivo y transversal. Este disefio se basa en la observacion de variables tal como ocurren
en su contexto natural, sin manipulacién deliberada, y permite recolectar datos en un Unico
momento para analizar el estado o las relaciones entre las variables estudiadas (Hernandez
Sampieri et al., 2022).

La presente investigacion se desarroll6 bajo un enfogue cuantitativo, dado que se centro
en la recoleccion de datos especificos. Su nivel es descriptivo, ya que busca detallar, analizar
e interpretar el fendmeno en su contexto natural y de manera estructurada. Asimismo, se
clasifica como un estudio bésico, ya que esta orientado hacia la profundizacidn de conceptos
tedricos y la busqueda de conocimiento.

El disefio empleado fue transversal y no experimental, lo que implica que los datos se
recolectaron en un Gnico momento, sin intervencién ni manipulacién de las variables. Este
enfoque permite observar los fendmenos tal como ocurren en su contexto natural para su
posterior analisis y comprension.

Segun Hernandez Sampieri et al. (2022), el disefio transversal tiene como propdsito
describir variables y analizar su incidencia o interrelacién en un momento especifico, siendo
adecuado para investigaciones descriptivas y correlacionales en estudios de tipo no
experimental.

Su gréfica del disefio de la investigacion fue:
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Figura 1

Esquema del estudio de investigacion

M: Muestra de la poblacion

O: Informacion Recogida

Segun Guevara et al. (2020), la investigacion descriptiva tiene como proposito principal
conocer Yy detallar las caracteristicas fundamentales de un fendmeno, situacion o grupo, sin
manipular ni controlar variables. Este tipo de investigacion se centra en observar y describir
los hechos tal como ocurren en su contexto natural, proporcionando informacién sistematica y

detallada que puede ser utilizada para comprender mejor la realidad estudiada.
3.2 Ambito temporal y espacial.
3.2.1 Ambito temporal.

El periodo de estudio comenz6 hace un afio, teniendo la fecha mas actual en octubre de

2023.
3.2.2 Ambito espacial.

La Institucion Educativa N° 4010, centro educativo localizado en el Callao, lleva en
recuerdo a los hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gomez Paquiyauri, victimas de una
terrible violacién de derechos humanos de gran relevancia para el Per( de los afios noventa.
Esta escuela fue creada con el objetivo de atender la educacion de la poblacién chalaca, en
particular nifias y nifios como jovenes de los sectores mas vulnerables. Su misién es brindar
una educacion integral que coadyuve a la formacion personal y social de sus estudiantes y por

ende al desarrollo de la region en la que se inserta.



35

Desde su fundacion, la I.E. N° 4010 ha enfrentado diversos desafios, tales como la
escasez de recursos, infraestructura inadecuada y problemas de seguridad en su entorno. Sin
embargo, a lo largo de los afos, ha logrado fortalecerse gracias al compromiso de sus docentes,
padres de familia y estudiantes, quienes han trabajado en conjunto para mejorar las condiciones
educativas. A pesar de las dificultades, la escuela ha obtenido logros importantes en la
formacion académica y en la participacion activa de sus estudiantes en actividades deportivas,

culturales y sociales.
3.3 Variable

Una variable se define como una caracteristica 0 una propiedad que puede tomar
diferentes valores y puede ser medida o cuantificada en el contexto de una investigacion
(Oyola-Garcia, 2021). El objetivo de esta investigacion fue obtener informacion acerca de cada
una de las variables otorgando las siguientes definiciones en su contexto:

Variable: Rendimiento académico en las competencias matematicas
3.3.1 Definicion Conceptual

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Pert (2020) lo define como "el logro de
los aprendizajes esperados en las diferentes areas curriculares, que se expresa a través de las
calificaciones obtenidas por los estudiantes en las evaluaciones y que refleja el nivel de

desarrollo de las competencias y capacidades establecidas en el curriculo nacional™ (p. 15).
3.3.2 Definicion Operacional

La evaluacion es el resultado de los aprendizajes medidos a través de diversas
actividades, como pruebas que permiten determinar el rendimiento académico de los
estudiantes del VI ciclo en el area de matematica. Este proceso se basa en las competencias
definidas en el Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB), las cuales son: Resuelve

problemas de cantidad, enfocada en comprender y aplicar nUmeros y operaciones en contextos
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reales; Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, que promueve la
generalizacion de patrones y relaciones algebraicas; Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion, centrada en la interpretacion geométrica y espacial; y Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre, orientada al analisis y representacion de datos para la toma

de decisiones informadas (Ministerio de Educacion, 2024).
3.4 Poblacion y muestra.
3.4.1 Poblacién

Segun Arias (2022), la poblacion de estudio se define como el conjunto de casos
delimitados y accesibles que comparten caracteristicas comunes relacionadas con el fenémeno
investigado. Esta poblacion constituye el universo sobre el cual se pretende generalizar los
resultados obtenidos, siendo esencial delimitarla claramente en términos de contenido, lugar y
tiempo. En este estudio, los sujetos fueron 89 estudiantes distribuidos en tres aulas,
seleccionados por cumplir con los criterios establecidos para responder a los objetivos
planteados.

Poblacion finita del estudio.

Tabla 1l
Poblacion finita del estudio.
Aula Nro. Participantes
Aula-1 29
Aula -2 29
Aula -3 31
Total 89

Fuente: Elaboracién propia
3.4.2 Muestra
En palabras de Hernandez y Mendoza (2020), una muestra se define como “un

subgrupo de una poblacion o universo dado, y se recogeran datos para este subgrupo y debe

ser representativo de la poblacion™. Un ejemplo de esto es el método de muestreo no aleatorio



37

y por conglomerados, al cual los estudiantes que formaron parte del estudio fueron 89 (hombres
y mujeres), lo que significa que, dado que el estudio no era numéricamente representativo, se

tomo la decision de incluir a toda la poblacién en el estudio.
3.5 Instrumentos

Segun Zhang et al., (2021), las evaluaciones de desempefio en el ambito educativo estan
disefiadas para recopilar datos estandarizados sobre el rendimiento de los estudiantes en
contextos reales. Estas pruebas permiten documentar y analizar el proceso de aprendizaje
mediante herramientas como registros observacionales, muestras de trabajo estudiantil y
analisis reflexivos. En este estudio, se aplico una prueba de conocimiento a los estudiantes de
segundo de secundaria de la Institucion Educativa N°4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio
Moisés Gomez Paquiyauri del Callao en el afio 2021, con el proposito de evaluar su nivel en
competencias matematicas y obtener datos cuantitativos que contribuyan al analisis del

aprendizaje en esta asignatura.
3.5.1 Instrumento para medir las competencias Matematicas.

Tabla 2
Ficha Técnica

Ficha Técnica:

Nombre Cuestionario de las competencias Matematicas
Autor MINEDU
Adaptado Huerta Siguenza, Svetlana Gianinna
Afio 2024
Lugar I.E. N° 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés
Gbmez Paquiyauri del Callao, 2023
Administracion Personal.
Tiempo de duracion 90 minutos aproximadamente

Fuente: Elaboracion propia (Base plan estratégico 2023)
El cuestionario clasificado bajo la escala Likert, estuvo organizado por un conjunto de
20 items, clasificados en 4 dimensiones: D1.Resuelve problemas de cantidad , D2. Resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambio, D3. Resuelve problemas de forma,
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movimiento y localizacion y D4. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre. La
escala de valores fueron los siguientes:
Tabla 3

Baremo para el area de matematicas- Minedu

BAREMO PARA EL AREA DE MATEMATICAS- MINEDU
Registro General de Evaluacion del 2do afio de secundaria

AD [18 - 20] Destacado
A [14 - 17] Logrado
B [11-13] En proceso
C [0-10] En inicio

Fuente: Minedu (2016) Curriculo Nacional
El Baremo se planted, basado en los registros de evaluacion del area de matematicas de
segundo grado de la IE N° 4010 Hermanos, Rafael Samuel y Emilio Moisés Gomez Paquiyauri

de Callao, 2023, que fue solicitado a los docentes de esta area para su medicion de la Variable.
3.6 Procedimientos

Para Hernandez Sampieri et al. (2020), la recoleccion de datos no es una actividad sobre
la marcha a la que se puede acercar un investigador en ausencia de una ligera planificacion.
Consiste dicha participacion en la entrega de cuestionarios, la observacion de los participantes
mientras los completay, finalmente, la codificacidn de las respuestas en programas estadisticos
de forma para el analisis y la formulacién de conclusiones. Por el contrario, en este estudio el
investigador repartié preguntas a los candidatos en forma impresa durante las clases y, para
completar 20 puntos, tuvieron 90 minutos. Todas las condiciones estaban en el plan general de

las instituciones educativas.
3.7 Analisis de datos.

El analisis de datos en una investigaciéon implica la aplicacion de métodos y técnicas
para examinar y interpretar los datos recopilados, con el fin de responder a las preguntas de

investigacion y alcanzar los objetivos del estudio. Seglin Creswell y Plano Clark (2022), el
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analisis de datos es un proceso sistematico que implica la organizacion, la codificacion y la
interpretacion de los datos, con el fin de identificar patrones, tendencias y relaciones

significativas.
3.7.1 Validacion del instrumento

El juicio de expertos brindo la validez del contenido del instrumento de la Variable.
Para ello, participaron profesionales especialistas de la materia investigacion. Cada especialista
recabo un pliego del instrumento previamente con sus respectivos criterios de valoracion en
los aspectos siguientes: pertinencia, aspecto que sefiala la validez, hace referencia al nivel de
valoracion y claridad de informacion, tomando en cuenta lo planteado por Creswell y Plano
Clark (2022), quienes sefialan que la validez se refiere al grado en que un instrumento mide el
constructo que pretende medir.

En este contexto, la validez del contenido del instrumento se refiere a la medida en que
los items o preguntas del instrumento reflejan con precision el constructo o concepto que se
estd tratando de medir. La participacion de expertos en la materia es fundamental para
garantizar que el instrumento sea valido y fiable. Al considerar la opinién de especialistas en
la materia, se puede asegurar que el instrumento sea relevante y efectivo para medir lo que se
pretende medir.

Tabla 4

Validez de contenido de los cuestionarios
Validez de contenido de los cuestionarios

N° Experto Calificacion instrumento
Experto 1 Dr. Paul Fernando Quispe Cajavilca Aplicable
Experto 2 Mg. Augusto Fabian Sanchez Ascensio Aplicable
Experto 3 Dr. Raul Castellano Tacuche Aplicable

Fuente: Elaboracion propia
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3.7.2 Confiabilidad del instrumento

En la prueba de confiabilidad se aplicé a una muestra de 90 estudiantes como prueba
piloto, luego de ser sometido al analisis del software SSPS 26, los criterios de valoracion
de confiabilidad del alfa del Cronbach, fue como sigue:

Tablab
Confiabilidad del instrumento

Confiabilidad del instrumento
Instrumento Alfa de Cronbach Nro. de items
Rendlmlento_academlcg _de las 0.846 20
competencias matematicas
Fuente: Elaboracién propia

Tabla 6
Interpretacion de los grados de correspondencia de Spearman
Valor de Rho Significado
0 Sin correlacion
0-0,2 Correlacion minima
0,2- 04 Correlacion baja
04 - 0,6 Correlacion moderada
0,6 - 0,8 Correlacion buena
0,8 - 0,10 Correlacién muy buena
1 Correlacion perfecta

Fuente: Elaboracion propia

La informacion recopilada fue analizada, organizada e interpretada utilizando las herramientas
propias de la teoria fundamentada. A través de estos procesos, se agruparon las citas en cddigos que se
relacionaron entre si, formando categorias que dieron lugar a campos semanticos. Posteriormente, estas
categorias fueron analizadas individualmente, formulando conclusiones especificas para cada una y
estableciendo las conexiones existentes entre ellas. Con base en este analisis, se elaboraron conclusiones
generales que abarcaron todo el estudio. Estas conclusiones se contrastaron con los hallazgos de
investigaciones previas, lo que permitié elaborar explicaciones detalladas en los apartados
correspondientes a resultados y discusion. Este enfoque sistematico asegurd una interpretacion integral

de los datos y su coherencia con el marco tedrico y empirico del estudio.
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3.8 Consideraciones éticas

Los investigadores tienen la obligacion ética de proteger la privacidad y la integridad de los
participantes de la investigacion. Esto incluye proteger la identidad de los participantes y cualquier otra
informacién que proporcionen, prevalece el principio de equidad porque durante su participacion son
tratados de manera justa y con respeto a sus calificaciones, solo los estudiantes que cumplan con el
consentimiento de la direccion de la institucion educativa fueron considerados en la investigacion,
siendo esto gestionado con los respectivos oficios para la ejecucion del estudio. Ademas, la informacién
utilizada es citada y acreditada al autor, respetando su creatividad intelectual.

Es propicio destacar que para la redaccion de este estudio investigativo se empled las normas
dictadas por la American Psychology Association (APA) Séptima Edicién, y el codigo de ética de la
Universidad Nacional Federico Villarreal 2021 que refiere que todo investigador tiene el deber de
requerir el consentimiento informado de todo ente que aspiren incorporar en la investigacion, siendo
discretos con los datos obtenidos, proporcionandole la informacion correcta, clara respecto a la
intencion y la extension del proyecto, asi como los beneficios esperados y los riesgos previstos.

(Universidad Nacional Federico Villarreal, 2021)
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IV.RESULTADOS
4.1 Descripcion de los resultados

Variable: rendimiento académico en las competencias matematicas

Tabla 7
Distribucion de frecuencia, segun su nivel de la variable de rendimiento académico en las
competencias matematicas

Frecuencia Porcentajes
En inicio 2 2%
- En proceso 47 53%
Vali .
alidos Logro previsto 26 29%
Logro destacado 14 16%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 2

Rendimiento académico en las competencias matematicas

Rendimiento Académico en las competencias matematicas

60% 53%
50%

40%

.
30%
20% ’

0%
En inicio En Proceso Logro esperado Logro destacado

La tabla 7 y la figura 2 muestran el rendimiento academico de los estudiantes de 2do
afio del nivel secundario de la I.E. N° 4010 hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gémez

Paquiyauri del Callao, 2023, observandose un 2% en inicio, 53% en proceso, 29% en logro
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previsto y 16% en logro destacado, este resultado obtenido indica que un 53% de estudiantes

todavia se halla en proceso alli no alcanzan logros aceptables en los aprendizajes esperados.

Tabla 8
Distribucion de frecuencia segln su nivel de la dimension resuelve problemas de cantidad
Frecuencia Porcentajes
En inicio 2 2%
- En proceso 39 44%
Vali .
alidos Logro previsto 34 38%
Logro destacado 14 16%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 3

Niveles de la dimension resuelve problemas de cantidad
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En los resultados expresados en la tabla 8 y figura 3 es interesante analizar los valores
absolutos de la dimensidn resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del 2do afio del
nivel secundaria de la I.LE. N° 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gomez
Paquiyauri del Callao, 2023, donde se observa que un 2% se encuentra en inicio; un 44% en

proceso, un 38%, en logro previsto y un 16%, en logro destacado. En este resultado obtenido
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predomina un 44% de estudiantes en proceso por lo que aun no alcanzan logros aceptables en

los aprendizajes esperados en esta competencia de las matematicas.

Tabla 9
Distribucion de frecuencia segun su nivel de la dimension resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio

Frecuencia Porcentajes
En inicio 2 2%
- En proceso 38 43%
Vali .
alidos Logro previsto 35 39%
Logro destacado 14 16%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4

Niveles de la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
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En la Tabla 9 y la Figura 4, podemos ver los niveles de la dimensidon que resuelve
problemas relacionados con la regularidad, equivalencia y cambio de los estudiantes en el 2°
grado del nivel secundario en I.E. No 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gémez
Paquiyauri del Callao, 2023, donde el 2% esta al inicio, el 43% esta en proceso, el 39% esta en

el logro esperado y el 16% esta en el logro destacado. En este resultado obtenido, predomina
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el 43% de estudiantes en proceso y, por lo tanto, ain no alcanzan un nivel aceptable de logros
en los resultados de aprendizaje esperados de esta competencia particular en matematicas.
Tabla 10

Distribucion de frecuencia segun su nivel de la dimension resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Frecuencia Porcentajes
En inicio 2 2%
- En proceso 37 42%
Vali .
alidos Logro previsto 36 40%
Logro destacado 14 16%

Fuente: Elaboracion propia
Figura 5

Niveles de la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
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En la tabla 10 y en la figura 5 se registran los niveles de la dimension Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion correspondientes a los estudiantes del segundo afio del nivel
secundario de la I.LE. N° 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gémez Paquiyauri
del Callao, perteneciente al afio 2023 en el que se registra un 2% ubicado en inicio; un 42% en
proceso, un 40%, en logro previsto y un 16%, en logro destacado. En el resultado en el que se
presentan predomina un 42% de estudiantes en proceso 0 sea que no han alcanzado logros

aceptables en los aprendizajes esperados en esta competencia de las matematicas.



46

Tabla 11
Distribucion de frecuencia segun su nivel de la dimension resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre

Frecuencia Porcentajes
En inicio 2 2%
- En proceso 38 43%
Vali .
alidos Logro previsto 35 39%
Logro destacado 14 16%

Fuente: Elaboracion propia

Niveles de la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
Figura 6

Niveles de la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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En la tabla 11 y figura 6 se observa los niveles de la dimension resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre de los estudiantes del 2do afio del nivel secundaria de la I.E. N° 4010
Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moisés Gdmez Paquiyauri del Callao, afio 2023, donde en
un 2% se encuentra en inicio; en un 43%, en proceso; en un 39%, en logro previsto; y en un
16%, en logro destacado. Hay que observar que en este resultado obtenido predomina un 43%
de estudiantes en proceso por lo que solo algunos logran que alcanzan logros aceptables en los

aprendizajes esperados en esta competencia de las matematicas.
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V. DISCUSION

El informe del Rendimiento Académico en las competencias matematicas apunta que el 53%
de los comparieros evaluados en las competencias matematicas se encuentran todavia en proceso de
aprendizaje, lo que explica que la gran mayoria no hayan logrado un nivel satisfactorio en las
evaluaciones de competencias por lo tanto el rendimiento de los nifios en la 1.LE. N° 4010 Hermanos
Rafael Samuel y Emilio Moisés Gémez Paquiyauri Callao 2023, tiene un grado de preocupacién y
requiere que se tomen acciones en relacion a la educacion y enfoque pedagdgico que permita potenciar
el rendimiento en esta area. Tal como es mencionado por los autores, tal vez esta es la razon por la cual
Chafloque (2020) en su estudio observado que el uso de juegos pedagdgicos virtuales tenia un efecto
casi siempre positivo en el proceso ensefianza-aprendizaje del area de matematicas en los alumnos de
séptimo grado considerando que estas herramientas interactivas podian ser una estrategia, para aquellos
estudiantes que no han alcanzado el nivel requerido para motivarles y ayudarlos. Torres (2022), por otro
lado, empled estrategias didacticas virtuales y dice que estos son eficaces para el fomento de habilidades
métricas inclusivas como de actividades de resolucion de problemas de cantidad, problemas de
regularidad y resolucién de problemas relacionados con datos e incertidumbre. En efecto, a partir de
estos estudios se puede decir que el uso de recursos digitales y estrategias virtuales se enfatiza en el
avance de alumnos en proceso.

Por lo tanto, desde un punto de vista tedrico, por la perspectiva asociativa que representa la
teoria del aprendizaje de Thorndike, centrada en la repeticion del estimulo y la respuesta, se puede
sefialar que es panoramicamente limitada en la ensefianza de las matematicas, debido a que otros
modelos més constructivistas, como el de Piaget, resultan sustanciales para el desarrollo de aprendizajes
profundos. Desde la vision de Piaget, hay estudiantes que llegan a tener nociones complejas de
matematicas, cuando pueden asimilar y acomodar informacion, lo cual es posible a través de
metodologias que son activas y colaborativas. En conclusion, la evidencia sera empirica y la base de
estudios revisados en esta investigacion sugieren que el uso de herramientas digitales en la ensefianza,
junto con el uso de metodologias constructivistas, pueden optimizar el aprendizaje de matematicas a

través de un aprendizaje significativo y pueda ser usado en distintas situaciones.
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El analisis del nivel de rendimiento con respecto a la competencia “resuelve problemas de
cantidad” para los estudiantes de segundo afo de la I.LE. N° 4010 en Callao indica que el 44% de ellos
estan en el nivel de “proceso”, lo que alerta y sugiere la necesidad de capacitacion en habilidades
pedagogicas que se imparten a los estudiantes porque esto es critico en su comprension de las
matematicas como materia. La investigacion realizada por Torres (2022) muestra que las estrategias
didacticas virtuales son efectivas en el aprendizaje e incluyen competencias relacionadas con la
resolucion de problemas sobre cantidad, en las que aproximadamente el 42.4% de la habilidad requiere
el uso de herramientas digitales. Esto implica que las estrategias virtuales pueden ser Utiles para los
estudiantes que estan en un proceso de aprendizaje para que puedan mejorar su nivel de comprensiény
habilidades en matematicas. Desde otra perspectiva, Alvis et al (2019) propusieron el gran potencial de
usar entornos de aprendizaje cuantitativo contextual donde las actividades de matematicas estan
orientadas a la resolucidon de problemas utilizando la vida cotidiana de los estudiantes, lo que les permite
aprender tanto la teoria como ser pensadores criticos.

Este tipo de metodologia permite la conexion entre la teoria matemaética y la practica, ayudando
a los alumnos en el desarrollo de habilidades matematicas apropiadas e importantes. Ademas, desde el
punto de vista de la teoria que aprecia la contribucion de Constance Kami, tal planteamiento resalta la
necesidad de un ambiente de aprendizaje orientado al desarrollo practico del conocimiento l6gico
matematico a través de la contextualizacion y la auto-planificacion de actividades por parte del docente.
Kami argumenta que el aprendizaje se ve potenciado cuando los estudiantes pueden poner en practica
sus conocimientos con poca o ninguna ayuda, y esto es importante para aquellos en la etapa de proceso.
En sintesis, los estudios revisados y la teoria sobre el aprendizaje de Kami sugieren que el uso
simultaneo de estrategias virtuales y de ambientes de aprendizaje mediante el uso conjunto de estos dos
ambientes, puede ser la solucién a que estos estudiantes logren un avance significativo en sus
habilidades matematicas.

La razén de competencia “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia'y cambio”, referida
a alumnos que cursan el segundo grado de secundaria, en la I.E. N° 4010 del Callao nos sefiala que el
43% de los estudiantes se encuentra en la situacion de “en proceso”, evidenciando que una parte

importante de ellos no han alcanzado los aprendizajes esperados en esta competencia matematica. Esto
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pone de manifiesto la necesidad de desarrollar didacticas nuevas y contextualizadas que ayuden a la
formacidn de competencias matematicas. La investigacién de Caycho (2019), encontrdé que el uso de
herramientas tecnol6gicas adecuadas al contexto de los alumnos, mejora su rendimiento en todas las
matematicas, e incluso en problemas de ordenacion. Esto hace pensar que la tecnologia orientada al
contexto puede ser positiva para ayudar a alumnos con dificultades de aprendizaje. Del mismo modo,
Pefailillo (2020) estudio el empleo de los juegos en la ensefianza de las aproximaciones a la
probabilidad y llegé a la conclusién de gque los juegos son Gtiles para promover aprendizajes profundos;
sin embargo, también destacé la necesidad de preparar adecuadamente a los docentes para que estos
recursos se puedan utilizar en clase.

Como afirmé Pefiailillo, una proporcion significativa de estudiantes (67%) no habia sido
capacitada en combinatoria, lo que resalta la necesidad de mejorar las estrategias de ensefianza para
lograr que cada concepto matematico dado sea comprendido adecuadamente. La teoria vygotskiana
proporciona una justificacion para tales practicas al enfatizar el hecho de que el aprendizaje es un
proceso social que se desarrolla dentro de contextos sociales y se enfatiza a través de la accién.
Vygotsky sostiene que el conocimiento adquiere significado cuando un aprendiz lo utiliza en la practica
con la intencién de “usar” en una situacion especifica. Para los estudiantes en el nivel de “proceso”,
enfoques colaborativos y contextualizados como juegos y herramientas tecnoldgicas pueden ser
estrategias importantes para avanzar en la capacidad de resolver problemas matematicos y asi estimular
el aprendizaje profundo y significativo. En conclusion, una combinacion de estrategias sociales y
tecnologicas junto con docentes bien preparados deberia resultar decisiva para que estos estudiantes
alcancen los niveles esperados en Matematicas.

La muestra en el diagnostico de competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” aplicado a los alumnos de segundo afio en la I.E. N°4010 del Callao sefiala que un 42%
de los escolares llegaron a ubicarse en el nivel “en proceso”, lo que revela la imperiosa necesidad de
efectuar actividades que fortalezcan sus habilidades espaciales y habilidades en la resolucion de
problemas que a la larga incrementara su rendimiento escolar. En sus investigaciones anteriores
Barboza (2022) establecio que el rendimiento escolar en matemaéticas se encontraba muy pobremente

correlacionado con la variable afecto en estos objetivos emocionales, y no se relaciono a la cognitiva ni
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a la conductual significativamente. La razon de esto es, que el desarrollo de competencias especificas
tales como las de resolucion de problemas espaciales deben comprometerse de otras variables mas que
la de la actitud. Gomez et al. (2021), del mismo modo, explicando la necesidad de un modelo de las
matematicas desde el conectivismo, indicaron que un ambiente digital controlado por el docente podria
ayudar a obtener una comprension de conceptos complejos de matematicas. En su modelo, lo que el
profesor debe hacer es respetar la informacion de una manera que los alumnos puedan manipularla y
recrearla para desarrollar las habilidades espaciales complejas, 1o que resulta apreciable. A este tema,
se imponen teorias de Ausubel, Bruner y Gagné que asuman estos enfoques al hacer hincapié en
potenciar el aprendizaje de descubrimiento y actividad donde los alumnos construyen nuevos conceptos
con base en conocimientos que ya tienen.

Segun su teoria, la autorregulacion y la motivacion del estudiante son un requisito previo para
la adquisicién de algunas competencias geométricas. Asi, el uso de estrategias digitales en combinacion
con un enfoque constructivista donde el docente guia y organiza los procesos de ensefianza y
aprendizaje podria ser clave para gque estos estudiantes avancen hacia logros matematicos mas altos asi
como dominio de habilidades en contextos de transferencia.

La competencia matematica denominada "resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre" en los alumnos de segundo afio de secundaria de la 1.E. N° 4010 del Callao revela que
el 43% de los encuestados se encuentran en el nivel “proceso”, lo que hace evidente la necesidad de
reforzar esta area en busca del logro propuesto. Segin Montenegro (2023), la estrategia de ensefianza
que implica desarrollar dinamicas especificas que les permitan a los estudiantes es clave para mejorar
en lo académico, porque un proceso dialéctico, activo, permite a los estudiantes avancen del nivel de
“Inicio” y “proceso”. Asimismo, Franco (2022) menciona a la practica creativa y de estrategias
pedagogicas pegadas al dia a dia, ya, que puede ser un medio para el desarrollo del pensamiento Idgico-
matematico, pues, en el momento en que se implementen la ladica, la manipulacion dentro del proceso
de aprendizaje, se potencia el pensamiento critico y la resolucion de problemas en un ambiente seguro.
Desde un enfoque tedrico, Gardner afirma que la inteligencia Idgica se construye gracias a la debida
estimulacion del medio, de la cultura y de la educacion, permitiendo la emergencia de competencias

como el razonamiento l6gico y el reconocimiento de patrones. En el caso de la competencia
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“incertidumbre”, un modelo que considere las caracteristicas de cada estudiante, puede incrementar su
rendimiento practico en esta competencia.

Los autores mencionan que la autonomia, la motivacion y la competencia son algunas de las
razones en las que se fundamentan los procesos de ensefianza y aprendizaje en matematicas. En este
contexto, la motivacion puede jugar un papel muy positivo a la hora de promover el aprendizaje,
ofreciendo asi la oportunidad de que, al aprender esta competencia, el enfoque en un ambiente autbnomo
y motivador podria ser decisivo. Por lo tanto, a partir de los contextos y teorias de estos estudios, se
puede desarrollar una ensefianza creativa e interesante de matematicas mediante la combinacion de
contexto, juego y autonomia, que va a contribuir al alto nivel de competencia en incertidumbre de los

estudiantes.
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VI.CONCLUSIONES

6.1 Para el primer objetivo general en los niveles de logro académico en las competencias
matematicas de los estudiantes de nivel secundaria de la institucion educativa N° 4010
de Callao, se obtuvo un 2% en inicio; 53% en proceso, 29% en logro esperado y 16%
en logro destacado. Por lo tanto, se deriva de este resultado que el 98% de los
estudiantes estan aprobados. También, sin embargo, se puede observar que hay una
diferencia considerable entre los resultados de cada una de sus dimensiones, donde se
sugiere un estudio sobre los procesos pedagdgicos de la variable rendimiento

académico de los estudiantes con respecto a sus habilidades matematicas.

6.2 En lo que respecta a la primera dimension, Resolucion de Problemas de Cantidad, se
observa que un 2% se encuentra en inicio; 44% en proceso, 38% en logro estandar, y
16%, en dominio. Por lo tanto, es apropiado concluir que en el resultado predomino la
mayoria de los estudiantes en proceso, ya que el 44% de los estudiantes se encuentra
en proceso, por lo que aln no se han alcanzado grandes logros respecto a los logros de
aprendizaje esperados de esta competencia matematica particular, pero que un gran

98% de los estudiantes estan aprobados.

6.3 En lo que respecta a la segunda dimension, Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio se puede apreciar que un 2% se encuentra en inicio; un 43% en
proceso, un 2% en logro previsto y un 16% en logro destacado. En los resultados
obtenidos se concluye que en este caso el 43% de los estudiantes alcanzaron niveles
aceptables de los atributos y otros factores. Por lo que se puede decir que asimismo un

98% de estudiantes estan aprobados.
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6.4 En lo que respecta a la tercera dimension, Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion se puede apreciar que un 2% se encuentra en inicio; un 42% en proceso,
un 40% en logro previsto y un 16% en logro destacado. En los resultados obtenidos se
concluye que el 56% de los estudiantes alcanzaron un nivel aceptable para esta
competencia de los objetivos establecidos en este estudio, mientras que el 44% de los

estudiantes no tuvieron tanto éxito.

6.5 En relacion a la cuarta dimension, Soluciones a problemas de gestion de datos y
incertidumbre de datos, se observa que un 2% se encuentra en inicio, un 43% en
proceso, un 39% en logro esperado y un 16% en logro destacado. Se concluye que en
el resultado obtenido el dominante fue el 44% de los estudiantes estdn en proceso lo
que significa que ain no han alcanzado logros aceptables de los resultados de
aprendizaje esperados en esta area de matematicas; sin embargo, el 98% de los

estudiantes estan aprobados.
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VII. RECOMENDACIONES

7.1 Recomendacion General: Aunque el 98 % de los alumnos han aprobado el curso, hay
una gran variacion en las diferentes dimensiones, por lo que se sugiere hacer una
investigacion exhaustiva de las distintas pedagogias que se utilizan en las préacticas. El
objetivo final de este estudio deberia ser identificar, asi como mejorar, estrategias
especificas dentro de los métodos de instruccion que apuntarian a las habilidades
matematicas de los estudiantes para disminuir las brechas en su rendimiento académico

en general.

7.2 Primera Dimension: Resuelve problemas de cantidad. Dado que este es un problema
donde un 44 % de los estudiantes estan en proceso, seria bueno disefiarles programas
de refuerzo y de tutorias en esta competencia en especifico. De la misma manera se
recomienda la implementacion de ayudas pedagdgicas y de tecnologia que permitan
desarrollar y practicar problemas de cantidad para subir el nivel de los estudiantes hacia

sus logros esperados.

7.3 Segunda Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio. Como
sucede con un 43 % de los alumnos que se encuentran en proceso, se sugiere el disefio
e implementacion de actividades que generen la comprension de estas competencias.
La inclusion de software educativo en las lecciones y la elaboracion de proyectos

practicos podrian ser buenas medidas para mejorar en esta area.

7.4 Tercera Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Con un
42% de estudiantes estan en proceso, se recomienda utilizar ayudas visuales y tactiles

que promuevan representaciones de las formas geometricas y la comprension de sus
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atributos. Actividades como la elaboracion de maquetas y el uso de aplicaciones de

realidad aumentada podrian ser Utiles.

7.5 Cuarta Dimension: Es capaz de resolver problemas utilizando la gestion de datos e
incertidumbre. Dado que el 43% de los estudiantes estdn en proceso, se recomienda
Ilevar a cabo actividades que requieran la recopilacion y procesamiento de datos reales.
La aplicaciéon de software estadistico y la realizacion de proyectos de investigacion
pueden permitir a los estudiantes adquirir habilidades en esta competencia y ser capaces

de tomar decisiones informadas.

Estas recomendaciones tienen la intencion de abordar el problema de mejorar el
rendimiento en matematicas a través de estrategias de instruccién basadas en el desafio y la

resolucion de problemas, asi como la integracién de tecnologias educativas apropiadas.
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Titulo: “RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 4010 DEL CALLAO, 2023”
Autor: Huerta Sigiienza, Svetlana Gianinna
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estudiantes del nivel secundaria la
institucion educativa N° 4010 del
Callao 2024?

competencias matematicas en
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CUESTIONARIO SOBRE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

Estimado alumno a continuacion se presenta a usted un total de 20 preguntas relacionadas al
area de Matematicas, las cuales solicito lea detenidamente para luego responderlas de manera veraz y
nica. Con ello esta contribuyendo en la solucién de esta problematica.

Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad

Si la cantidad de chocolates que produce una fabrica en un minuto, puede
empaquetarse en cajas de 12 chocolates y también de 15 chocolates; ademas, esta
cantidad es menor de 100. Entonces podemos afirmar que:

La cantidad de chocolates es multiplo de 7.
La cantidad de chocolates es divisible de 9.
La cantidad de chocolates es multiplo de 10.
La cantidad de chocolates es multiplo de 25.

oS0 w>

En un supermercado, un gerente observa que de la cantidad clientes que han visitado
el mes de mayo son 8/9 menores de edad y 1/6 son adultos mayores. Marcar la
alternativa correcta donde el gerente determina la cantidad de clientes que han visitado
el supermercado.

A. 108 clientes pudieron visitar el supermercado, pues 108 es multiplo de 6 y de 9.

B. 60 clientes pudieron visitar el supermercado, pues 9x6+5+1=60.

C. 39 clientes pudieron visitar el supermercado porque 5x6 — 9x1=39

D. 59 clientes pudieron visitar el supermercado porque 9x6 — 5x1=59

Una fabrica tiene que envasar 1650 litros de gaseosa y 3600 litros de agua en envases
iguales de mayor capacidad posible sin que quede ningun litro de bebida y sin
mezclarlos. ;De qué capacidad seran los envases? ;Cuantos envases se tendra de cada
tipo de bebidas?

A. 150 litros de por envase, 11 envases de gaseosa 'y 14 envases de agua.

B. 50 litros de por envase, 33 envases de gaseosa y 72 envases de agua.

C. 450 litros de por envase, 11 envases de gaseosa y 8 envases de agua.

D. 35 litros de por envase, 50 envases de gaseosa y 100 envases de agua.

Una plancha de madera mide 80 cm por 70 cm. Determinar el menor niimero de
porciones cuadradas de igual tamafio que se pueden cortar de la plancha de la madera.
A. 20
B. 28
C. 40
D. 112
Cecilia quiere comenzar a vender tortas. Con lo que aprendio en su taller de reposteria,
hizo 32 tortas de vainilla, 24 tortas de chocolate y 56 tortas de naranja. ;Cuantos
paquetes con la misma cantidad de tortas de cada tipo puede hacer? ;En cada paquete
cuantas tortas de vainilla habra?
8 paquetes; 4 tortas de vainilla
14 paquetes; 4 tortas de vainilla
8 paquetes; 14 tortas de vainilla
16 paquetes; 2 tortas de vainilla

oSN wx>



Dimension 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Paola registra en una tabla la cantidad de botellas de agua que compra y el monto de
dinero que pago.
N°de botellas 4 12 7 20
Cantidad de dinero pagado 6 18 10.5 30

(Cuanto pagara Anita por 24 botellas de agua?
a) 40 b) 30 c) 36 d) 24

(Cuantas botellas comprara con S/ 21?
a) 11 b) 17 )21 d) 14

Los ingredientes de una receta para un postre casero son los siguientes: 1 taza de
mantequilla; 3 huevos; 1,5 tazas de azlcar, y 2 tazas de harina.

Si tuviéramos que preparar la receta con 6 tazas de harina, jcuanta serd la proporcion
de mantequilla que necesitariamos?
a) 3 tazas b) 2 tazas c) 4 tazas d) 1 taza

Si tuviéramos 3 tazas de azlcar, ;Cuantos huevos necesitariamos?
A. 3 tazas, 6 huevos
B. 5 tazas, 2 huevos
C. 2tazas, 1 huevos
D. 4 tazas, 3 huevos

Luis realiza un viaje de Lima a Tacna llegando a registrar que en 3 horas recorre 144
km. ;Cual es la distancia que recorre en 5 horas?

a) 288 km b) 240 km ¢) 348 km d) 288 km



Dimension 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

El reto en esta tercera actividad es calcular el perimetro y 4rea de poligonos regulares en situaciones
diversas de su contexto

a) 69,2 cm, 195 cm2
b) 68,3 cm, 195 cm2
c) 68,3 cm, 190 cm2
d) 69,2 cm, 190 cm2

A B a) 5Sm, 1,44 m2
£ b) 4m, 1,44 m2
E ¢) 5m, 1,42 m2
. e d) 4m, 1,42 m2
s a) 2,95m, 0,36 m2

b) 3,95m, 0,36 m2
¢) 2,95m, 0,35 m2
d) 3,95m, 0,35 m2

072m

a) 102 cm, 749,7 cm2
b) 103 cm, 749,7 cm2
¢) 102cm, 759,7 cm2
d) 103cm, 759,7 cm2

a) 120 cm, 1039,2 cm2
b) 121 cm, 1039,2 cm2
¢) 120 cm, 1038,2 cm2
d) 121 cm, 1038,2 cm2




Dimension 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

En la institucion educativa "Guillermo Auza Arce", la profesora Kathia presenta un grafico de barras
del segundo "A", donde relaciona las notas con los estudiantes de la seccion y les solicita que hallen
el promedio de la seccion. ;Cual es el valor del promedio?

A. 13
3'IIE

. 14

NW AL ONOO

N° DE ALUMNOS

B
C. 15
D. 16

o -

Jorge un estudiante de la Institucion Educativa "Modesto Molina" realiza una encuesta sobre las
edades de sus compafieros. ;Cual es la mediana de los datos?

,} Edad F Fi
= 6 2
A. 10 1 VT,,
B. 8 ” =y 8 4
C. 13 ¢ / 10 15
D15 ; \ 13 20
15 8

Un raton es colocado la entrada de un laberinto. ;Cudl es la probabilidad de que encuentre la salida
TUV?

ENTRADA

A. 10

B. 8

C. 13

D. 15
Julio un estudiante del primer grado de secundaria ha formado en una cartulina un triangulo equilatero
(ABC), cuyo perimetro mide 60 cm, ademas ha marcado los puntos medios de cada lado del tridngulo
ABC y los ha nombrado E, F y G. ;Cuadl sera el perimetro del tridngulo EFG?

A. 20

B. 30

C. 35

D. 40

Juan un estudiante de primer grado de secundaria quiere ayudar a sembrar alfalfa a su papa en el
terreno que tienen. Si dicho terreno tiene una forma tal como se muestra en la figura ;Cual sera el
area de dicho terreno? Justica tu respuesta.

A. 74 cm?

B. 75 cm’

C. 71 cm?

D. 72 cm?



ANEXO 2

DOCUMENTOS PARA VALIDAR LOS INSTRUMENTOS DE
MEDICION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS



Unive r§id ad _Nacional
Federico Villarreal

CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Mg. RAUL CASTELLANO TACUCHE.

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Educacién Secundaria en la
Especialidad de Matematicas y Fisica de la Facultad de Educacion, requiero validar los instrumentos
con los cuales se recogera la informacién necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con
la sustentaré mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi trabajo de investigacion es “RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 4010 DEL CALLAO, 2023” siendo imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

HUERTA SIGUENZA, SVETLANA GIANINNA
D.N.1 41607194



CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Mg. AUGUSTO FABIAN SANCHEZ ASCENSIO.

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Educacion Secundaria en la
Especialidad de Matematicas y Fisica de la Facultad de Educacion, requiero validar los instrumentos
con los cuales se recogera la informacién necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con
la sustentaré mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi trabajo de investigacion es “RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 4010 DEL CALLAO, 2023” siendo imprescindible contar con la
aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencién, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

HUERTA SIGUENZA, SVETLANA GIANINNA
D.N.1 41607194
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CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Mg. PAUL FERNANDO QUISPE CAJAVILCA

Presente

Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la Escuela de Educacién Secundaria en la
Especialidad de Matematicas y Fisica de la Facultad de Educacion, requiero validar los instrumentos
con los cuales se recogera la informacién necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con
la sustentaré mis competencias investigativas en la Experiencia curricular de Disefio y desarrollo
del trabajo de investigacion.

El nombre de mi trabajo de investigacion es “RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DEL NIVEL SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 4010 DEL CALLAO, 2023” siendo imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en mencion, se ha
considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o
investigacion educativa.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

HUERTA SIGUENZA, SVETLANA GIANINNA
D.N.141607194



CERTIFICADO DE VALIDACION VARIABLE: RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° | DIMENSIONES (Items) Pertinencia Relevancia Claridad Observaciones
D1. Resuelve problemas de cantidad Sl NO Si NO Sl NO
1. | ler ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
2. | 2do ejercicio (Ver instrumento de la Variable X X X
3. | 3er ejercicio (Ver instrumento de la Variable X X X
4. | 4to ejercicio (Ver instrumento de la Variable X X X
5. | 5to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
D2. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio Si NO Si NO Si
6. | 6to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
7. | 7mo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
8. | 8vo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
9. | 9no ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
10. | 10mo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
D3. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion Si NO Sl NO Si
11. | 11avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
12. | 12 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
13. | 13 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
14. | 14 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
15. | 15 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
D4. Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre Si NO Si NO Si
16. | 16 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
17. | 17 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
18. | 18 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
19. | 19 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
20. | 20 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable X X X
Observaciones: (Si hay suficiencia): Pertinencia : El items corresponde al concepto teérico formulado.
Relevancia : El item es apropiado para representar al componente.
Opinioén de aplicabilidad : Claridad: Se entiende sin dificultad alguna del enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Aplicable ( X ) Aplicable después de corregir (  )No aplicable ( ) Nota: Suficiencia se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. RAUL CASTELLANO TACUCHE
Especialidad del Validador: Mg. Ciencias de la Educacion.
Fecha : 11/03/2024




CERTIFICADO DE VALIDACION VARIABLE: RENDIMIENTO ACADEMICO EN EN LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° | DIMENSIONES (Items) Pertinencia Relevancia Claridad Observaciones
D1. Resuelve problemas de cantidad Si NO Si NO Si NO
21. | ler ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
22. | 2do ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
23. | 3er ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
24. | 4to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
25. | 5to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D2. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio Si NO Si NO Si
26. | 6to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
27. | 7Tmo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
28. | 8vo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
29. | 9no ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
30. | 10mo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D3. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién S NO Si NO Si
31. | 11avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
32. | 12 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
33. | 13 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
34. | 14 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
35. | 15 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D4. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre S NO Si NO Si
36. | 16 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
37. | 17 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
38. | 18 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
39. | 19 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
40. | 20 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
Observaciones: (Si hay suficiencia): Pertinencia : El items corresponde al concepto teérico formulado.
Relevancia : El item es apropiado para representar al componente.

Opinidn de aplicabilidad :
Aplicable ( X ) Aplicable después de corregir ( )No aplicable ( )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. AUGUSTO FABIAN SANCHEZ ASCENSIO
Especialidad del Validador: Mg. Ciencias de la Educacién.
Fecha 11/03/2024

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna del enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.
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CERTIFICADO DE VALIDACION VARIABLE: RENDIMIENTO ACADEMICO EN EN LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° | DIMENSIONES (Items) Pertinencia Relevancia Claridad Observaciones
D1. Resuelve problemas de cantidad Sl NO Si NO Sl NO
41. | ler ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
42. | 2do ejercicio ( Ver instrumento de la VVariable) X X X
43. | 3er ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
44. | 4to ejercicio (Ver instrumento de la Variable) X X X
45. | 5to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D2. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio Si NO Si NO Si
46. | 6to ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
47. | 7mo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
48. | 8vo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
49. | 9no ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
50. | 10mo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D3. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién S NO Si NO Si
51. | 11avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
52. | 12 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
53. | 13 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
54. | 14 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
55. | 15 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
D4. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre S NO Si NO Si
56. | 16 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
57. | 17 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
58. | 18 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
59. | 19 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
60. | 20 avo ejercicio ( Ver instrumento de la Variable) X X X
Observaciones: (Si hay suficiencia): Pertinencia : El items corresponde al concepto teérico formulado.
Relevancia : El item es apropiado para representar al componente.

Opinioén de aplicabilidad :
Aplicable ( X ) Aplicable después de corregir (  )No aplicable ( )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: MG. PAUL FERNANDO QUISPE CAJAVILCA.

Especialidad del Validador: Mg.en Gestién y administracién de la Educacion.
Fecha 11/03/2024

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna del enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.
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ANEXO: 3

AUTORIZACION DE LA I.E. N° 4010 HERMANOS RAFAEL SAMUEL Y
EMILIO MOISES GOMEZ PAQUIYAURI DEL CALLAO, 2023

SOLICITO: Permiso para realizar
Trabajo de  investigacion en
estudiantes del 2do grado de
secundaria.

Lic. RONALD TAPIA ROMERO
Director de la IE N° 4010 Hermanos Rafael Samuel y Emilio Moises Gomez
Paquiyauri - CALLAO

Yo, HUERTA SIGUENZA, SVETLANA GIANINNA, identificada con D.N.L
41607194, estudiante de la Universidad Nacional Federico Villarreal, con el debido

respeto ante Ud, me presento y expongo:

Que estando proximo a sacar mi Titulo Profesional como Licenciado de Educacion
Secundaria en la especialidad de Matematica — Fisica solicito a Ud. permiso para realizar
mi trabajo de Investigacion dirigido a los alumnos del 2do grado de secundaria de su
Institucion, denominado “RENDIMIENTO ACADEMICO EN LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS DE ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°4010 DEL CALLAO,
2023”.

Esperando su aprobacion agradezco de antemano su gentil autorizacion.

Callao, 28 de Setiembre del 2023

HUERTA SIGUENZA, SVETLANA GIANINN.
D.N.I. 41607194
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