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RESUMEN

La investigacion titulada “Herramientas digitales educativas y aprendizaje significativo
del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024, se desarrollo
con el fin de aportar informacidn relevante y esencial sobre el aprendizaje memorable en las
clases de inglés para nifios del nivel primario. Esta investigacion tuvo como objetivo general
determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria de un colegio privado en Lima, 2024. Para
ello se utilizd la metodologia de tipo bésica, correlacional descriptiva, con un enfoque
cuantitativo. De la misma manera se utilizo el disefio no experimental, la muestra de estudio
estuvo representada por 38 estudiantes de primaria alta de un colegio privado en el distrito de
San Juan de Lurigancho, a quienes se les aplicé un cuestionario con 18 items, correspondiente
a ambas variables. Los hallazgos revelaron que existe una relacion significativa y logica entre
las herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés en los estudiantes
de primaria alta. Los resultados mostraron un nivel de significancia (sig.) de 0.000 y un
coeficiente de correlacion de Pearson de 0.649, indican que esta relacion es efectiva. En
consecuencia, se concluye que el uso de estas herramientas digitales en las clases de inglés es
relevante para generar un impacto en el aprendizaje memorable de los nifos debido a las
caracteristicas ludicas que estos poseen.

Palabras claves: Herramientas digitales educativas, aprendizaje significativo y nivel
primario.



ABSTRACT

The research entitled “Educational digital tools and meaningful learning of English in
upper elementary students of a private school in Lima, 2024”, was developed to provide
relevant and essential information on memorable learning in English classes for primary school
children. The general objective of this research was to determine the relationship between
educational digital tools and meaningful learning of English in upper elementary students of a
private school in Lima, 2024. For this purpose, a basic, descriptive correlational methodology
was used, with a quantitative approach. In the same way, a non-experimental design was used,
the study sample was represented by 38 upper elementary students of a private school in the
district of San Juan de Lurigancho, to whom a questionnaire with 18 items was applied,
corresponding to both variables. The findings revealed a significant and logical relationship
between digital play tools and meaningful learning of English in upper elementary students.
The results showed a significance level (sig.) of 0.000 and a Pearson correlation coefficient of
0.649, indicate that this relationship is effective. Consequently, it is concluded that the use of
these digital tools in English classes is relevant to generate an impact on children's memorable
learning due to the playful characteristics they possess.

Keywords: Educational digital tools, meaningful and primary level.



I. INTRODUCCION
1.1. Descripcion y formulacién del problema

Actualmente, el aprendizaje del inglés es de gran relevancia, dado que facilita el logro
de diversas oportunidades laborales en distintas partes del mundo. Desde esta perspectiva, este
idioma tiene una mayor demanda debido a que su uso es a nivel mundial. Sin embargo, el
aprendizaje de los estudiantes en inglés no se da de forma significativa. Respecto a ello, la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura (Unesco, 2020)
enfatiza que existen multiples teorias sobre el aprendizaje y la educacion que coinciden en
establecer un vinculo entre el estado socioemocional y el aprendizaje significativo, el cual se

define como la adquisicion de competencias esenciales para la vida.

Por otro lado, con el proposito de fortalecer el proceso del aprendizaje memorable del
inglés en los estudiantes es necesario utilizar las herramientas digitales educativas. En ese
sentido, existe el programa de Bilinglismo del Servicio Nacional de Aprendizaje (Sena, 2020)
el cual incluye una modalidad virtual denominada English Dot Works, que se lleva a cabo
mediante cursos breves y niveles que abarcan desde principiantes hasta un nivel avanzado. Es
asi que este programa fortalece el aprendizaje del inglés ya que se considera dinamico,

pedagdgico y flexible.

En el Perd, en la mayoria de Instituciones educativas existe una carencia del aprendizaje
significativo del inglés, muchas veces esto es porque los docentes del area no estan preparados
y no cuentan con las herramientas digitales idoneas. Por su parte, The British Council (2015)
sefiala que un factor que genera gran preocupacion en el proceso de ensefianza aprendizaje, es
la carencia del aprendizaje significativo del inglés en los estudiantes. El gobierno peruano
posee grandes obstaculos que impiden que los estudiantes aprendan inglés de manera adecuada,

dentro de ellas se detalla a la situacion geogréfica, la pobreza, grado académico de los padres



y justo ahi es donde los nifios se ven mas desfavorecidos en términos de acceso a la escuela,

progresion y resultados.

Por otra parte, no se puede ocultar que el aprendizaje del idioma inglés ha ido
mejorando paulatinamente, por el uso de ciertas herramientas digitales educativas. De acuerdo
a esto, el Ministerio de Educacion (2016) presenta la metodologia Blended para las
Instituciones educativas nacionales JEC del pais, donde se enfatiza el trabajo con un software
de autoaprendizaje que permite que los estudiantes complementen y refuercen sus
conocimientos a través de esta herramienta digital, permitiendo que las clases sean mas
interactivas, significativas y lidicas para los estudiantes. Sin embargo, el uso de estas
herramientas es complicado para algunos maestros ya que no tienen dominio de la tecnologia
y desconocen como aplicarlas en clases. Por otro lado, la mala conectividad de internet no

permite hacer uso de estas herramientas digitales de manera apropiada en las clases.

El Fondo Nacional de la educacion peruana (Fondep, 2015) afirma que los nifios
adquieren conocimientos de manera mas efectiva cuando participan en experiencias directas.
En cambio, los aprendizajes que son pasivos y basados en la memorizacion restringen su
curiosidad y el desarrollo de sus habilidades, interrumpiendo asi el proceso natural de
aprendizaje. Esto reduce el conocimiento a informacion poco relevante, ya que el aprendizaje
se construye de manera activa por parte de las nifias y nifios, fundamentandose en sus vivencias
y en lo gue conocen a través de la interaccién con los demés. Se conoce que, en muchas
Instituciones Educativas publicas de provincias, la ensefianza del inglés se imparte de manera
poco didactica, debido a que no hay maestros de la especialidad y en lugares muy alejados del

pais, simplemente se omite este curso, lo cual causa gran preocupacion.

En el caso de este colegio privado en San Juan de Lurigancho, se observé que en los

estudiantes de primaria existe cierta deficiencia para lograr aprendizaje significativo en el



idioma inglés y es que a pesar de usar actividades interactivas, como juego de roles,
exposiciones, videos y proyectos en las clases, estos no han sido suficientes debido a que los
estudiantes no llegan a adquirir los conocimientos de forma permanente, ya que, al evaluarlos
en cada clase, pocas veces logran recordar con gran satisfaccion vocabularios y gramatica
presentadas con anterioridad. Son pocos los estudiantes que logran el aprendizaje significativo
y para la mayoria se les hace muy dificil aprender el idioma y recordar las lecciones con
facilidad. En otras palabras, no se esta logrando el aprendizaje significativo del idioma,
demostrando ciertas debilidades en el uso del vocabulario, estructura de las palabras, lectura y

expresiones comunes en ingleés.

Un factor predominante puede ser el poco uso de herramientas digitales educativas,
tales como Kahoot, Quizizz, Wordwall y otros juegos interactivos ya que fortalecen
positivamente el aprendizaje memorable del idioma. Muchos estudiantes no logran fortalecer
su aprendizaje y tienen notas paupérrimas y en su mayoria poseen un bajo nivel del inglés. Una
de las razones, puede ser la falta de dominio en estas herramientas digitales ya que no tienen

oportunidad de practicarlos con frecuencia.

Por lo descrito, es necesario implementar herramientas digitales educativas innovadoras
y ladicas que pueden ser aplicadas por los profesores del area y den soporte académico a los
estudiantes de primaria alta con el propoésito de poder lograr un aprendizaje duradero y sobre
todo significativo en el idioma inglés. Los estudiantes podrian estar motivados para realizar las
clases puesto que aprender un segundo idioma es divertido e innovador. Con el uso de estas
herramientas digitales, tales como Kahoot, Quizizz y Wordwall se puede lograr un aprendizaje
memorable en los estudiantes ya que, al aplicar estas herramientas en clases, los estudiantes
podrian conectar sus saberes previos con la nueva informacion a través de una actividad

dindmica, atractiva y de mucho interés para ellos. Estas herramientas digitales fueron



desarrolladas durante todo el proceso de clase. Asimismo, los estudiantes podrian tener un
mejor dominio de estas herramientas debido a la practica constante, por ende, el nivel de inglés

habria un incremento positivo en los educandos.

1.1.2. Formulacion del problema de investigacion
Problema general

v/ (Existe relacion entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima,

20247

Problemas especificos

v (Existe relacion entre la herramienta digital Kahoot y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima,
20247

v/ (Existe relacion entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima,
20247

v/ (Existe relacion entre la herramienta digital Wordwall y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima,

20247

1.2. Antecedentes
1.2.1. Antecedentes Internacionales

Mero-Ponce (2021) desarroll6 un trabajo de investigacion, con el objetivo general de
presentar una herramienta digital educativa para la mejora de las habilidades de los estudiantes
en su aprendizaje significativo. Respecto a la metodologia, esta investigacion posee un enfoque

cuantitativo, de disefio no experimental, bibliografico y de método inductivo. Su poblaciony



muestra estuvo conformada por 17 docentes. Se utilizé la encuesta como técnica. Por otro lado,
no se menciona mayor detalle sobre la validez del instrumento, ni de los juicios de expertos.
Los resultados sostuvieron que el Padlet como herramienta digital fortalece el trabajo
colaborativo y significativo del inglés en los estudiantes. En conclusion, se determiné que las
actividades interactivas contribuyen a que tanto docentes como estudiantes refuercen el proceso
de ensefianza-aprendizaje, ya que su implementacion asegura una educacion relevante y

orientada hacia la construccion de una sociedad mejor.

Moreno et al. (2021) presentd un trabajo de investigacion con el objetivo de
diagnosticar la efectividad del uso de las plataformas interactivas como Rosetta Stone y
Duolingo Kids frente al aprendizaje del idioma inglés como segunda lengua. Respecto a la
metodologia, esta investigacion es de tipo cualitativa, de disefio no experimental y
fenomenoldgico. Su poblacién y muestra estuvo conformada por 4 profesores y padres de
familia. Se utilizaron 2 encuestas para ambos participantes. Por otro lado, no se menciona
mayor detalle sobre la validez del instrumento, ni de los juicios de expertos. Los resultados
sostuvieron que el uso de estas herramientas digitales refuerza las cuatro competencias
comunicativas de un idioma; la audicion, la produccion oral, la comprension de textos y la
redaccion en los alumnos. En conclusion, se determiné que existe efectividad de las
plataformas virtuales en los nifios ya que favorecen el aprendizaje interactivo y significativo

del ingles.

Palacio (2021) presentd una investigacion, con el objetivo general de conocer la
relacion entre el aprendizaje significativo y el juego en el aprendizaje del idioma extranjero
inglés. Respecto a la metodologia, esta investigacion corresponde al enfoque cualitativo, cuya
investigacion es educativa correlacional y el enfoque es la investigacion accién. Su poblacion

fue de 35 integrantes y su muestra se limit6 a 29 estudiantes, entre nifios y nifias, 2 directivos



y 4 docentes. Se utilizd cuestionarios, entrevista semiestructurada a estudiantes, docentes,
directivos y un analisis documental. A su vez, se indica que la validez del instrumento estuvo
a cargo de juicios de expertos, pero no presenta mayor detalle. Los resultados de esta
investigacion determinaron que las estrategias didacticas para la ensefianza del inglés en una
institucion educativa se ven potenciadas por las oportunidades pedagdgicas que ofrece el juego.
Para concluir existe una relacion acertada entre el juego y el aprendizaje significativo debido a

su gran aporte en la construccion del aprendizaje en los estudiantes.

Chimarro (2023) realizé un trabajo de investigacion, con el objetivo general de analizar
de qué manera las estrategias ltdicas inciden en el aprendizaje del inglés en los nifios de quinto
grado. Respecto a la metodologia, esta investigacion esta basada en un enfoque critico
propositivo, cuantitativo y descriptivo. Su poblacién fue de a 35 estudiantes y 3 docentes y su
muestra se limitd a 34 estudiantes de primaria. Se utiliz6 la técnica de la encuesta y su
instrumento fue el cuestionario. Por otro lado, no se menciona mayor detalle sobre la validez
del instrumento, ni de los juicios de expertos. Los resultados sostuvieron que las actividades
ludicas digitales permiten el desarrollo de un ambiente de aprendizaje motivador y ameno para
los estudiantes. En conclusion, se determind que las estrategias ludicas facilitan el aprendizaje
del inglés en los estudiantes, promoviendo la relevancia en la adquisicion de nuevos

conocimientos.

1.2.2. Antecedentes Nacionales

Ochoa (2019) desarrollé una investigacion en Lima donde se propuso explicar la
contribucion del uso del aplicativo Kahoot en la mejora de la habilidad de escritura del idioma
inglés en los estudiantes del primer ciclo de pregrado de una universidad privada. El presente
estudio corresponde a una investigacion de enfoque mixto, en cuanto al alcance, es una

investigacion de tipo explicativo, ya que pretenden determinar las razones detras de los eventos,



sucesos 0 fendmenos que se analizan. Por tal motivo, se considerd desarrollar una propuesta
educativa dirigida a los docentes de inglés, la cual tiene como objetivo adaptar la utilizacion
de Kahoot para potenciar la habilidad de escritura en el idioma inglés dentro del contexto de la
educacion universitaria. Se concluye que esta herramienta tiene un impacto favorable en la
mejora de la sintaxis, la gramatica y la escritura en inglés. Se ha evidenciado que el 60% de los
estudiantes alcanzaron un nivel sobresaliente y logrado, mientras que un 40% se encuentra en

niveles de en proceso y en inicio.

Laura et al. (2021) elaboraron una investigacion. Para ello, se reviso la literatura
cientifica disponible, procediendo después a argumentar los beneficios del aprendizaje
invisible en el aprendizaje de inglés a través del uso de las herramientas tecnoldgicas. El
advenimiento de las nuevas tecnologias requiere que los educadores adopten enfoques
innovadores al implementar estrategias de ensefianza que promuevan el desarrollo competente
del estudiante, fomentando habilidades sociales, reflexivas y cognitivas. Este proceso de
aprendizaje no se limita Unicamente a la adquisicion de nuevas estructuras gramaticales, sino
que también implica la asimilacion de una nueva cultura. A partir del ensayo, se pudo concluir
que el aprendizaje invisible desempefia un papel significativo en la adquisicion de un idioma
extranjero, gracias a sus caracteristicas que integran las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) y la gamificacion, elementos que resultan ser muy bien recibidos y

motivadores para los estudiantes en el entorno educativo.

Herrera (2020) se elabor6 una tesis de investigacion. La cual fue de naturaleza tipo
aplicada y para ello se enfocd en una poblacion compuesta por profesores y estudiantes del
nivel basico 1 de inglés del centro de idiomas seleccionado para realizar el diagnostico de
campo con una muestra de tres profesores y 75 estudiantes del nivel basico de inglés. Se

concluyo que el aprendizaje significativo de los estudiantes se ve considerablemente impactado



por la falta de experiencia de los docentes, ya que a pesar de que cumplen con los
procedimientos de ensefianza establecidos por la institucion, tienden a pasar por alto aspectos
cruciales como la inmersion del estudiante en el idioma, la expresion oral y la reflexion

personal.

Mallqui (2022) realiz un estudio de investigacion con el objetivo general de plantear
una estrategia didactica que de soporte al aprendizaje significativo del idioma inglés. Respecto
a la metodologia se menciona que la investigacion es de enfoque cualitativo, de paradigma
socio-critico, de tipo aplicada educacional cuyo disefio es no experimental. Su poblacion
asciende a 1087 estudiantes y son siete docentes de inglés Il y la muestra estuvo conformada
de 114 estudiantes, tres docentes y dos observaciones de clases. Se utilizaron los siguientes
instrumentos, la observacion en clase, encuestas y entrevistas a los docentes y estudiantes.
Asimismo, la validez del instrumento estuvo a cargo de juicios de expertos. Los resultados
determinaron que existe la necesidad de hacer uso de estrategias didacticas con el fin de dar
soporte al aprendizaje significativo de los estudiantes a través de actividades dindmicas en
linea. En conclusion, las actividades recreativas facilitan que el alumno desarrolle su propio

proceso de aprendizaje, tanto de manera individual como en grupo.

1.3. Objetivos:
1.3.1. Objetivo General

Determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales educativas y el
aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en

Lima, 2024.

1.3.2. Objetivos especificos

+ Identificar la relacion que existe entre la herramienta digital Kahoot y aprendizaje
significativo del inglés en los estudiantes de primaria alta de un colegio privado en

Lima, 2024.



+/ Comprobar la relacion que existe entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje
significativo del inglés en los estudiantes de primaria alta de un colegio privado en

Lima, 2024.

+ Valorar la relacion que existe entre la herramienta digital Wordwall y el aprendizaje
significativo del inglés en los estudiantes de primaria alta de un colegio privado en

Lima, 2024.

1.4. Justificacion
1.4.1. Justificacion préctica

El trabajo de investigacion pretende demostrar los beneficios que posee el uso de las
herramientas digitales educativas en la ensefianza del idioma inglés y asi generar aprendizaje
significativo en los estudiantes de primaria alta de un colegio particular. De esta manera, se
aspira motivar a los estudiantes en el aprendizaje de esta lengua extranjera, con el anhelo de
promover que los estudiantes logren sus objetivos en las competencias del idioma, llegando a
fomentar el interés por aprender. Asimismo, los docentes podrian lograr mayores
oportunidades al organizar sus actividades de manera interactiva. En la actualidad el profesor
debe manejar ciertas herramientas digitales para dar soporte positivo al logro del aprendizaje

significativo del inglés en los estudiantes de dicha Institucion Educativa.

1.4.2. Justificacién metodoldgica

Se justifica metodolégicamente, debido a que se pretende impulsar la metodologia
activa con una variedad de actividades para los estudiantes. De la misma manera se busca un
cambio en las aulas donde aprender inglés sea sinbnimo de un aprendizaje divertido, motivador,
innovador y sobre todo significativo y evidencie el cambio de metodologias utilizadas con los

38 estudiantes de un colegio privado. Aprender de manera ludica es clave para el aprendizaje
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significativo en los estudiantes jesusinos, es asi que siempre permanecerian motivados para

aprender ya que dichas estrategias captan la atencion de los mismos.

1.4.3. Justificacion social

A nivel social, esta investigacion se justifica en el sentido de favorecer a los docentes
de inglés de todos los niveles educativos, ya que los resultados permitieron plantear estrategias
en el uso de las herramientas digitales educativas, tales como Kahoot, Quizizz y Wordwall en
beneficio del aprendizaje significativo del inglés. A su vez, los docentes del area contaron con
las herramientas idoneas que contribuyen con la calidad de ensefianza que un docente debe
impartir en clase, sobre todo en el area de inglés. Sin embargo, la aplicacion de estas
herramientas brindo el soporte del trabajo pedagogico del docente, facilitando y promoviendo
el aprendizaje memorable en los estudiantes. Por otro lado, los estudiantes de primaria alta de
un colegio privado aprendieron de manera divertida el idioma, permitiéndoles desarrollar y

mejorar sus competencias.

1.4.4. Justificacion Tebrica

A nivel tedrico, el presente trabajo se justifica porque se pretende contribuir a la
investigacion cientifica de otros investigadores. Permitiendo la evaluacion y comparacion de
los datos. para el soporte de sus estudios en relacidn al tema en cuestion, sobre la aplicacion de
herramientas digitales educativas para lograr el aprendizaje memorable del inglés en los

estudiantes de primaria.
1.5. Hipdtesis
1.5.1. Hipotesis General

HO. No existe relacién entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.
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HA. Existe relacion entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

1.5.2. Hipotesis Especificas

H1(0). No existe relacion entre la herramienta digital Kahoot y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

H1(A). Existe relacion entre la herramienta digital Kahoot y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

H2(0). No existe relacion entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

H2(A). Existe relacion entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

H3(0). No existe relacion entre la herramienta digital Wordwall y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.

H3(A). Existe relacion entre la herramienta digital Wordwall y el aprendizaje

significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima, 2024.
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Il. MARCO TEORICO

2.1. Bases teoricas sobre el tema de investigacion

2.1.1. Herramientas Digitales Educativas

Las herramientas digitales Educativas han sido disefiadas para apoyar y mejorar el
trabajo pedagdgico del docente. Actualmente, estas herramientas se utilizan para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes del nivel primaria por su dinamismo y de facil manejo.

Para Bustos (2024) estas herramientas constituyen aplicaciones y plataformas
disefiadas con el proposito de agilizar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas soluciones
tecnoldgicas, accesibles a traves de Internet, brindan apoyo en diversas tareas relacionadas con
la adquisicion de conocimientos, como la basqueda de informacion pertinente, la organizacion
Optima de datos, la elaboracion de presentaciones y la participacion en actividades durante el
aprendizaje. Asimismo, permiten que docentes y alumnos interactien de forma remota,

compartiendo materiales y trabajando de manera colaborativa.

2.1.1.1. Definicion de las herramientas digitales educativas

De la torre (2023) define a las herramientas digitales educativas como un conjunto
diverso de aplicaciones, plataformas y recursos en linea creados especificamente para mejorar
notablemente la experiencia de ensefianza y aprendizaje. Dichas herramientas, que aprovechan
ampliamente las posibilidades de la tecnologia actual, ofrecen tanto a estudiantes como a
educadores ventajas considerables que van mucho mas alla de las capacidades limitadas de los
métodos pedagdgicos tradicionales. No obstante, la funcion principal de estas herramientas
digitales consiste en facilitar a docentes y discentes una educacion de calidad acorde con los

nuevos tiempos, para asi promover el desarrollo de habilidades tan necesarias en la era digital.
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Respecto a ello, Grande, Cafion y Cantén (2016) las define como las herramientas
digitales tecnoldgicas que optimizan la interaccion y el acceso a la informacion se caracterizan
en los dltimos afios por su omnipresencia, su facilidad de acceso y su conexion con diversas
fuentes de informacion en linea. Tienen la capacidad de contribuir al progreso social; sin
embargo, sus desarrollos y avances no siempre estan orientados por objetivos altruistas, sino
que a menudo responden a intereses econdmicos. Para la Universidad Latina de Costa Rica
(2020) son herramientas que se utilizan para el desarrollo de la informacion con la ayuda de
elementos tecnoldgicos, tales como ordenadores, teléfonos, televisores y mas. Actualmente el

uso de este tipo de recursos ha ido en aumento y en beneficio de la sociedad.

Por lo sefialado, las plataformas digitales educativas son de gran interés para el buen
desarrollo docente, y es que gracias a dichas plataformas los docentes pueden tener interaccion
con los estudiantes y viceversa. De hecho, es de mucha ayuda en la educacion a distancia, ya
que es un medio que permite que el docente este organizado y tenga las sesiones de clase y
materiales en orden para impartir en nuevo conocimiento. En definitiva, las herramientas
digitales educativas resultan aliadas valiosas para optimizar los procesos involucrados en la

ensefianza y el estudio.

2.1.1.2. Caracteristicas de las herramientas digitales educativas

Segun Alvarado (2022) una de las caracteristicas es la facilitacion en el almacenamiento
y la creacion de la informacion abstracta. Asimismo, el acceso a la informacion de manera
rapida, la comunicacion inmediata de la comunicacion con otros dispositivos, la flexibilidad
para comunicarse desde cualquier punto del planeta y la automatizacion de diversas actividades

que facilitan la vida humana.
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2.1.1.3. Principales herramientas digitales educativas.
2.1.1.3.1. Aplicacién Kahoot
Martinez (2017) sostiene que esta herramienta es una manera diferente de aprender a
través de la virtualidad ya que promueve la incorporacién del juego en el entorno escolar, lo
que a su vez aumenta la satisfaccion del alumno y su implicacion en el proceso educativo. Esta
iniciativa fue desarrollada por el profesor Wang, con la finalidad de establecer un ambiente de
aprendizaje que sea comodo, social y entretenido. Asimismo, se describe como una plataforma
de aprendizaje hibrido fundamentada en el juego, que facilita a educadores y estudiantes la

posibilidad de indagar, disefiar e intercambiar saberes.

De acuerdo con Duque (2023) es una interfaz de aprendizaje relacionada con el juego
y disefia esencialmente para el sector educativo. Brinda soporte a la labor docente debido a la
facilidad para la elaboracién de cuestionarios, encuestas y concursos super amenos en donde
la participacion del estudiante es inmediata mediante el uso de los diversos dispositivos

moviles.

Por su parte, Martinez (2017) sefiala que es una herramienta interactiva, dinamica y
sencilla de utilizar, cuyo éxito se debe a que no se necesitan grandes infraestructuras para su
operacion. Solo se requiere una conexion wifi y un dispositivo movil, ya sea una tablet, una

computadora o un teléfono inteligente.

Kahoot es una herramienta sencilla para los estudiantes, a su vez es muy divertido ya
que sus actividades son ludicas y llaman la atencion de los estudiantes, sobre todo del nivel

primaria y esto se debe a la elaboracion de su disefio y la interfaz que posee.
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A. Funcionalidad del Kahoot

Segun Ochoa (2019) el uso de esta interfaz no es dificil, para ello se debe ingresar a la
pagina para el respectivo registro. Conforme se ingrese la informacion respectiva de cada
participante, Kahoot estara listo para iniciar el juego. Asimismo, se debe recalcar que el
aplicativo esta disefiado para todos los niveles educativos, debido a su disefio didactico y de
facil manejo. Ademas, presenta diversos fines, resaltando el de indagar los saberes previos y lo
que ya conocen los estudiantes sobre las lecciones antes de iniciar las clases, asi como estar al
tanto si estan atentos a la clase y que saberes han logrado adquirir durante toda la sesion.

Asimismo, Ramirez (2024) sefiala que el estudiante puede identificar la pregunta en la
pantalla proyectada y asi define la respuesta correcta. Cuando el tiempo haya finalizado, se
mostrarad una nueva pantalla en la que se repetira la pregunta, pero en esta ocasion se ofreceran
hasta cuatro alternativas de respuesta como maximo. Cada una de las opciones se presentara
en un color distinto y con diferentes formas geométricas, por ejemplo, para la figura del
triangulo, el color caracteristico es el rojo. Sin embargo, a los estudiantes solo les aparecera la

figura geométrica en sus dispositivos moviles.

Ochoa (2019) menciona que si el estudiante acierta es su respuesta le aparecera una
pantalla en verde felicitindolo por haber respondido correctamente. Si el participante
proporciona una respuesta incorrecta, la pantalla se iluminara en color rojo, sefialando que la
opcion seleccionada no es la correcta, y este proceso se repetira para las demas preguntas de la
actividad Kahoot. El estudiante que obtenga la mayor cantidad de respuestas correctas sera
declarado ganador, ya que acumularé el puntaje méas alto. Ademas, la aplicacion considera la
rapidez con la que el participante responde, evaluando también la celeridad en la entrega de

Sus respuestas.
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Ademas, el objetivo de Kahoot no es llevar a cabo un examen, sino incentivar la
motivacion en la participacion de los estudiantes. Mediante un sistema de clasificacion, los
alumnos pueden ver su posicién, lo que los motiva a esforzarse por estar entre los primeros.
Esto aumenta su atencion hacia la actividad y fomenta la mejora de su rendimiento, ya sea de
forma individual o en colaboracion con sus comparieros. Ademas, Kahoot ofrece la posibilidad
de descargar un archivo en Excel con los resultados, que incluye informacion detallada de cada

participante, resaltando el nimero de respuestas correctas e incorrectas. (Ramirez, 2024)

La funcionalidad que Kahoot posee es de facil manejo, tanto el disefio de la interfaz
como la ejecucion y proyeccion de esta herramienta son muy dindmicos y motivadores para los

estudiantes y mas aln cuando estan aprendiendo un segundo idioma, como lo es el inglés.

B. Caracteristicas del Kahoot

Son muchas las caracteristicas que describen a Kahoot, haciendo que sea una de las
herramientas mas populares por docentes y estudiantes. Por su parte, Duque (2023), sefiala que
es un juego interactivo porque permite la participacion de los estudiantes. Ademas, los
cuestionarios se personalizan de acuerdo a las necesidades de los educandos. También, permite
la retroalimentacion instantanea para con los estudiantes. Otro aspecto es la flexibilidad en el
uso de dispositivos moviles y por tltimo fomenta la competencia sana y didactica. Kahoot tiene
muchos beneficios, en ese sentido, Esteban (2018) sefiala que esta herramienta fomenta el
aprendizaje social y es de facil manejo tanto para profesores como para estudiantes, permite la
interaccion de todos los participantes, se puede trabajar en equipo y existe interdependencia
positiva. Sin embargo, existe debilidades como son tiempo para la elaboracién de las pruebas
en linea y se necesita buena conexion de internet en los aparatos electrénicos para su correcto

uso.
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2.1.1.3.2. Aplicacién Quizizz

Segln Ruiz (2018) sefiala que Quizizz es una interfaz que nos brinda ciertas
herramientas para crear cuestionarios online para que los educandos respondan de tres formas

diversas; en un juego directo, como actividad para la casa y de forma individual.

Por su parte, Velasco (2021) sefiala que esta es una herramienta gratuita que se
relacionada con el juego de preguntas interesantes, que ofrece una variedad de opciones donde
se puede modificar y personalizar las preguntas de acuerdo a las necesidades de los aprendices

brindandonos alternativas para realizar pruebas objetivas con interactividad.

En consecuencia, Quizizz es una herramienta interactiva y ladica que brinda a los
docentes diversas herramientas para poder crear cuestionarios divertidos para que los
estudiantes puedan reforzar su aprendizaje y sea memorable. Asimismo, los estudiantes se

divierten con las actividades de Quizizz, sobre todo estudiantes del nivel primario.

A. Funcionalidad del Quizizz
Para Allende (2020) esta plataforma web nos ayuda a crear preguntas y respuestas en
linea para que los estudiantes puedan responder de acuerdo al tema tratado. Quizizz permite
crear examenes propios, actividades, pruebas o juegos de una manera sencilla, también posee
plantillas u otras actividades al criterio del docente, generando preguntas interactivas y asi los

estudiantes participan desde su propio dispositivo movil, computador o Tablet.

Ademas, Allende (2020) sefiala que hay dos maneras para participar, el juego en tiempo
real, similar a Kahoot, permite que el docente inicie la actividad y los estudiantes participen
respondiendo durante la clase. Se presenta como una tarea que debe completarse en un tiempo
determinado. Los resultados se van recibiendo a medida que los alumnos responden las

preguntas. También se pueden jugar directamente las actividades de la web (las que se
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encuentran preexistentes). En contraste con otras plataformas, cuando se contesta un Quizizz
no se necesita estar mirando la pizarra virtual del maestro en clase, sino que las preguntas

aparecen en cada uno de los dispositivos al ritmo de cada participante.

Por otra parte, Robles-Gonzales et al. (2022) menciona que este tipo de herramienta nos
arroja un informe general y detallado con todos los resultados de los estudiantes para evaluar
los conocimientos de forma muy eficaz y precisa a traves de las pruebas y los juegos que se
propone. Esta interfaz permite realizar diversos tipos de actividades en clase con educandos.
En esta herramienta digital se puede elaborar examenes tipo test, cada educando avanza a su
ritmo y las preguntas aparecen de forma organizada en cada ordenador o cualquier otro
dispositivo que esté utilizando el estudiante. En cuanto al repaso de las lecciones, se puede
enviar un Quizizz para repasar un tema determinado de forma divertida, fomentando la

participacion de todos los estudiantes.

Los estudiantes pueden acceder a la pagina de Quizizz para explorar el tema sugerido,
donde encontraran una amplia variedad de lecciones compartidas por otros educadores. Estas
lecciones estan organizadas por temas y niveles educativos. Ademas, la utilizacion de esta
herramienta promueve que los alumnos desarrollen sus propias actividades interactivas, lo que
convierte a esta herramienta en un recurso ideal para compartir proyectos y presentar a sus
comparfieros juegos sobre un tema libre o asignado por el profesor. (Robles-Gonzales et al.,

2022)

La funcionalidad de Quizizz es de facil manejo tanto para el docente como para el
estudiante y es que esta herramienta capta la atencion de los estudiantes desde un inicio, ya que
al ingresar cada estudiante se identifica con un perfil extrovertido. Durante el juego, los
estudiantes responden las preguntas de manera automatica y pueden ver si la respuesta fue

correcta o incorrecta. Ademas, los estudiantes pueden ganarse poderes de acuerdo al nivel que
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logren por responder las preguntas. Al culminar la actividad, cada estudiante sabe en qué puesto
ha quedado de acuerdo a su puntaje obtenido. En caso del docente, este puede ver los tres
primeros puestos, seguidos de la lista de los participantes con sus respectivos puntajes, lo cual

lo hace aln mas interesante y adecuado para la evaluacion de cada estudiante.

B. Caracteristicas de Quizizz

Huaman (2021) afirma que Quizizz, posee las siguientes caracteristicas; interactividad,
el cual nos da la facilidad de crear en el aula una actividad de concurso de manera pedagogica
para los alumnos. Conseguir que el participante utilice la plataforma, entendiendo que es el
protagonista de su propio aprendizaje. Ofrecer flexibilidad, ya que el estudiante, a través de su
tableta o teléfono movil, puede visualizar el tiempo, las preguntas, las insignias y los resultados

de sus respuestas a cada pregunta.

Por otro lado, presenta un conjunto de funciones, lo cual se enfoca en la habilidad para
ajustarse a los programas educativos, a los contenidos y a los enfoques pedagdgicos de la
institucién. En el caso de la escalabilidad, es la capacidad de la plataforma de funcionar con
un grupo minimo o enorme de integrantes. Es decir, Quizizz gestiona un volumen creciente de
trabajo de manera eficiente 0 se expande para ajustarse a dicho aumento. Asimismo, la
estandarizacidn es una caracteristica que se relaciona con la retroalimentacion en cada pregunta
con una imagen. Ademas, es estandar lo que significa que los trabajos hechos pueden ser
utilizados por otras personas. (Velasco, 2021). En el caso de las ventajas de Quizizz, resalta en
lo facil que puede ser, el dinamismo, adaptacidn personalizada, flexibilidad en el acceso y la
competitividad. Por lo contrario, las limitaciones en el tipo de preguntas, la dependencia de la

conexion a internet seria sus mas grandes debilidades. (Bolufer, 2023)
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2.1.1.3.3. Aplicacion Wordwall

Respecto a ello, Ayala (2020) sefiala que esta herramienta es una interfaz que permite
elaborar diversos tipos de actividades interactivas. En su version gratuita, esta interfaz
proporciona 18 actividades a los maestros, sin embargo, la desventaja radica en que soélo se

puede usar cinco de ellos, permitiéndote editarlos a tu criterio y de acuerdo a tu tema.

Al respecto Innovacién y desarrollo docente (2021) afirma que Wordwall es una
actividad online que facilita el desarrollo de actividades de forma préactica y llamativa. Esta
herramienta es ideal para desarrollar tanto actividades interactivas como imprimibles. Una vez
disefiada la actividad, su edicion es muy facil. Ademas, se pueden utilizar y modificar
actividades creadas por otros usuarios, asi como imprimirlas. Las actividades dindmicas son
accesibles desde cualquier aparato electronico, ya sea un ordenador, una tableta, un teléfono

movil o una pizarra interactiva, a través de cualquier navegador web.

Asimismo, Ayala (2020) resalta que en Wordwall los estudiantes no necesitan un previo
registro para utilizarlo, ya que las actividades se comparten por medio de un link que la
plataforma genera por defecto y los plazos se pueden editar para su finalizacion. Ademas,
Wordwall es una plataforma innovadora que posee una variedad de recursos para ser aplicados
en clase debido que de una actividad creada se puede distribuir hasta en cinco actividades méas

con el mismo contenido.

A. Funcionalidad de Wordwall

Yriarte (2022) menciona que esta herramienta permite la creacion de un recurso
dindmico y ludico para el aprendizaje de una forma facil y rapida. Esta plataforma facilita el
trabajo pedagdgico del docente, ya que, con pocas palabras y un par de movimientos con el

mouse, se puede crear una actividad para el aula, independientemente del tema a tratar, a



21

diferencia de otras herramientas tradicionales que toman mas tiempo al momento de

elaborarlas.

Al respecto, Maestriko (2023) menciona que los docentes tienen la capacidad de
monitorear el desempefio de los alumnos en cada una de las actividades. Asimismo, es posible
obtener el cddigo necesario para integrar la actividad en el sitio web. Adicionalmente, algunas
actividades pueden ser descargadas junto con el documento imprimible. No obstante, en las
versiones de pago se incrementa la cantidad de recursos que se pueden generar, incluyendo
diversos tipos de actividades, y se permite la realizacion de actividades en modalidad
multijugador. Puedes elegir el formato que quieres mostrar tu recurso, las actividades para que
los estudiantes terminen la actividad de forma asincronica y por ultimo se puede guardar en

PDF la actividad creada.

En consecuencia, Wordwall, es de facil acceso y aplicacion. Los estudiantes se divierten
con el desarrollo de las actividades ya que son muy entretenidas por la interfaz que presentan.
Ejemplo, el juego del concurso, el ahorcado, ordenar las palabras o frases, la ruleta,
cuestionario, entre otros. Al culminar con la actividad, cada estudiante recibira su puntaje y
otros detalles, siempre y cuando el docente lo haya establecido para que se muestre a los
estudiantes. Para el docente, el uso de Wordwall, es sencillo y apropiado ya que nos brinda un
reporte detallado de los resultados de cada participante, junto con el puntaje obtenido, el
tiempo, las respuestas correctas e incorrectas de cada estudiante y asi poder hacer la

retroalimentacién correspondiente y fortalecer su aprendizaje y que este sea significativo.

B. Caracteristicas de Wordwall
Esta herramienta tiene una serie de caracteristicas muy particulares y dindmicas.
Yriarte (2022) las define como recursos interactivos que estan disponibles en cualquier

dispositivo con un navegador web, ya sea un ordenador, una tableta, un teléfono movil o una
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pizarra digital. Los estudiantes pueden participar de forma individual o bajo la supervision del
docente, alternando su presencia en la parte delantera del aula. Ademas, hay materiales
imprimibles que se pueden imprimir directamente o descargar en formato pdf. Estos materiales
pueden utilizarse como actividades complementarias a un recurso interactivo o0 como tareas

independientes.

En cuanto a la elaboracion de plantillas se refiere a las actividades que se desarrollan a
través de un sistema de plantillas. Estos modelos predisefiados abarcan juegos tradicionales
como concursos y crucigramas. Ademas, se pueden encontrar juegos de tipo arcade, tales como
persecuciones en laberintos y simuladores de vuelo. También se incluyen herramientas para la
gestion del aula, como los planes de asientos. Por otro lado, la modificacion de cualquier
actividad no esta limitada a las opciones predefinidas. Si se encuentra con una actividad que
no se ajusta completamente a sus necesidades, es posible personalizar el material de manera

sencilla, adaptandolo a su clase y a su estilo de ensefianza. (Caler, 2021)

En el caso de Temas y opciones, Caler (2021) menciona que los elementos interactivos
pueden abordarse en una variedad de temas. Cada uno de estos temas modifica la presentacion
visual mediante el uso de distintos graficos, tipografias y efectos sonoros. Las actividades de
Wordwall pueden ser empleadas como tareas que los estudiantes deben completar siendo esta
una actividad sin distraccion porque solo se enfoca en el juego especifico. Finalmente, para
compartir una actividad con cualquier docente, esta debe ser publica. Para Valero, Paricoto y
Carrizales (2023) una de sus fortalezas es que posee una variedad de juegos en sus diversos
modelos para crear juegos interactivos en linea. Asimismo, es flexible y facil de usar, tanto
para los docentes como para los educandos. En el caso de la desventaja de esta herramienta es
que solo tiene cinco actividades en su version gratuita, luego de utilizar ello, ya no te permite

crear nuevos juegos en linea.
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2.1.1.4. Ventajas de las Herramientas digitales educativas

Las herramientas digitales nos traen una serie de ventajas en las aulas de clase, sea de
manera presencial o virtual. Sobre todo, si hablamos de aprender una segunda lengua como es
el inglés, estas herramientas nos ayuda mucho en el aprendizaje del estudiante. En
consecuencia, las estas interfaces digitales brindan una serie de posibilidades, el avance en
salud y educacion conlleva la promocién de la interaccion social entre los involucrados, la
mejora de los espacios y entornos interactivos, asi como el impulso del aprendizaje tanto
autbnomo como colaborativo y grupal. También se pretende cuestionar los contextos
formativos convencionales, que a menudo se limitan a las instituciones educativas y en ultima
instancia, ofrecer una experiencia de aprendizaje que sea genuinamente interactiva. (Ulcr,

2020)

Indudablemente son muchos los beneficios que brindan estas herramientas a los
estudiantes; uno de ellos es el aprendizaje personalizado ya que la ensefianza se puede adaptar
a las necesidades de los educandos. Otro beneficio es la interactividad y compromiso, la
diversidad de los juegos generan atraccion positiva en el aprendizaje. Asimismo, la flexibilidad
es un punto a favor ya que independientemente del lugar donde el estudiante se encuentre, el
aprendizaje se da para todos y la retroalimentacion inmediata es beneficioso para los

estudiantes ya que permite la correccion y comprension de los errores. (De la torre, 2023)

2.1.1.5. Integracion de las herramientas digitales educativas en la Educacion

Actualmente, las TIC se han ido integrando de manera progresiva. Belloch (s.f) sefiala
que con respecto a las primeras reflexiones tedricas que los especialistas en educacion
realizaban sobre la adecuacién para el aprendizaje, aun se sigue investigando sobre el uso de
estas tecnologias y su relacién a las teorias de aprendizaje e implementacién de propuestas

pedagdgicas.
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Las TIC no han sido ajeno a la educacion, es mas su uso se ha incrementado
positivamente en el transcurso de los afios, donde las habilidades tecnoldgicas son claves para
abordar las dificultades del entorno laboral contemporaneo. Las diversas destrezas como la de
trabajar con programas especializados o resolver problemas en entornos virtuales son cada vez

mas valoradas y admiradas en la sociedad. (De la torre, 2023)

Asimismo, para Concha et al. (2023) las herramientas digitales educativas se configuran
como un conjunto de tecnologias que facilitan el acceso a la comunicacion de la informacién
de forma més eficiente, facilitando un acceso mas amplio al saber y a las relaciones sociales.
En consecuencia, se consideran un componente esencial para el desarrollo educativo y el

proceso de aprendizaje.

Al integrar estas tecnologias, se mejoran los procesos educativos, promoviendo una
ensefianza mas efectiva y ajustada a las exigencias actuales. Esta transformacién no solo
enriquece la vivencia de los alumnos, sino que también fortalece a los educadores,
proporcionando recursos que estimulan la creatividad y la cooperacién en el entorno escolar
(Garcia, 2024). Por su parte, Concha et al. (2023) hace énfasis en que la incorporacion de la
tecnologia en el aprendizaje significativo y en la gestion de la informacion de los estudiantes
es esencial para potenciar las habilidades y el desarrollo social. Ademas, el uso de herramientas
cognitivas interactivas facilita y agiliza el proceso de aprendizaje permitiendo una educacion

de calidad.

Cabe resaltar que los estudiantes muestran mayor interés por diversas tecnologias y
plataformas multimedia. En este contexto, los educadores se esfuerzan por atender las
demandas educativas y de formacion, con el objetivo de fomentar habilidades que les capaciten
para emplear de manera efectiva las tecnologias emergentes en su labor docente. Asi, la

integracion de herramientas digitales no solo enriquece el proceso de aprendizaje, sino que
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también se presenta como un recurso valioso para promover la inclusion educativa. (Concha,

et al., 2023)

Por otro lado, Garcia (2024) sustenta que las herramientas digitales proporcionan
recursos interactivos que promueven la comprension y el compromiso de los estudiantes,
permitiendo un aprendizaje méas dindmico y eficaz. Ademas, la incorporacién de un diario
escolar estimula una préactica reflexiva que apoya a los alumnos en la expresion de sus ideas y
en el desarrollo de sus habilidades comunicativas, favoreciendo la colaboracion entre
estudiantes, docentes y padres, estableciendo un entorno en el que la comunicacion efectiva se
convierte en un elemento esencial para el aprendizaje. Al aprovechar estas herramientas, se
enriquece el proceso educativo, se impulsa la creatividad y se prepara a los estudiantes para un

mundo cada vez mas digital.

2.1.2. Aprendizaje significativo

Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021) sefialan que el aprendizaje significativo es de
gran importancia, ya que permite a los estudiantes adquirir conocimientos al conectar el estudio
con sus experiencias y motivaciones diarias a lo largo del tiempo. Por lo tanto, se puede afirmar
que los conocimientos que los estudiantes adquieren son relevantes, ya que perduran a lo largo
de su vida. Este tipo de aprendizaje es fundamental tanto para el docente como para el alumno.
Para el docente, representa un logro, ya que su ensefianza habra tenido un impacto positivo en
el desarrollo cognitivo del estudiante; mientras que, para el alumno es beneficioso, ya que ese
conocimiento se mantendra a lo largo de su vida. Cualquiera puede aprender una determinada
materia pero que este aprendizaje sea significativo para el estudiante dependera de los recursos

que use en maestro y como este lo aplica en clase, pero su comprension.
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2.1.2.1. Definicién del aprendizaje significativo

Al respecto Rodriguez (2011) sefiala que para Ausubel este aprendizaje es como un
proceso por el cual se relaciona una nueva idea 0 nuevo conocimiento con la estructura
cognitiva de un individuo que aprende de manera empirica. Es asi que se genera una conexion
entre los nuevos conocimientos y elementos importantes que se encuentran en la estructura

cognitiva denominada subsumidores.

Rodriguez (2011) sefiala que el aprendizaje significativo esta vinculado a la integracion
constructiva del pensamiento, las emociones y la accion, lo que resulta en un fortalecimiento y
desarrollo del ser humano. Por lo expuesto lineas arriba, se entiende que los estudiantes llegan
a adquirir un aprendizaje significativo debido a las conexiones que realizan entre el
conocimiento previo y la nueva informacion. Asimismo, el aprendizaje significativo se enfoca
en el lugar, entonces el control de interacciones perturbadoras que producen transformaciones
de estado, es decir, modificaciones estructurales sin afectar la organizacion autopoiética,

preservando la esencia.

Segun Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021) afirman que es una tactica de aprendizaje
que promueve el aprendizaje memorable y se centra en los aspectos pedagogicos del alumno
para que el aprendizaje se convierta en conocimiento que pueda utilizarse en diferentes
aspectos. Por lo expuesto lineas arriba, se entiende que los estudiantes llegan a obtener un
aprendizaje significativo gracias a la adquisicion del conocimiento previo de un determinado

tema y su conexion con la nueva informacion adquirida en el proceso de ensefianza.

El aprendizaje significativo es lo que como maestro uno quiere lograr en sus
estudiantes. Si se logra dicho aprendizaje en el estudiante, este no podra olvidar ese
conocimiento adquirido nunca ya que dicha informacion estara en su mente. En las clases de

inglés, se espera que los estudiantes logren un aprendizaje memorable y para lograrlo, el
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docente debe usar diversas estrategias y métodos que permitan que los estudiantes logren dicho

aprendizaje.

2.1.2.2. Teoria del aprendizaje significativo

Para Bechallenge (2022) la teoria del aprendizaje significativo fue desarrollada por
Ausubel, en un momento en que el conductismo era la corriente dominante. Esta propuesta se
plante6 como una alternativa a los modelos convencionales de ensefianza-aprendizaje,
destacando la importancia del descubrimiento y fomentando un enfoque activo, que sostiene
que el aprendizaje ocurre a través de la exploracion. Ausubel argumenta que el aprendizaje
receptivo significativo es el método mas efectivo para aumentar y retener el conocimiento,

aplicable tanto en el aula como en la vida diaria.

A continuacién, Soria et al. (s.f) mencionan que, autores de prestigio, especialistas en
psicologia de la educacion, han elaborado la teoria del aprendizaje memorable, el cual se basa
en el primer modelo sisteméatico de aprendizaje cognitivo, el cual sefiala que para adquirir
saberes es necesario conectar e interrelacionar los nuevos aprendizajes a partir de los saberes
que ya conoce el educando. Es asi que desde este primer momento en nuestra explicacion sobre
el aprendizaje significativo es que el nuevo conocimiento depende de lo que ya se conoce 0
expresa de otra forma. Asimismo, se comienza a construir la nueva informacion a través de

conceptos que ya se conocen con anterioridad.

Diaz y Hernandez (2002) sustentan que el aprendizaje implica la reestructuracion activa
de percepciones, ideas, conceptos y esquemas dentro de la estructura cognitiva del educando.
Esto quiere decir que para que el estudiante logre un aprendizaje significativo tiene que
relacionar y asociar diversos aspectos cognitivos. Luego, Fernandez (2022) sostiene que para
Ausubel la memorizacién no era el mejor método de aprendizaje y que la educacién no deberia

basarse en la repeticién y la transmision unilateral de datos almacenados en la memoria.
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Ademas, creia que, en la memorizacion y el aprendizaje pasivo, los nuevos conceptos no estan

vinculados por su significado al conocimiento previo.

2.1.2.3. Principios del aprendizaje significativo

Sanfeliciano (2019) manifiesta que los principios claves para lograr un aprendizaje
duradero en el tiempo en estudiantes son los siguientes; considerar los conocimientos previos
y su profundidad se encuentra en la conexidn entre los nuevos contenidos y lo que ya se conoce.
Ademas, es fundamental ofrecer actividades que despierten el interés del alumno; es decir,
cuanto mayor sea el interés del estudiante, mayor sera su disposicién para integrar el nuevo
conocimiento en su estructura conceptual. Por otro lado, es crucial fomentar un ambiente
armonioso en el que el alumno sienta confianza hacia el profesor, tomandolo como una figura

de apoyo, evitando asi que se convierta en un obstaculo en su proceso de aprendizaje.

Es fundamental ofrecer actividades que faciliten a los estudiantes expresar sus
opiniones, intercambiar ideas y participar en debates. EI conocimiento debe ser edificado por
los propios alumnos, quiénes, deben interpretar la realidad material. Utilizar ejemplos es
esencial, ya que estos contribuyen a la comprensién de la complejidad de la realidad y
favorecen un aprendizaje contextualizado. Es necesario guiar el proceso cognitivo de
aprendizaje, dado que este es un proceso en el que los alumnos tienen la libertad de construir
su conocimiento y pueden cometer errores. Por lo tanto, es responsabilidad del docente
supervisar, orientar este proceso y es crucial crear un aprendizaje que esté situado en el contexto
sociocultural ya que toda educacion ocurre en un entorno social y cultural. Los estudiantes
deben comprender que el conocimiento es de naturaleza construida e interpretativa.
Comprender las diversas interpretaciones permitira desarrollar un aprendizaje significativo.

(San feliciano, 2019)
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2.1.2.4. Tipos de aprendizaje significativo

Al respecto, Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021) es fundamental ofrecer actividades
que faciliten a los estudiantes expresar sus opiniones, intercambiar ideas y participar en
debates. EI conocimiento debe ser edificado por los propios alumnos, quiénes deben interpretar
la realidad material. Utilizar ejemplos es esencial, ya que estos contribuyen a la comprension
de la complejidad de la realidad y favorecen un aprendizaje contextualizado. Es necesario guiar
el proceso cognitivo de aprendizaje, dado que este es un proceso en el que los alumnos tienen
la libertad de construir su conocimiento y pueden cometer errores; por lo tanto, es
responsabilidad del docente supervisar y orientar este proceso. Ademas, es crucial crear un
aprendizaje que esté situado en el contexto sociocultural, ya que toda educacién ocurre en un
entorno social y cultural. Los estudiantes deben comprender que el conocimiento es de
naturaleza construida e interpretativa. Comprender las diversas interpretaciones permitira
desarrollar un aprendizaje significativo. relacionando las palabras, generando asi el nuevo

significado, conocido como estructura cognoscitiva.

Al respecto, considero que los tres tipos de aprendizaje significativo son relevantes
debido a que los estudiantes tienen diversos estilos de aprendizaje y cada nifio aprende de
diferente manera. Es por ello, que para que los estudiantes aprendan de manera memorable es

clave asociar el nuevo conocimiento con la realidad o entorno del educando.

2.1.2.5. Estrategias del aprendizaje significativo en las clases de inglés

Para la Universidad en Internet (2024) el aprendizaje significativo supone en permitir
que los estudiantes construyan su propio conocimiento y se desenvuelvan en cualquier ambito
de la sociedad es satisfactorio, es por ello que es necesario motivar a nuestros estudiantes,

encomendar funciones para que fortalezcan sus habilidades, que innove, sea creativo y pueda
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resolver problemas de acuerdo a su criterio y habilidades. Sin embargo, al estudiante le cuesta

buscar informacion para empoderar sus conocimientos.

Por lo expuesto anteriormente, las estrategias para el aprendizaje significativo son
recursos que se emplean para ofrecer una ensefianza innovadora y eficaz, fomentando asi el
desarrollo del conocimiento del estudiante de manera duradera a lo largo del tiempo, concuerdo
con el autor cuando menciona que las estrategias del aprendizaje significativo son recursos que

se usan para reforzar el aprendizaje con el fin de que el estudiante se forme auténomo.

Asimismo, Unir (2024) describe que el aprendizaje significativo cobra relevancia en la
transmision de conceptos, relacionado con el lado procedimental y actitudinal, a su vez cuando
el estudiante cuenta con experiencia, es decir cuando conoce y esta conectado con el tema.
Ademas, el aprendizaje significativo se relaciona con los saberes que permanecen en tiempo,
el cual sera fuente de formacién e informacion para el futuro de diversos estudiantes. Es clave
que en las clases se fomente la participacion activa en los estudiantes, por ende, se debe
involucrar temas de la cotidianidad y ensefiar la criticidad para el desarrollo de los temas

perfeccionando la creatividad.

Los estudiantes necesitan que se les brinde ciertas herramientas que les permitan
desarrollar sus habilidades, sobre todo en las clases de inglés donde estan aprendiendo un nuevo
idioma y por ende es necesario relacionar el tema con su realidad para asi generar un
aprendizaje significativo en ellos. Es decir, enlazar un tema general y acondicionarlo a su
contexto. Por ejemplo, nombre de los animales y alimentos en inglés. Es clave que desde en
todos los momentos de una clase se impulse al estudiante a relacionar lo que ya conoce, con la
nueva informacion brindada para que de esta manera relacionen de manera autdbnoma el nuevo

conocimiento y sea memorable en su vida.
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En cuanto a Bechallenge (2022) este autor afirma que un aprendizaje significativo
facilita la incorporacion de nuevos conocimientos que pueden vincularse con los que ya se han
asimilado, dado que estos ultimos funcionan como ideas de referencia para los nuevos
conceptos. Esto permite que sean mas comprensibles, ya que se fundamentan en elementos
claros y estables de la estructura cognitiva. Asi, se favorece la reestructuracion de los esquemas
de asimilacion y la integracién de la nueva informacion que se almacena en la memoria a largo
plazo durante dicha interaccion. Una de las virtudes del aprendizaje significativo es sin duda
el conocimiento memorable, es decir aquella informacién que se va a quedar en la mente del
estudiante para toda su vida, aquello que sera de facil identificacion, conexion y analisis en su
proceso de aprendizaje. Cuya representacion serd de facil acceso en cualquier momento o

proceso de su vida cotidiana.

2.1.2.6. La evaluacion del aprendizaje significativo

Salazar (2018) sefiala que una de las dificultades actuales en la evaluacion se centra en
la recoleccion de evidencias del aprendizaje. Esta problematica es especialmente relevante
cuando la evaluacién se enfoca en aprendizajes significativos, ya que el objetivo es verificar la
comprension genuina de un concepto o proposicion. Esto implica la necesidad de contar con
significados que sean claros, precisos, diferenciados y transferibles. Por lo tanto, se hace
evidente la necesidad de que las practicas evaluativas, en consonancia con la planificacion

curricular del aula, den prioridad a los conocimientos de tipo conceptual y procedimental.

Para Ventura (2024) el principal reto que enfrenta la evaluacion al recopilar evidencias,
radica en la necesidad de asegurar su coherencia, la cual se considera uno de los aspectos
criticos de esta evaluacion. Cabe sefialar que las repercusiones de la evaluacion no siempre
trascienden en la simple asignacion de un valor numeérico, este es el aspecto mas complicado

en la practica docente, ya que es necesario conciliar lo que el estudiante debe aprender y la
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manera en que se manifiesta lo aprendido. Asimismo, el estudiante debe ser evaluado
considerando sus capacidades individuales. De igual manera, los docentes que facilitan a los
alumnos la identificacion y el analisis de sus errores en una serie de ejercicios obtienen
resultados positivos. Esto posibilita un proceso de evaluacion mas personalizado y reflexivo

para cada uno de los educandos.

Ademas, al integrar estas tecnologias en la evaluacion, se mejoran los procesos
educativos, promoviendo una ensefianza mas efectiva y ajustada a las exigencias del siglo XXI.
Esta transformacion no solo enriquece la vivencia de los alumnos, sino que también fortalece
a los educadores, proporcionando recursos que estimulan la creatividad y la cooperacion en el

entorno escolar. (Hincapié y Clemenza, 2021)

2.2. Marco conceptual

Aprendizaje significativo

Es un procedimiento que permite adquirir informacion duradera en el tiempo, tal como
sefiala Alvarez (2015) donde el estudiante recopila informacion, la elige, la estructura y
establece conexiones con el conocimiento que poseia anteriormente. (p.3). En ese sentido, la
importancia de relacionar los saberes de forma correcta es crucial para lograr aprender inglés

de forma efectiva.
Herramientas digitales

Son herramientas que utilizan la tecnologia para proporcionar a estudiantes vy
educadores, una serie de ventajas que van mas alla de las capacidades de los métodos
educativos tradicionales. (De la torre, 2023, p.2). Es decir, el uso de estas plataformas visuales

favorece el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes.
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Herramientas digitales educativas

Conjunto de programas o plataformas, tal como sustenta Rivera (2021) estas interfaces
se usan para crear contenido atractivo, util y beneficioso para los estudiantes, con el fin de
facilitar su aprendizaje y el acceso a la informacion. (p. 9). Por ende, el uso de estas
herramientas en linea fortalece el aprendizaje memorable en los estudiantes debido a la

interaccion dindmica que proyectan.

Kahoot

Es una plataforma gamificada, que segin Ramirez (2022) implica que opera como un
juego, otorgando recompensas a aquellos que avanzan en sus respuestas con una puntuacion
superior que los eleva en la clasificacién. (p.6). En tal sentido, esta herramienta digital genera

atraccion y curiosidad por aprender los contenidos en inglés de forma significativa.

Quizizz

Es un recurso interactivo, que de acuerdo a Roman (2022) facilita la evaluacion en linea
de los estudiantes de manera entretenida y organizada. (p.5). En otras palabras, Quizizz es una

interfaz ladica y atractiva para el aprendizaje del inglés en los estudiantes.

Inglés
Es idioma principal de muchas organizaciones empresariales y culturales, es decir es el
lenguaje de los negocios. (Brittany, 2023, p.4). A su vez, este idioma permite explorar nuevas

culturas, viajar e interactuar libremente con las personas.

Wordwall

Es una herramienta que como sefiala Innovacién y desarrollo docente (2021) permite

desarrollar actividades de manera sencilla y atractiva, permitiendo generar actividades



34

interactivas en inglés en linea. (p.5). En consecuencia, Wordwall posee una interfaz lidica e

interesante para el aprendizaje del inglés en los estudiantes.

Aprendizaje conceptual

Es una idea o una significacion, asociandose a lo intangible o simbdlico. (Pérez y
Gardey, 2021, p.4). Es decir, este tipo de aprendizaje hace referencia al aprendizaje del inglés
a través de imagenes y el reconocimiento de sus caracteristicas, por esa razon, esta asociacion

es abstracta e intangible.

Aprendizaje actitudinal

Es un proceso de aprendizaje basado en valores, comportamientos y actitudes que
adquiere el estudiante. (Serna, 2019, p.2). Por ende, es importante que los estudiantes tengan
actitud positiva para aprender un idioma, de esa manera el aprendizaje se adquiere de forma

efectiva y duradera en el tiempo.

Mejora de los aprendizajes

Es una actividad planificada y estructurada, tal como sefiala Minedu (2016) el cual
demanda un conocimiento efectivo, con el objetivo de fortalecer las diversas competencias en
los estudiantes. (p. 3). Por tal razon, las herramientas digitales educativas fortalecen y dan

soporte al aprendizaje significativo del idioma inglés en los estudiantes.
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I1l. METODO

3.1. Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion corresponde a una investigacion de tipo basica. La
investigacion basica o pura esta relaciona estrechamente al interés por develar el nuevo
entendimiento y sirve como soporte para otras investigaciones. (Esteban, 2018). En este
sentido, para el desarrollo de esta investigacion se preocup0 por descubrir a detalle la solucion

de las variables ante el problema.

El trabajo es de nivel descriptivo correlacional porque la finalidad es buscar la relacion
que existe entre ambas variables enfocadas en un mismo grupo de estudio. (Martinez, 2022).
Por ende, en el siguiente trabajo se propuso describir la relacién que existe entre las

herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés.

La investigacion es de disefio no experimental, debido a que los objetos de estudio se
atienden en un ambiente natural. De acuerdo a Sousa et al. (2007) este tipo de disefio se
seleccionan dependiendo de la situacion y el tiempo donde se enfocan en la obtencion de los
datos.

Asimismo, esta investigacion presenta un enfoque cuantitativo, debido a que esta
enfocado a analizar una determinada poblacion y se encarga de recopilar los datos para luego
ser verificadas mediante estadisticas y otros recursos informaticos y asi obtener resultados

precisos. (Alan y Cortez, 2018)

3.2. Ambito temporal y espacial
3.2.1. Ambito Temporal

El presente trabajo se desarroll6 en un periodo de tiempo de abril a diciembre de 2024

en estudiantes de primaria alta (4°,5° y 6° grado).
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3.2.2. Ambito Espacial

El trabajo de investigacion se realizd en el colegio Villa Corazén de Jesus, ubicado en

el distrito de San Juan de Lurigancho, perteneciente a la Ugel 05 — DRELM.
3.3. Variables
V1: Herramientas digitales educativas
V2: Aprendizaje significativo
3.4. Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacion

Segun Rojas (2017) la poblacion es el conjunto completo del fenémeno que se desea
investigar, en el cual las unidades comparten una caracteristica comun que es objeto de estudio
y que genera los datos necesarios para la investigacion. Al respecto, la poblacion del presente
estudio estuvo conformada por todos los estudiantes de primaria alta (4to, 5to y 6to grado) de
un colegio particular en San Juan de Lurigancho, Lima en el afio 2024, que hacen la suma total

de 38 estudiantes entre nifios y nifias.
3.4.2. Muestra

Para Ortega (2018) se entiende que una muestra consiste en un subconjunto de
elementos seleccionados de una poblacién, sin incluir a todos sus integrantes. Al respecto, esta
investigacion pertenece a un muestreo no probabilistico, en tal sentido, Prieto (2023) sefiala
que esto implica que no se puede determinar la probabilidad de inclusion en la muestra para
todos los elementos seleccionados, o que una parte del universo no tuvo dicha probabilidad.
Ademas, se sefiala que la muestra no es representativa de una poblacién mas amplia, por lo que

se debe proceder con cautela al generalizar los resultados. Ademas, esta investigacion
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pertenece a un muestreo por conveniencia, el cual consiste en un metodo cuantitativo en el cual
el investigador elige a los participantes en funcion de su disposicion y disponibilidad para ser
objeto de estudio (Prieto, 2023). En tal sentido, la muestra se conform6 por todos los
estudiantes de primaria alta de un colegio particular, que hacen la suma total de 38 estudiantes

(nifios y nifas), distribuidos en un solo grupo de estudio.

La unidad de analisis en la investigacion fue de 38 estudiantes entre 10 a 12 afios de
edad de un colegio privado en San Juan de Lurigancho que cursan el cuarto, quinto y sexto
grado de primaria. En la muestra representativa seleccionada se buscé diagnosticar la relacion
que existe entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés

en los estudiantes de primaria.

3.5. Instrumentos

Para el trabajo de investigacion se utilizd la técnica de la encuesta para ambas variables;
en primera instancia se aplico un cuestionario, lo cual permitio valorar a las herramientas
digitales Kahoot, Quizizz y Wordwall en relacion al aprendizaje significativo. Este instrumento
presentd 9 preguntas cerradas de escala nominal, lo cual determind que el encuestado tenga
varias alternativas, pero al final escogié solo una. Para la segunda variable, de la misma manera
se realizd un cuestionario como instrumento, lo cual me permiti6 valorar la significatividad
cognitiva, procedimental y actitudinal en relacién al aprendizaje significativo. Este instrumento
presentd 9 preguntas cerradas de escala nominal, lo cual determind que el encuestado tenga
varias alternativas, pero al final escogid solo una. Ambos instrumentos se consolidaron en uno

solo y fueron validados por tres expertos. cuya confiabilidad fue alfa de Cronbach.



Tabla 1

Andlisis de confiabilidad

38

Alfa de Cronbach N de elementos
,935 18
Nota: Elaboracién propia
Tabla 2
Validacion de los instrumentos
Expertos Valoracion
Dra. Maria Soledad Mafaccasa Vasquez Aplicable
Dr. Rubianes Juarez, José Carlos Aplicable
Dra. Luzbel Aida Cérdoba Martinez Aplicable

Nota. Ver en anexos las tablas y criterios calificados a detalle por cada experto.

Tabla 3

Ficha técnica del cuestionario sobre herramientas digitales educativas y aprendizaje

significativo
. ., ., Escala de N
Nombre Estructura Administracion Duracion Likert Confiablidad
Cuestionario ~ Conformada
sobre el uso de  por 18
las preguntas  en Su )
Herramientas  total, aplicacion Siempre
Digitales definiendo 9 sedaentre  Casj siempre
Educativas items por cada Individual el rango de 0,935
Kahoot, variable. 20a25 A veces
uizizz . minutos por
Q y Se describen 3 P Nunca
Wordwall y el . . grado.
. dimensiones de
aprendizaje las
significativo.

herramientas
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digitales
educativas y 3
dimensiones
del aprendizaje
significativo.

Nota: Las variables se consideran en un solo cuestionario.

3.6. Procedimientos

Se gestiono el permiso a las autoridades correspondientes del colegio Villa Corazdn de
Jesus. Asimismo, se informd sobre este estudio a los padres de familia de los nifios
involucrados para su participacion anénima. Ademas, el cuestionario se aplicé durante las

clases y dentro del tercer bimestre del afio escolar 2024.

Para realizar la confiabilidad del instrumento, se tomo en cuenta una muestra piloto,
conformada por el tercer grado de primaria del mismo colegio. Se aplicé un cuestionario a los
estudiantes dentro de las horas de clases del area de inglés, con una duracion maxima de 15

minutos. Fueron 9 estudiantes que participaron en el cuestionario alterno.

Luego, se solicito el permiso a los padres de familia de cada estudiante involucrado. En
ese sentido, gracias a las facilidades proporcionadas por el colegio Villa Corazén de Jesus y la
disposicién de los estudiantes de primaria alta, a través de un cuestionario se logré determinar

que la poblacion sea de 38 estudiantes, entre nifios y nifias.

Se continud con la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de primaria alta. El

cuestionario tuvo una duracion de 25 minutos como maximo por grado.

3.7. Andlisis de datos

Una vez aplicado el cuestionario para la muestra de la investigacion, el siguiente paso
que se realizo fue de vaciar toda la informacion del cuestionario al programa Statistical Package

for the Social Sciences (SPSS). Es por eso que a través de la elaboracion de figuras estadisticas
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nos permitid cuantificar los resultados de las variables y dimensiones que conforman las
hipdtesis. Asimismo, se utilizé la prueba de Shapiro-Wilk porque la poblacion es menor a 50
para probar la normalidad. Asimismo, para la verificacion o contrastacion de la hipotesis
general y especificas se utilizd la prueba paramétrica coeficiente de correlacion de Pearson
debido a que los valores correspondientes a las dos variables fueron superiores al nivel de
significancia (0=0.05), entonces los datos correspondientes a ellos se distribuyeron de forma

normal.
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4.1. Analisis descriptivo de la variable independiente herramientas digitales educativas

Tabla 4

Distribucién de niveles de la variable Herramientas digitales educativas

) o ) Porcentaje
Nivel Frecuencia (fi) Porcentaje (%0)
acumulado
Deficiente 8 21,1 21,1
Regular 19 50,0 71,1
Eficiente 11 28,9 100,0
Total 38 100

Nota: Extraido de la base de datos del SPSS.

Figura 1

Gréfico de barras de la variable Herramientas digitales educativas

Herramientas digitales educativas

Porcentaje

Deficiente

Regular

Eficiente

Interpretacion Como se muestra en la tabla y figura 2, el 21.1% de los estudiantes de

primaria alta del colegio Villa Corazon de Jesus consideran que aun tienen dificultad para

aprender inglés a través del uso de herramientas digitales educativas, mientras que el 50% de
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los estudiantes consideran que mediante el uso de estas herramientas digitales si aprenden
inglés y el 28.9% de los estudiantes sefialan que aprenden el idioma a través de estas

herramientas educativas de manera satisfactoria y eficiente.

Tabla b

Distribucién de niveles la dimension Kahoot

) o ) Porcentaje
Nivel Frecuencia (fi) Porcentaje (%)
acumulado
Deficiente 11 28,9 28,9
Regular 24 63,2 92,1
Eficiente 3 79 100.0
Total 38 100

Nota: Extraido de la base de datos del SPSS.

Figura 2

Grafico de barras de la dimensién Kahoot

Kahoot

Porcentaje

Deficiente Regular Eficiente

Interpretacion Como se muestra en la tabla y figura 3, el 28.9% de los estudiantes de

primaria alta del colegio Villa Coraz6n de JesUs aun no tienen dominio o se les hace dificil el
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uso de la herramienta digital Kahoot en las clases de inglés, mientras que el 63.2% de los
estudiantes casi siempre se les hace facil el manejo de esta herramienta digital. Por altimo, el
7.9% de los estudiantes dominan a la perfeccion el uso de Kahoot al desarrollar las actividades
en inglés.

Tabla 6

Distribucidn de niveles de la dimensién Quizizz

) o ) Porcentaje
Nivel Frecuencia (fi) Porcentaje (%)
acumulado
Deficiente 5 13,2 13,2
Regular 28 73,7 86,8
Eficiente 5 13,2 100,0
Total 38 100

Nota: Extraido de la base de datos del SPSS.
Figura 3

Gréfico de barras de la dimension Quizizz

Quizizz

Porcentaje

Deficiente Regular Eficiente
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Interpretacion Como se muestra en la tabla y figura 4, el 13.2% de los estudiantes de
primaria alta del colegio Villa Corazon de Jesus, consideran que las actividades en Quizizz no
son tan interactivas para aprender inglés, mientras que el 73.7% de los estudiantes sostienen
que las actividades en Quizizz frecuentemente son interactivas y agradables para el aprendizaje
del inglés. Finalmente, el 13.2% de los estudiantes sostienen que las actividades que se realizan

con esta herramienta digital siempre son interactivas y eficientes para el aprendizaje del inglés.

Tabla 7

Distribucién de niveles de la dimensién Wordwall

Porcentaje acumulado

Nivel Frecuencia (fi) Porcentaje (%0)

Deficiente 17 447 447
Regular 15 39,5 84,2
Eficiente 6 15,8 100.0
Total 38 100

Nota: Extraido de la base de datos del SPSS.

Figura 4

Gréfico de barras de la dimension Wordwall

Wordwall

Porcentaje

Deficiente Regular Eficiente
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Interpretacion Como se muestra en la tabla y figura 5, el 44.7% de los estudiantes de
primaria alta del colegio Villa Corazdn de Jesus se les hace dificil desarrollar las actividades
en inglés en Wordwall, mientras que el 39.5% de los estudiantes evidencian dominio o casi
siempre se les hace facil el desarrollo de las actividades con esta herramienta digital y el 15.8%
de los estudiantes sostienen que siempre es sencillo el uso de Wordwall para el aprendizaje del
inglés.

Tabla 8

Distribucidn de niveles de la variable Aprendizaje Significativo

) o ) Porcentaje
Nivel Frecuencia (fi) Porcentaje (%0)
acumulado
Bajo 4 10,5 10,5
Medio 19 50,0 60,5
Alto 15 39,5 100,0
Total 38 100

Nota: Extraido de la base de datos del SPSS.

Figura 5

Gréfico de barras de la variable Aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo

Porcentaje

Bajo Medio Alto
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Interpretacion Como se muestra en la tabla y figura 6, el 10.5% de los estudiantes de
primaria alta del colegio Villa Corazon de Jesus no entienden con facilidad los temas que se
presentan en clase, evidenciando un nivel bajo en el aprendizaje significativo del inglés,
mientras que el 50% de los estudiantes aprenden los temas en inglés regularmente y sélo el
39.5% de los estudiantes siempre entienden los temas que se desarrollan en clase, demostrando

un alto aprendizaje memorable.

4.2. Resultados inferenciales
4.2.1. Prueba de Normalidad

Tabla 9

Prueba de Shapiro-Wilk para evaluar la normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.  Estadistico Gl Sig.
Herramientas  digitales 144 38 ,046 ,973 38 ,054
educativas
Aprendizaje ,093 38 ,200" 973 38 ,465
significativo
Kahoot 219 38 ,000 ,905 38 ,003
Quizizz 239 38 ,000 ,865 38 ,000
Wordwall ,198 38 ,001 921 38 ,011

Nota: Elaboracién propia del programa SPSS.

Interpretacion De acuerdo a la base de datos, con una muestra menor a 50, se procede
a utilizar la prueba de Shapiro-Wilk, con un nivel de significancia de 0.05, cuyo valor se pone
a comparar con cada valor de la significacién que se muestra (Sig.), como observamos los
valores correspondiente a las dos variables son superiores al nivel de significancia (0=0.05),
entonces los datos correspondientes a ellos se distribuyen de forma normal, mientras los valores
correspondiente a las dimensiones Kahoot, Quizizz y Wordwall son inferiores, entonces los

datos correspondientes a ellos no se distribuye de forma normal. Por lo tanto, se considera la
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significacion de las variables para con las dimensiones, en tal sentido para la verificacion o
contrastacion de la hipdtesis general y especificas es conveniente utilizar una prueba

paramétrica coeficiente de correlacion de Pearson.

4.2.2. Contrastacion o verificacion de las hipotesis

Tabla 10

Correlacion de Pearson entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje

significativo
Herramientas Aprendizaje
digitales significativo
educativas
Herramientas digitales Correlacion de Pearson 1 ,649™
educativas Sig. (bilateral) ,000
N 38 38
Aprendizaje significativo Correlacion de Pearson ,649™ 1
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38

Nota: Elaboracion propia del programa SPSS.

Interpretacion Se observa de la tabla anterior que existe una correlacién directa segln
el coeficiente de Correlacion de Pearson igual a 0.649 y una significancia de Sig.= p=0.000
que es menor a nuestro nivel de significancia que es 0.05. Por lo tanto, podemos concluir que
si existe relacion eficiente entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio particular en San Juan de

Lurigancho. En consecuencia, se acepta la hipétesis alterna.
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Tabla 11

Correlacion de Pearson entre la dimension herramienta digital Kahoot y el aprendizaje

significativo
Aprendizaje
Kahoot significativo
Kahoot Correlacion de Pearson 1 ,599™
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38
Aprendizaje significativo Correlacion de Pearson ,599™ 1
Sig. (bilateral) ,000
N 38 38

Nota: Elaboracién propia del programa SPSS.

Interpretacion Se observa de la tabla anterior que existe una correlacion directa segun
el coeficiente de Correlacion de Pearson igual a 0.599 y una significancia de Sig.= p=0.000
que es menor a nuestro nivel de significancia que es 0.05. Por lo tanto, podemos afirmar que
existe relacion relevante entre la herramienta digital Kahoot y el aprendizaje significativo del
inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio particular en San Juan de Lurigancho. Por

tal motivo, se descarta la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna.



49

Tabla 12

Correlacion de Pearson entre la dimension herramienta digital Quizizz y el aprendizaje

significativo.
Aprendizaje
Quizizz significativo
Quizizz Correlacion de Pearson 1 ,468™
Sig. (bilateral) ,003
N 38 38
Aprendizaje significativo Correlacion de Pearson 468" 1
Sig. (bilateral) ,003
N 38 38

Nota: Elaboracion propia del programa SPSS.

Interpretacion Se observa de la tabla anterior que existe una correlacion directa segun
el coeficiente de Correlacion de Pearson igual a 0.468 y una significancia de Sig.= p=0.003
gue es menor a nuestro nivel de significancia que es 0.05. Por lo tanto, podemos concluir que
si existe relacion oportuna entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje significativo
del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio particular en Lima. Por tal motivo, se

acepta la hipotesis alterna y se descarta la nula.



Tabla 13

Correlacion de Pearson entre la dimension herramienta digital Wordwall y el aprendizaje

significativo.
Aprendizaje
Wordwall  significativo
Wordwall Correlacion de Pearson 1 424
Sig. (bilateral) ,008
N 38 38
Aprendizaje significativo Correlacion de Pearson 424" 1
Sig. (bilateral) ,008
N 38 38

Nota: Elaboracién propia del programa SPSS.

Interpretacion Se observa de la tabla anterior que existe una correlacion directa segun

el coeficiente de Correlacion de Pearson igual a 0.424 y una significancia de Sig.= p=0.008

gue es menor a nuestro nivel de significancia que es 0.05. Por lo tanto, se comprobé que existe

relacion positiva entre la herramienta digital Wordwall y el aprendizaje significativo del inglés

en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima. En tal sentido, se acepta y

reafirma la hipdtesis del investigador.
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V. DISCUSION

5.1. En esta investigacion se obtuvo una correlacion de Pearson de 0,649, el cual indica
que entre las variables herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo existe
una relacion efectiva y aceptable. Aceptando la hipdtesis alterna, donde sefiala que si existe
relacion entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés en
estudiantes de primaria alta. Asimismo, se sostiene que las herramientas digitales fortalecen el
trabajo en equipo y memorable del inglés en los estudiantes ya que a través de las actividades
interactivas se garantizan una educacion significativa y con vision hacia una sociedad mas

avanzada para los estudiantes. (Mero-Ponce, 2021)

Ademas, estos resultados guardan relacion con lo que afirma Mallqui (2022) quién
sostiene que, con el uso de las actividades interactivas en linea, los estudiantes tienen un soporte
efectivo para su aprendizaje significativo en inglés, permitiendo que el estudiante construya su
propio aprendizaje, tanto individual como grupal. Esto es acorde con el resultado que se
encontrd en la correlacién positiva entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje
significativo de inglés. Estos resultados guardan relacién con el objetivo general de esta
investigacion, el cual fue determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales

educativas y el aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta.

5.2. Respecto a la herramienta digital Kahoot, se encontr6 una correlacion de Pearson
de 0,599, el cual indica que entre la dimension Kahoot y la variable aprendizaje significativo
existe relacion apropiada. De esta manera se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis
alterna, el cual menciona que si existe relacion entre Kahoot y el aprendizaje significativo del
inglés en estudiantes de primaria alta. Se encontré resultados similares con lo que sostiene

Martinez (2017) el cual hace mencion que a través del uso de Kahoot los estudiantes aprenden
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de forma diferente debido a la integracion del juego en las sesiones de clase, logrando el

compromiso de los educandos y docentes en el proceso de aprendizaje.

Estos resultados concuerdan con las conclusiones obtenidas por Ochoa (2019) donde
se determino que Kahoot contribuye de manera positiva con la mejora de la sintaxis y gramatica
del inglés, esto significa que esta herramienta educativa digital Kahoot se relaciona con en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de forma exitosa. Por ende, se relaciona con
objetivo especifico 1, el cual fue identificar la relacion que existe entre la herramienta digital

Kahoot y el aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta.

5.3. Respecto a la herramienta digital Quizizz, se encontrd una correlacién de Pearson
de 0,468, entendiéndose asi que existe relacion apropiada entre Quizizz y la variable
aprendizaje significativo. De esta manera se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, el cual menciona que, si existe relacion entre Quizizz y el aprendizaje significativo del
inglés en estudiantes de primaria alta, considerandola como herramienta interactiva para
aprender inglés. Estos resultados se entrelazan con los aportes de Velasco (2021) quién sustenta
que esta herramienta de libre acceso aporta grandes beneficios para el aprendizaje memorable
de inglés ya que, a través de la proyeccion de preguntas interesantes, los estudiantes logran
muchos aciertos debido a que la elaboracion del contenido del tema en Quizizz se establece de

acuerdo a las necesidades de los mismos.

Estos resultados guardan relevancia con las conclusiones obtenidas por Laura, et al.
(2021) dichos autores sostienen que el uso de las herramientas tecnoldgicas genera un aporte a
la hora de aprender este idioma extranjero ya que debido a las caracteristicas que poseen las
herramientas online, estas son altamente motivadoras para los estudiantes, entiéndase a la
herramienta digital Quizizz como un soporte relevante para el aprendizaje significativo de los

estudiantes. Este resultado se relaciona con el objetivo especifico 2, el cual fue comprobar la
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relacion que existe entre la herramienta digital Quizizz y el aprendizaje significativo del inglés

en estudiantes de primaria alta.

5.4. De acuerdo a la herramienta digital Wordwall, se encontré una correlacion
significativa, efectiva entre el Wordwall y el aprendizaje significativo, con una correlacion de
Pearson de 0.424. De esta manera se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna,
el cual menciona que si existe relacion entre Wordwall y el aprendizaje significativo del inglés
en estudiantes de primaria alta. Los resultados se sustentan con lo que menciona Yriarte (2022)
el cual hace énfasis en que Wordwall es una herramienta que permite la creacion de un recurso
dinamico y ludico para el aprendizaje de una forma facil y rapida. En este sentido, de acuerdo
a la distribucion de los niveles de la dimension de la herramienta digital Wordwall, se destaca
que el 15.8% de los estudiantes evidencian un nivel eficiente en esta herramienta. Es decir, los

estudiantes sostienen que siempre es sencillo el uso de Wordwall para el aprendizaje del inglés.

Estos resultados tienen semejanza con las conclusiones obtenidas por Chimarro (2023)
donde concluye que las estrategias ludicas digitales permiten contribuir en el aprendizaje del
idioma en los estudiantes fomentando significatividad en la adquisicion del nuevo
conocimiento. Estos hallazgos demuestran un rol relevante a la hora de aprender un idioma
extranjero debido a las caracteristicas que incorporan las herramientas digitales como un medio
de juego para aprender. (Palacio, 2021). Asimismo, se sustenta la relacion con el objetivo
especifico 3, el cual fue valorar la relacion que existe entre la herramienta digital Wordwall y

el aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta.
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VI. CONCLUSIONES

6.1. Las herramientas digitales educativas se relacionan estrechamente con el
aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta debido a que el uso de estas
herramientas educativas tiene impacto positivo en el aprendizaje del inglés gracias a las

caracteristicas ludicas que permiten el logro de los contenidos desarrollados en inglés.

6.2. La herramienta digital Kahoot tiene relacion con el aprendizaje significativo del
inglés en estudiantes de primaria alta ya que a través del uso de esta herramienta se logran
mejoras en el aprendizaje autdbnomo y diverso del estudiante, generando impacto positivo y

atractivo a la vista de los educandos.

6.3. La herramienta digital Quizizz tiene una relacion positiva con el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta porque el uso de Quizizz en las lecciones
de inglés genera gran aceptacion en los estudiantes debido a su interfaz interactiva y la

presentacion variada de los contenidos y temas en inglés.

6.4. Wordwall contribuye eficazmente con en el aprendizaje significativo del inglés en
estudiantes de primaria alta debido a que causa gran interés por parte de los estudiantes en las
clases, logrando aprendizajes significativos de los temas a través del uso de esta herramienta

por su versatilidad y sencillez al utilizarlo.
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VIl. RECOMENDACIONES

7.1. Se exhorta al colegio y a los profesores del area, tomen mayor consideracion a las
herramientas digitales educativas en las clases de inglés ya que dichas herramientas forman
parte de la sesion de aprendizaje debido a que su uso se relaciona enormemente con el

aprendizaje significativo de los estudiantes de primaria alta.

7.2. Se sugiere que el colegio organice una capacitacion para los docentes de inglés
sobre la herramienta digital Kahoot durante el afio académico con el fin de potenciar las
habilidades digitales de sus maestros y asi adaptar las lecciones de clase con el Kahoot ya que
este influye de manera eficiente en el aprendizaje significativo de los estudiantes de primaria

alta.

7.3. Se propone utilizar regularmente la herramienta Quizizz durante las sesiones de
clases, ya sea al inicio o al cierre de la clase para fortalecer los aprendizajes de los estudiantes
y asi fomentar sesiones variadas y atractivas debido a que esta herramienta se relaciona

positivamente con el aprendizaje memorable de los nifios.

7.4. Se recomienda el uso de Wordwall durante la sesion de clase para complementar
significativamente la gramatica y vocabulario en inglés, contribuyendo a la préactica efectiva
de los contenidos en inglés debido a la relacion favorable entre esta herramienta digital y el

aprendizaje significativo de los nifios y nifias del plantel.
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ANEXO A: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Herramientas digitales educativas y aprendizaje significativo del inglés en estudiantes de primaria alta de un colegio privado en Lima,

2024.

Tabla 14

Matriz de consistencia

Dimensién de la

Problemas Obijetivos Hipdtesis Variables variable Metodologia Poblacion
General: General: General:
¢Existe relacion entre las  Determinar la relacion  Existe relacion entre Tipo de
herramientas  digitales que existe entre las las herramientas h investigacion .
educativas y herramientas digitales  digitales educativas y V1 Kahoot Basica Estudiantes
aprendizaje significativo educativas y el el aprendizaje Herramientas Nivel de d_e toqa la
del inglés en estudiantes aprendizaje significativo del digitales .. investigacion prlmarlal alt_a
de primaria alta de un significativo del inglés  inglés en estudiantes  educativas Quizizz Descriptivo  0€ un colegio
colegio privado en Lima, en  estudiantes de  deprimariaaltadeun correlacional privado
20247 primaria alta de un  colegio privado en

colegio privado en  Lima, 2024. Disefio de

Lima, 2024. Wordwall investigacion




Especificos:

-¢Existe relacién entre la
herramienta digital
Kahoot y el aprendizaje
significativo del inglés en
estudiantes de primaria
alta de un colegio privado
en Lima, 2024?

-¢Existe relacion entre la
herramienta digital
Quizizz y el aprendizaje
significativo del inglés en
estudiantes de primaria
alta de un colegio privado
en Lima, 2024?

-¢Existe relacion entre la
herramienta digital
Wordwall y el
aprendizaje significativo
del inglés en estudiantes
de primaria alta de un
colegio privado en Lima,
20247

Especificos:

-Identificar la relacion
que existe entre la
herramienta digital
Kahoot y aprendizaje
significativo del inglés
en los estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024.

-Comprobar la relacion
que existe entre la
herramienta digital
Quizizz y el
aprendizaje

significativo del inglés
en los estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024.

-Valorar la relacion que
existe entre la
herramienta digital
Wordwall y el
aprendizaje

significativo del inglés
en los estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024.

Especificos:

Existe relacion entre la
herramienta  digital
Kahoot y el
aprendizaje

significativo del inglés
en estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024.

Existe relacion entre la
herramienta  digital
Quizizz y el
aprendizaje

significativo del inglés
en estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024.

Existe relacion entre la
herramienta  digital
Wordwall y el
aprendizaje

significativo del inglés
en estudiantes de
primaria alta de un
colegio privado en
Lima, 2024

V 2:
Aprendizaje
significativo

Significatividad
procedimental

Significatividad
conceptual

Significatividad
actitudinal

Disefio no
experimental

Técnicas e
instrumentos de
recoleccién de
datos
Encuesta
(Cuestionario)

Técnicas
estadisticas de
analisis de datos

Muestra:
Estudiantes
de toda la
primaria alta
de un colegio
privado




Tabla 15

Operacionalizacion de las variables

ANEXO B: OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

. T N . . . . Instrument
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items o
Se tom6 en cuenta tres Kahoot -
. . . -Facilidad en el uso de
dimensiones, la primera de Es una plataforma de actividades
ellas tiene relacion con la aprendizaje relacionada .
. . ; . . -Entusiasmo en la
herramienta digital Kahoot, con el juego y disefia interaccion con la clase 1.3
Las herramientas digitales |a segunda es la interfaz esencialmente para el Reforzamiento e los
educativas son como un |gdica Quizizzy laltimaes sector educativo. (Duque, contenidos de clase
conjunto diverso de la  plataforma  digital 2023) Cuestionari
aplicaciones, plataformas y  Wordwall. Quizizz -Actividades y recursos o sobre el
Herramientas recursos en linea, tales como  Asimismo, se considerd tres  Es una interfaz que brinda para el aprendizaje en uso de las
Digitales Kahoot, Quizizz y wordwall indicadores ~ para  su ciertas herramientas para clase herramient
Educativas  creados especificamente para medicion. Para ello se crear cuestionarios online -Fomenta el trabajo en i as digitales
mejorar  notablemente  la ytilizo la técnica de con el fin de responder de  equipo. Kahoot
experiencia de ensefilanza y encuesta, cuyo instrumento  diversas actividades. Flexibilidad para adaptar Quizizz v
aprendizaje. (De la Torre, de recoleccion de datos fue (Ruiz, 2018) el contenido de la clase Wordwall
2023 i i .
) un cuesttlon:lrlo ded9,f_cu_31/as Wordwall Contribuye
respuestas fueron definidas ) o
- Esta herramienta es una POSitivamente conel
en escala de Likert para una . aprendizaie del idioma
web que te permite @P J 7.9

mejor medicion.

elaborar diversos tipos de
actividades interactivas de

Fomenta la mejora en la
produccion escrita




forma muy sencilla y
atractiva. (Ayala, 2020)

-Es de fécil acceso para el
desarrollo de las
actividades

Aprendizaje
significativo

Es un proceso en donde se
relaciona una nueva idea o
nuevo conocimiento con la
estructura cognitiva de un
individuo que aprende de
manera empirica. Es asi que
se genera una conexion entre
los nuevos conocimientos
(Significatividad conceptual)
y elementos importantes a
tomar en cuenta en la
ensefianza  (significatividad
procedimental) y la
motivacién por aprender
(significatividad actitudinal).
(Rodriguez, 2011)

Se tomd en cuenta tres
dimensiones para esta
variable, la primera de ellas
tiene relacion con los
recursos que se utilizan para
la captacion del aprendizaje,
la segunda esta enfocada en
la conexién de los saberes
previos con el nuevo
conocimiento y la dltima
tiene relacion con la actitud
del estudiante frente al
aprendizaje.

Ademas, se considerd tres
indicadores para su
medicion. Para ello se
utilizé la técnica de
encuesta, cuyo instrumento
de recoleccion de datos fue
un cuestionario de 9, cuyas
respuestas fueron definidas
en escala de Likert para una
mejor medicion.

Significatividad
procedimental

Se enfatiza en el material
que se presenta al
estudiante, este tiene que
ser coherente y debe

adaptarse a las
necesidades de los
educandos. (Salgado vy

Hernandez, 2020)

- Fundamenta los temas de
aprendizaje asociados al
desarrollo de clases

- Reconoce conocimientos
previos sobre los
contenidos utilizados en
clase.

- Utiliza estrategias para
facilitar el aprendizaje
significativo en la clase.

10-12

Cuestionari
0 sobre el
aprendizaje
significativ
0




Significatividad
conceptual

Relacionada con la
vinculacion del
conocimiento previo con

- Utiliza procedimientos
claros para facilitar el
conocimiento en el
proceso de aprendizaje
- Realiza el
acompariamiento en el

los nuevos saberes, de proceso continuo del 13-15
esta manera ocurre la aprendizaje durante la
reestructuracion cognitiva  clase
en beneficio del - Promueve el uso y
estudiante. (Salgado y demostracion del
Hernandez, 2020) conocimiento durante la
actividad
Significatividad o
actitudinal -Motivacion  en los
estudiantes
Se refiere a la motivacion
y actitud positiva que tiene -Participacion activa del 16-18

un estudiante para
aprender un tema
determinado. (Salgado vy
Hernandez, 2020)

estudiante

-Percepcién de valor y
relevancia




ANEXO C: INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS

UJnivarsidad MNacianal
. Federico Villarreal

INSTRUMENTO DE RECOJO DE DATOS

CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES

EDUCATIVAS KAHOOT, QUIZIZZ Y WORDWALL
Estimado estudiante jesusino (a):

Estamos realizando una encuesta para evaluar el uso de las Herramientas Digitales
Educativas, tales como Kahoot, Quizizz, Wordwall y el aprendizaje significativo en la

Institucién Educativa. Conteste con honestidad, precisando que la encuesta es andnima.
Instrucciones:

A continuacion, encontrards una lista de preguntas sobre el uso de las Herramientas
Digitales Educativas, tales como Kahoot, Quizizz y Wordwall y el aprendizaje significativo.
Deberas calificar tus respuestas marcando cada uno de los casilleros que a continuacion se

describen, de acuerdo a los siguientes puntajes:

Marca 4 si tu respuesta es SIEMPRE
Marca 3 si tu respuesta es CASI SIEMPRE
Marca 2 si tu respuesta es A VECES

Marca 1 si tu respuesta es NUNCA



V1 HERRAMIENTAS EDUCATIVAS DIGITALES

DIMENSION: KAHOOT

CASI
SIEMPRE | qEMPRE | A VECES NUNCA
4 3 2 1

¢Se te hace facil el manejo de la
actividad de Quiz en Kahoot?

¢Sientes que las actividades en
Kahoot te motivan para el
aprendizaje del inglés?

¢ Se te hace sencillo recordar los
temas en inglés a través de una
actividad en Kahoot?

DIMENSION: QUIZIZZ

¢Sientes que las actividades en
Quizizz son agradables e
interactivas para aprender el
inglés?

¢Te gusta trabajar en equipo
cuando desarrollas las
actividades de Quizizz?

¢Se te hace facil reconocer los
temas en inglés cuando usas
Quizizz?

DIMENSION: WORDWALL

¢Crees que al desarrollar las
actividades  en Wordwall,
aprendes inglés con mayor
facilidad?

:Se te hace sencillo formar
oraciones en inglés con una
actividad en Wordwall?

¢Has tenido dificultad para
ingresar 'y desarrollar una
actividad en Wordwall?

V2 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSION:
SIGNIFICATIVIDAD
PROCEDIMENTAL

¢Entiendes con facilidad los
temas que se presenta en clase?

¢Te gustan y te ayudan los
materiales en inglés para
comprender los temas de clase?




¢Se te hace fécil al interactuar y
pronunciar el vocabulario en
inglés?

DIMENSION:
SIGNIFICATIVIDAD
CONCEPTUAL

¢Entiendes con facilidad los
temas ensefiados en clase?

¢ Se te hace sencillo aprender los
temas en inglés cuando estos se
relacionan con lo que conoces en
espanol?

¢Te gusta aprender inglés
mediante el uso de imagenes y
videos?

DIMENSION:
SIGNIFICATIVIDAD
ACTITUDINAL

¢Te sientes motivado para
aprender inglés en las clases?

;Te gusta participar
frecuentemente en las clases de
inglés?

¢Crees que el aprendizaje del
inglés es importante?




ANEXO D: CARTA DE PRESENTACION PARA VALIDACION DE
INSTRUMENTO

CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Sefior (a) Doctor(a)

IMaria Soledad Mafaccasa Vasquez

Presente

Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dingirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo
fiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de
la Universidad Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion
cuyo titulo es: “HERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFCATIVO DEL INGLES EN ESTUDIATES DE PRIMARIA ALTA DEL
COLEGIO VILLA CORAZON DE JESUS EN SAN JUAN DE LURIGANCHO - LIMA
2024"Conocedor(a) de su amplia experniencia como especialista en el tema e
investigador, solicito su opinion calificada sobre elllos instrumento(s) de recoleccion
de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores
subjetivos de validez. Este procedimiento es necesarno para optar el titulo de
Licenciado en educacién especialidad en inglés; por ello, mucho apreciaré pueda
evaluar elllos referido(s) instrumento(s) documento(s). Adjunto el expediente de
validacion que contiene lo siguiente:

Carta de presentacion

Matriz de Consistencia

IMatnz de operacionalizacion de las variables
Certificado de validez de contenido de los instrumentos
Instrumento

D=

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle
por la atencion gue dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Panduro Vargas, Treisy Masiel
DNI: M7 46732652

Correo institucional: pvargas. 1192@amail.com
Celular: 957330311




CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Sefior (a) Doctor(a)

Rubianes Juarez, José Carlos

Presente

Asunto: Validacion de Instrumentos a traves de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo
tiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de
la Universidad Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion
cuyo titulo es: “HERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFCATIVO DEL INGLES EN ESTUDIATES DE PRIMARIA ALTA DEL
COLEGIO VILLA CORAZON DE JESUS EN SAN JUAN DE LURIGANCHO - LIMA
2024"Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e
investigador, solicito su opinion calificada sobre elflos instrumento(s) de recoleccion
de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores
subjetivos de validez. Este procedimiento es necesario para optar el titulo de
Licenciado en educacion especialidad inglés; por ello, mucho apreciaré pueda
evaluar los referidos instrumentos. Adjunto el expediente de validacion que contiene
lo siguiente:

Carta de presentacion

Matriz de Consistencia

Matnz de operacionalizacion de las variables
Certificado de validez de contenido de los instrumentos
Instrumento

e

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle
por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Panduro Vargas, Treisy Masiel
DNI: N7 46732652

Correo institucional: pvargas.1192@gmail.com
Celular: 957330811
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CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Serior (a) Doctor(a)

Luzbel Aida Cardoba Martinez

Presente

Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo
tiempo, hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de
la Universidad Macional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion
cuyo titulo es: “HERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFCATIVO DEL INGLES EN ESTUDIATES DE PRIMARIA ALTA DEL
COLEGIO VILLA CORAZON DE JESUS EN SAN JUAN DE LURIGANCHO - LIMA
2024"Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e
investigador, solicito su opinién calificada sobre ellos instrumento(s) de recoleccion
de datos que preveo aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores
subjetivos de validez. Este procedimiento es necesario para optar el titulo de
Licenciado en educacicn, especialidad en inglés; por ello, mucho apreciaré pueda
evaluar elllos referidos instrumentos. Adjunto el expediente de validacion que
contiene lo siguiente:

Carta de presentacién

Matriz de Consistencia

Matriz de operacionalizacion de las variables
Cerificado de validez de contenido de los instrumentos
Instrumento

L L B =

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracién, no sin antes agradecerle
por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Apellidos y Nombres: Pandure Vargas, Treisy Masiel
DNI: I 46732652

Comreo institucional: pvargas. 1192@gmail .com
Celular: 957330511




ANEXO E: CUADRO DE VALIDACIONES DEL INSRUMENTO
Tabla 16

Validacién A

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO|

Nombre del instrumento: Cuestionario sobre el uso de las herramientas digitales educativas Kahoot, Quizizz,
Wordwall y el aprendizaje significativo

Leyenda
I Pertinencia: EI lem comesponde &l concepto tedrico formulado =
3 Relevancéa: El ilem 23 apropiado para repeesantar al componania MDA Muy de acuerdo 5 puntos
0 dimension especifica del constructo DA De acuerdo 4 puntos
3 Claridad: Se enliende sin diicultad aiguna el enunciado oal dem NAND  Ni acuerdo ni desacuerdo 3 punios
&5 CONGSo, exaclo y direclo ED En desacuerdo 2 punios
MED ¢ &0 desacuerdo 1 punio
Nota. Suficiencia, se dice suiciencis cuando los items planteados Marcar wl:uama X" an las preg de los ca da
50N suficentes para medir e dimension Pertinencia, Relevancia v Clandad.
NG Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia’ Relevancia? Claridad®
VARIABLE 1: Herramientas digitales
educativas
L LA R MM ~
» 0 NA | E O | NA[ E D | WA | E
Dimension 1: Kahoot Ala|wfo[F|R|a|wmlo|5fR[alw|o|f
1 | ¢Se te hace ficil el manejo de la actividad de Quiz en| X x
Kahoot?
2 | (Sientes que las actividades en Kahoot te motivan para x X X
el aprendizaje del inglés?
3 | ¢Se te hace sencillo recordar los temas en mglés a través X X X
de una actividad en Kahoot?
» MW Mim ~
X D| wa|E D| Ma|lE D| WA |E
Dimension 2: Quizizz alalwlo[g|R|a|wlo|sf2[alwm|o|]
4 | ¢Stentes que las actividades en Qwizizz son apradadles e | X x
interactivas para aprender el inglés?
5 | Te pusta trabajar en equipo cuando desarrollas las X
actividades de Quizizz? X X
g | ¢Se te hace facil reconocer los temas en mglés cuando X X X
usas Quazizz? nt il 1T
» M ™ Mwm -
. D | NA | E D | MA| E D| WA |E
Dimension 3: Wordwall : Alw|o s : Al wol B ; : Al wol® S




7 | ¢Crees que al desarrollar las actividades en Wordwall, X X X
aprendes inglés con mayor facilidad?
g | ¢Se te hace sencillo formar oraciones en inglés con una X X X
actividad en Wordwall?
g | (Has tenido dificultad para ingresar y desarrollar una X X X
actividad en Wordwall?
VARIABLE 2: Aprendizaje significativo
Dimension 1: Significatividad procedimental M M E
D p|D|Na|D
A Y RLL] E
D
10 | ¢Entiendes con facilidad los temas que se presenta en x X x
clage?
11 | ¢Te gustan y te ayudan los materiales en inglés para X x X
comprender los temas de clase?
12 | (Se te hace facil al interactuar y pronunciar el x x x
vocabulario en inglés?
Dimensién 2: Significatividad conceptual m[D[NA[E[M][mM[D][NA mim|[ [ yalE[m
D|(A|ND|D|E|D]|aA|ND E[(D| A | N |D]|E
A D| A DA D
13 | ;Entiendes con facilidad los temas ensefiados en clase? | x X X
14 | ¢Se te hace sencillo aprender los temas en inglés cuando X X X
estos se relacionan con lo que conoces en espafiol?
15 | ¢Te gusta aprender inglés mediante el uso de imagenes X
; = X X
y videos?
O M|D|[NA|E|[M|[M|[D]|[NA M m| [ ya[E[m
Dimensién 3: Significatividad actitudinal D|(A|ND|D|E|D|aA|ND E[D| | N |D|E
A D| A DA D
16 | ;Te sientes motivado para aprender inglés en las clases? | X X X
17 | ¢Te gusta participar frecuentemente en las clases de| X X X
inglés? X
18 | ;Crees que el aprendizaje del inglés es importante? X X

Observaciones:

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X]

Aplicable después de corregir [ _]

Apellidos y nombres del juez validador (Dra.) Maria Soledad Mafaccasa Vasquez

DNI: 08882152 Especialidad del Validador: Docente Investigador

Teléfono: 981037468  Fecha: 18/11/2024

Firma del validador:
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Dra. Maria&gle&hd»Maﬁaccﬁsa Visquez

M. SOLEDAD MANACCASA VASQUEZ

Dra. Maria Soledad Mafnaccasa Vasquez

DOCENTE INVESTIGADOR

No aplicable [ ]




Tabla 17

Validacion B

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Cuestionario sobre el uso de las herramientas digitales educativas Kahoot, Quizizz,
Wordwall y el aprendizaje significativo

" Pertinencia: El item corresponce 8l concepto tedrko fommilaco

2 Relevancia: £ sem es aproplado para reprasentar al componants
0 dmersion especiiica del comssruco

* Claridad: Se entiende sin dficullad alguna o enunciado ded tam
5 CONCSO. exacto y drecto

Nota: Suficiencia. se dee suficiencis cuando los items planteadas
son suficentes para meds [a dmension

Leyends
MDA Muy oe acuerdo 5 puntos
DA De acuerdo 4 puntos
NRAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
ED En desacuerco 2 puntas
MED  : Muy en desacuerdo 1 purta

Marcar con una "X" en las preguntas de ks casdleros de
Pentinencia, Redevancia y Claridad.

N'

Variables/Dimensiones/Preguntas

VARIABLE 1: Herramientas digitales
educativas

Pertinencia’

Relevancia? Claridad®

actividad en Wordwall?
VARIABLE 2: Aprendizaje significativo

L L
Dimension 1: Kahoot ol 2| %[5 B
A : D
1 | ¢Se te hace facil el manejo de la actividad de Quiz en X
Kahoot? X X
2 | ¢Sientes que las actividades en Kahoot te motivan para
o A X X X
el aprendizaje del inglés?
3 | ¢Se te hace sencilio recordar los temas en inglés i través %
de una actividad en Kahoot?
" MM MM L
DN E O NAl T DM T
Dimension 2: Quizizz : Alw o s 2 Al wol o ; 2 alwl o :
4 | colentes que 1as acllvidades en Quizizz son agradables e || X B B | X
interactivas para aprender el inglés? |
6 |¢Te gusta trabajar en equipo cuindo desarrollas las X X | X
actividades de Quizizz? |
6 | éSe te hace facil reconocer los temas en inglés cuando X X X
usas Quizizz? - | =
" MwM Miwm »
Dimension 3: Wordwall I (B~ B ] (el 8 B2 el BN B [ B
alAlm|ojpgfaja|mojpglaia|m b,
7 | 4Crees que al desarrollar las actividades en Wordwall, X X X
aprendes inglés con mayor facilidad? ! !
g | £Se te hace sencillo formar oraciones en Inglés con uni X X X
actividad en Wordwall?
g | ¢Has tenido dificultad para ingresar y desarrollar una X X %

10 | ¢Entiendes con facilidad los temas que se presenta en X X | X
clase?
11 | 2Te gustan y te ayudan los materlales en Inglés para X X X
comprender los temas de clase?
12 | ¢Se te hace ficil al interactuar y pronunciar el X X X
vocabulario en inglés? — - — —— -
"Dimension 2: Sign WA | E B E ol E
ey : Homce st o|afw o|e|lo|ajwiple|oll|M|o|E
O R |2 oA oA o
13 | ;Entiendes con facilidad los temas ensefados en clase? X X X
14 | £Se te hace sencillo aprender los temas en inglés cuando X X X
estos se relacionan con lo que conoces en espaiol?
15 | £ Te gusta aprender inglés mediante el uso de imigenes X X x
y videos? = | — |
M| D[ NAJE MM DI NAE | MM ™
Dimension 3: Significatividad actitudinal o/a|w|o|elofalmiolelo|R| M| o|E
A Dla oyA N
16 JTe skentes motivado para aprender Inglés en las clases? X X X
17 | {Te gusta participar frecuentemente en las clases de X X X
inglés?
_18 (Crees que el aprendizaje del inglés es importante? X X X




Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador (Dr.) José Carlos Rubianes Juarez

DNI: 06798833 Especialidad del Validador: Tecnologia Educativa
Teléfono: 949813276 Fecha: 06/ 12 /2024

Firma del validador:

"I_'Jl""; '.')



Tabla 18

Validacion C
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Cuestionario sobre el uso de las herramientas digitales educativas Kahoot, Quizizz,
Wordwall y el aprendizaje significativo

. L Leyenda
i Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerde 4 puntos
% Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Niacuerdo ni desacuerdo 3 puntos
s conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos
) MED : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X" en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia, Relevancia v Claridad.
o . . . - . . .
N Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia’ Relevancia? Claridad®
VARIABLE 1: Herramientas digitales
educativas
M MM M[m M
Dimensién 1: Kahoot D 2 :3 E E|D 2 :3 E 2| L 2 :S E E
A D|aA DA D
1 | ¢Se te hace facil el manejo de la actividad de Quiz en x X X
Kahoot?
o | ¢Sientes que las actividades en Kahoot te motivan para X X X
el aprendizaje del inplés?
5 | ¢Se te hace sencillo recordar los temas en inglés a través x x X
de una actividad en Kahoot?
M M m M| m [
: . o D| NA | E D | NA| E D| NA | E
Dimension 2: Quizizz D E|D E|D E
alAa|lm |o|lplala|mo|lplala(m|D]|,
4 | iSientes que las actrividades en Quizizz son agradables e X X X
interactivas para aprender el ingles?
5 |iTe gusta trabajar en equipo cuando desarrollas Ias X X X
actividades de Quizizz?
g | ¢Se te hace facil reconocer los temas en inglés cuando x X X
usas Quizizz?
M M m M| m [
Dimension 3: Wordwall Do NI ElE[D|D|NIElElD|S | NAlE|E
A D|a D|a D
7 | ¢Crees que al desarrollar las actividades en Wordwall, X X x
aprendes inglés con mayor facilidad?
g | ¢Se te hace sencillo formar oraciones en inglés con una X X %
actividad en Wordwall?
g | (Has temido dificultad para ingresar y desarrollar una X X X
actividad en Wordwall?
VARIABLE 2: Aprendizaje significativ
Dimension 1: Significatividad procedimental m| D | NAE|M|IM|D|NAIE | |y E| M
p|A|N |DIE|[D|A|ND|D| | |D]|NA|D
A A olalal N E
D
10 | ¢Entiendes con facilidad los temas que se presenta en X X X
clase?
11 | ¢Te gustan y te ayudan los materiales en inglés para X X x
comprender los temas de clase?
12 | ;S te hace facil al interactuar y pronunciar el X
. o N X X
vocabulario en mglés?
Dimension 2: Significatividad conceptual M| D|NA|E|M|M  D|NA|E MM |\, | E|M
D A|N |DIE|[D|A|[ND|D|E|D|, | p|D|E
A DA D|A D
13 | ;Entiendes con facilidad los temas ensefiados en clase? X X X
14 | Se te hace sencillo aprender los temas en inglés cuando x X x
estos se relacionan con lo que conoces en espafiol?
15 | ;Te gusta aprender inglés mediante el uso de imagenes x X x
y videos?
- M| D[NA[E[M[mM[D[NA[E[M[M][ [ ya[E[M
Dimension 3: Significatividad actitudinal D A|N |DIE|[D|A|[ND|D|E|D|, | p|D|E
A A D|aA D
16 | ;Te sientes motivado para aprender inglés en las clases? [ X X X
17 | cTe gusta participar frecuentemente en las clases de x x x
inglés?
18 | ;Crees que el aprendizaje del inglés es importante? X X X




Observaciones: MAS DEL 80 %, EXCELENTE, SER OBJETIVO Y PRECISO.

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ _1 No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador (Dr.) Luzbel Aida Cérdoba Martinez

DNI: 20695951 Especialidad del Validador: Especialidad Idioma extranjero Inglés

Teléfono: 962504939. Fecha: 27/11/2024
Firma del validador:

/

Dra. Luzbel Aida Cérdova Martinez
DNI 20695951
DOCENTE
Valido solo pama este documento

Firma de experto



ANEXO F: CARTA DE PRESENTACION PARA PERMISO AL COLEGIO

; Universidad Nacional OGGE

OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE
EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

o

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de las heroicas
batallas de Junin y Ayacucho®

Lima, 27 de noviembre de 2024
Carta P. 043-2024-OGGE-FE-UNFV

Sr. (a)(ita)
SONIA MARTEL SOLORZANO
PROMOTORA DE LA IE

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Panduro Vargas Treisy Masiel; identificado
con DNI N° 46732652 y con codigo de matricula N°® 2018045013; de la especialidad de
Idioma Extranjero Inglés quien, en el marco de su tesis de conducente a la obtencion
del titulo profesional de Licenciado en Educacién secundaria especialidad Idioma
extranjero Inglés, se encuentra desarrollando  la investigacién titulada:
“H4ERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL INGLES
EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA ALTA DEL COLEGIO VILLA CORAZON DE JESUS EN SAN
JUAN DE LURIGANCHO - LIMA 2024"

cuyo contexto situacional es la institucion que Usted dirige. Por ello, solicito otorgue el
permiso al bachiller PANDURO VARGAS, TREISY MASIEL, a fin de que pueda obtener la
informacién necesaria que permita concretar su trabajo de investigacion. El bachiller
asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego
de haber finalizado el mismo con el acompafiamiento de su asesor.

Agradeciendo la atencién al presente, hago propicia la oportunidad para expresarle los
sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,

DR. CARLOS ENRIQUE BERNARDO ZARATE
JEFE
OFICINA DE GRADOS Y GESTION DE EGRESADO



ANEXO G: CONSENTIMIENTO INFORMADO A LOS PADRES DE FAMILIA

AN TR LR TR
FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL PADRE O APODERADO

Titulo de la Investigacion:

Herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés en

estudiantes de primaria alta del colegio Villa Corazdn de Jesis en San Juan de
Lurigancho - Lima 2024

Egresado/bachiller:

Panduro Vargas, Treisy Masiel

Proposito del estudio
Se invita a participar a su hijo (a) en la investigacion titulada:

“Herramientas digitales educativas y el aprendizaje significativo del inglés
en estudiantes de primaria alta del colegio Villa Corazdn de Jesis en San
Juan de Lurigancho - Lima 2024" cuyo objetivo principal es determinar la
relacion que existe entre las herramientas digitales educativas y el aprendizaje
significativo del inglés en estudiantes de primaria alta del colegio Villa Corazdn
de Jesis San Juan de Lurigancho — Lima 2024 Esta investigacion es
desarmrollada por el egresado/bachiller de la especialidad de Educacion
Especialidad Inglés, de la Facultad de Educacion de la Universidad Macional
Federico Villarreal. La participacion es esfrictamente voluntaria.

Procedimiento
3i usted acepta que su hijo (a) participe y él/ella participar considere que:

1) La encuesta se desarrollara en un fiempo aproximado de 25 minutos y
dentro de la Institucion Educativa.

2) Los datos personales del menor seran anonimizados

3) La informacion que se recoja a través de la encuesta se usara solo para
el propasito de esta investigacion.

4) La informacidn se guardara de manera confidencial, evitando cualquier
riesgo para el menor.

5) Usted sera informado de los resultados de esta investigacion a través de
su institucién puesto que la DIRECCION ya la ha autorizado.

Preguntas y revocacion

Si usted, o ellla menor, tiene alguna duda sobre esta investigacion, pueden hacer
preguntas en cualquier momento durante su paricipacion; incluso podra
revocarse este consentimiento en cualguier momento, siempre usted o el menor



Fo‘dﬂorl‘c.d‘ill.l.l;‘lrr»ce;ll OGGE
OHCINADEGRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO
lo comuniquen de manera oportuna al egresado/bachiller

correo electronico 2018045013@unfv.edu.pe

Muchas gracias.
£ S -
B beusass sl ) OGGE
OFICINA DE GRADOS Y
EDUCAGON GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo _ Vewoedse Porfcena M oein con DNI N°
421523 3& autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro proposito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..22.. de ...aeviembre.... de 2024

DNI: 421523 3§
Correo electronico: elaede. 2% )G rocil torm
Numero de teléfono: & 5, Y1y 332



Consentimiento

Yo PsZ Ma \,oh:v\ﬁ wda  Leal, Mot con DNI N°

Y2251 2y autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propdsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, . 32... de ...xevembee. . de 2024

= !
~ ) °y y
~—

N\ Firma
...Hangal | Porhia Naleqgodea .
DNI: 43722 =4 11{
Correo electronico: { est.. gockiic & gman( wom
Namero de teléfono: 4104670




Consentimiento

Yo Silve, Ackhciho ( (i\'\da/ con DNI N°

uzgr2424 _ autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, .32... de ...0eNember .. de 2024

-

/
N t——
Firma
o Civndy Sdsa Achehuad”
DNI: 45423131

Correo electronico: ¢ ey, .11% €7 5 mail. Gra
Numero de teléfono: 94§ 403§




. Federico Villarreal U SpSEp——
FACULTAD DE OFICINA DE GRADOS Y

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

s

Consentimiento

Yo VPiveacsS Guheeee 2 Dlesad con DNI N°

1DE> 913K autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informaciéon que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningln otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..3%... de ... hexiembar... de 2024

\

(4 2) 7/
LY < A -} .
/W’ ~N—"
Firha

o Goleseo, Raenes Goherper .
DNl 40eS913 ¢
Correo electronico: 3ote 2@ raal - covn
Numero de teléfono: G3y 315 202




Consentimiento

Yo _ Lisis Quuseda Sua illssda con DNI N°

y$ 212503 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propdsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..2.2.. de .. i2vemiig... de 2024

o).

N/ Firma

,.4.....?:‘.J..f.\._..‘-9.‘?2..9&.—%@1@9.,..,...,.A....,., e
DNl 4921 35§8%

Correo electronico: eua 8. 340 hatmad o
Numero de teléfono: 153551453




i . Federico Villarreal U{"} vewve
-y B i OFICINA DE GRADOS Y
EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo _AtamaeR) Sera LizeTre HARIBLe  con DNI N°

10631004 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, .3¢0... de .eviembre | de 2024

Firma

o Moaible Avarnan . SO

DNI: 1067 100t )
Correo electronico: Li €T, ram Egmeu Leom
Numero de teléfono:



-y o OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo _Nera Rogies CARLA BeRenICE con DNI N°

432 39¢y  autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, .. 3C... de ... novembor. .. de 2024

Firm¥

L Carla, Mevcn | (Loble,

DNI: 4325 ¥7%¢
Correo electronico: yoles §( € hafmail. Larn
Numero de teléfono: Gz33205% 13



3

_ Federico Villarreal V - - —
FACULTAD DE OFICINA DE GRADOS Y

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

)
LY

Consentimiento

Yo © sy Priu,..;,(@w Mansrvy A con DNI N°

YFSO5542 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacién luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propédsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..32%... de . nevizmbre. ... de 2024

DNI: 435055492
Correo electronico: Gagkar @ 9maul. tcm
Numero de teléfono: 434322201



3. Federico Viliarreal U vLGE
i=3 OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo_pina2 Regueso Eus@ con DNI N°
45219599 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...2... de .. dicembre..... de 2024

o
— Firma
Elisa a3 Regueln

DNI: 45216599
Correo electrénico: elisq 5 € \otmeaud « o
Numero de teléfono: q2®972305




—— UFICINADEGRADOS Y
sy GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo Ropricocz AbanAgye _Scwvcouny con DNIN°

Y3c¢54993 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....3.. de ... Sk ¢ xonbix... de 2024

Firma

2 & /r,:.w"( ’-j /‘u el G U /":I J'ufl u#u.l
DNl 42654973
Correo electrénico: /v uadla, V362 coleqdiey o 25
Nimero de teléfono: ¢, > 1/, PY ‘



7, FEOwTICO vViarreas ‘v, - —

OFICINA DE GRADOS Y
gty GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Rosas MAancittA, AUCIA con DNI N°

10537225 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propdsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigaciéon en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....>.. de ..c4 < eonbrr . de 2024

Firma

,é"..‘ ““.‘(“ " as /f?’l‘?r ‘{/‘" )
DNI: 10 53 2322%

Correo electronico: ol ety firsasd’s
Nimero de teléfono: o 55 4 59 94 5~



- UMIVOrsiaag Nacionar - vvvh
. Federico Villarreal
i 7

OFICINA DE GRADOS Y
i GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo VAsSQUEc2 VASQUE2 NEVIA con DNI N°

43 3 906 o autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ....>.. de . & ¢iseobre. .. de 2024

QL

eeyla Vasquez Ucsgeen,
DNE 43 3 90 B O

Correo electrénico: ~elanycumbis €<
Numero de teléfono: ¢ 92 y12.4°Y

.-A,:JW'V(J eedu 143



:’ — e mre “{Il';l;ml‘ \U’ OGGE
32 A '

-
EDOCKGOH” GEXHINDRE B8ARSISDO

Consentimiento

Yo _Sencuez Alvape ; TANIA con DNI N°

0623453 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningln otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ... ... de ... & 4eabre | de 2024

oyania Saache Alvarz
DNI: @e¢ 23 453

Correo electrénico: Te.nias3 @ gmeanl. comn
NUmero de teléfono: 4 2 2 55 3912



by ' = OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

SDUCAION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo RC'\)Q\Qucz CAstadicopn . Victor con DNI N°
4287 3¢3¢g autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningln otro propdsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ... o de .. cemhr . de 2024

P

w J \J

Firma

DNI: H2Z @336 FY
Correo electronico: v o gue g (9 ool o
Numero de teléfono: 31 30 5 ¢35

Mictor Rodeguen Cattededa



.1 . Federico Villarreal N/
= ol OFICINA DE GRADOS Y
EDUCACION GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Trosictop vRBlowa , PATR(C(A con DNI N°
Y154722¢1 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacién luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento €
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...2... de ..diceechir..... de 2024

hasn ) /
(Liped

(:\?\*t\ e P 3‘““ Urbiola
DN 1415 49264 i
Correo electrénico: ale trvjille € telegitvd edo pe
Numero de teléfono: 9 221y 2033



:i_!" TEuUenIco vinarrean U N N N B

OFICINA DE GRADOS Y
ot GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Fieeep Satn24R Sadl R cannp con DNI N°

Yy 92813y autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y No sera usada
para ningun otro propédsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....%.. de .. dic:embre. ... de 2024

L
—te

/" Firma

DNI: 449381 3y
Correo electronico; alex - Frecrp E gmedl tom
Nuamero de teléfono: 29343945




Consentimiento

Yo Loecaeclo Hoaeoc GeoalDinNg con DNI N°

HiO0514% autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propoésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ...<... de .. diciembre. ... de 2024

S

) «~  Firma
Gealding Guered beroc-

DN y1oo514s

Correo electronico: gewlgue 1Photnadl . am
Numero de teléfono: G- ¢ 343 420




:E ; unlvorl:;ov'l;'n.crt:».n:'l u"f’" uuu:
= M OFICINA DE GRADOS Y
EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo __ Llpuo Cageeces (A con DNI N°

HoRYe567 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacidn en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..02.. de ...d:cembre .. de 2024

Firma

o Bowe. Vo Cobrees.
DNI: Ho@¥6SeF

Correo electrénico: liamo $3AE) ~efmail oen
Numero de teléfono: G305 25¢



.} . Federico Villarreal A\ SEE——

OFICINA DE GRADOS Y
st GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Koea Leenw . ViRGInA con DNI N°
45 €33} 952 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacién es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigaciéon en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ...7.... de ..&ccembe.. ... de 2024
//Lz‘/ﬁ i

—_——

Vigaia Roce leet

DNI: 42 ¢339 T L , )
Correo electrénico: ro cawvy ¥ € ¢ mails eoon
Numero de teléfono: G + 2102 27 €



i Rederico Villarreal N/ -
=) ME OFICINA DE GRADOS Y
EDUCACION GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Gaecna buecara ToWrhn con DNI N°
Y524 1600 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento €
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno.o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...2... de ....¥ cembre  de 2024

\Firma

 Goham Gorere boea
DNI: 452441600

Correo electronico: gar¢.ia 1432 @ Wwotmal | com
Numero de teléfono: G312 00143 Y



Consentimiento

Yo __ Seowo @ueotd Rocree con DNI N°

1051 3032 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ... 2... de . dciembre ... de 2024

Firma

DNI: 10 12032
Correo electrénico: 8 oo 12 — 2o €@ Wotmedl. comm
Numero de teléfono: 4 33 236602



. ;  Federico Villarreal U

OFICINA DE GRADOS Y
i GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Catver (Qopubue AvA con DNI N°
0985 3044 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento €
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ....2.. de ....&iciemburg... de 2024

S

Firma \

Bas. Galues . Qod0goen. e
DNI: ©4 ©% 304y

Correo electronico: & alvez ana & hotm el -tom
Numero de teléfono: ¢4 32 15 19 ¥¥
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oy e OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo (Cances (oreneferd Haria con DNI N°
Y61233632 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...2... de ..&ciembre...... de 2024

ma

L Campes. Coreneleo Hara ...

DN y¢i1233¢3 _
Correo electrénico: Campes lu @hotmail- o
Numero de teléfono: g2 4532 &1
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OFICINA DE GRADOS Y
piscstcson GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Roi2 Doninesvez Avn con DNI N°

Yor32 24950 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacién es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....%.. de ...ckeembe  de 2024

Firma

e Bna Rotz, SRRNADG R s rnsars
DNL: 4p 333450

Correo electrénico: Gt rol 'ZZ‘é/irn.u.ﬂ w o
Numero de teléfono: @ 53924431
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=) OFICINA DE GRADOS Y
psisesyedis GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo COQNG L\O CA'LD@\\J &S Ricdaepd con DNI N°

Y15714%13% _ autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial Y NO sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancioén.

San Juan de Lurigancho, .03 .. de ..dsciermben de 2024

Al

Firma

DNI: 4154y 313

Correo electrénico: Carde Qicharal 3 @ Natmag | —
NUmero de teléfono: 4 655 3730




TaRT S i X = ~ Ny ™
e OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCAGION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo _Riveegs Guticere—, Soleoan  con DNI N°
10659135 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....%.. de ... 3" ¢embe de 2024

 dor

Firma

doleded | Riverns (ookerrez.
DN 20659734

Correo electrénico: ks vin 3 sot@gmail ccon
Numero de teléfono: 9z 293¢ 571



v =/ OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCAGION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo PAPHaiA ©ORTIZ , ScvA~ con DNI N°
Hoq py3 SK autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningln otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ... %... de ...¢kcexbx...... de 2024

Firma
Tan, Ambis Ok
DNl Yo G0Y¥358
COITeO Glectrénlco e V‘An_\j (lrwl)"('- (’/(“—’!"J'C 'J‘_] . .,-(1_1 _I)p
Numero de teléfono: Jo2 412 5oy
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i OFICINA DE GRADOS Y
prosroyer o GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo JHuacollo +G~1Pehuamcm , (esar con DNI N°
Y13£9697 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..4..... de ..cicemire... ... de 2024

Firma

.. Lesar Hvacollo Tepehaman
DNL 413€ 7¢77

Correo electrénico: Huacollod 45 & g masl =V
Nimero de teléfono: G- ;4 101



. ‘ . Federico Villarreal U

OFICINA DE GRADOS Y
e o] GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Llanos Estropa, Luis con DNI N°

4oraz 425  autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacién cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...0%.. de ... i cwcobre. ... de 2024

(=

Firma

Los Llanes Eskada ...

ONi 505 0 541
Correo electrénico: (eandhos2 L € gmai | o
Numero de teléfono: 7 Z 2456 72¢ 39
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¥ OFICINA DE GRADOS Y
prospremsed GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo _VargasS CanpoS  Llianc con DNI N°

41y e3¢ 35 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigaciéon en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....%.. de ...clitembre... ... de 2024

/Firm
..............g’..’.‘.'.(.‘.f.?.t.'«.....!‘.2‘.(9.«5....(k!mp;?S.........
DNI: ¢ 7483832 ) )

Correo electrénico: clane. Verrgan mé? 4 maul - ot
Namero de teléfono: 4 32 po ¥ 712
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ot GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo \Ju PAN QUL Heoina , TesJs con DNI N°

1474 1¢9¢ autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y nNo sera usada
para ningln otro propdsito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ....%7.. de ... cconbre. ... de 2024

Firma

€503 Yopangur Hedena

DN 44 547¢90
Correo electrénico: Mgy Pangoie gmaid com
Numero de teléfono: ¢ 35 Ys23722
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S b OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo __olivaRes Cespeoes Ana HoQn con DNI N°

H2e2 cp3s  autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perijuicio alguno o sancién.

San Juan de Lurigancho, ....3.. de ... diciembure. ... de 2024

A

Firma

DNE: 4 2(2'6 c35
Correo electrénico: Olwares 323 @ grai - Lo
Nimero de teléfono: ¢4 33 5 2y




2] N— OFICINA DE GRADOS Y

FACULTAD DE

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo DPogcoes RamiRez Nocwma con DNI N°
438425 ¥¢ autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ... >... de ..S\iCiembre. .. de 2024

. Norma Caredey Qamarsy

DNI: 43542536
Correo electronico: viorma PR @watrncil. com
Numero de teléfono: q 55 1351 492
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OFICINA DE GRADOS Y
ey GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Peecz Hoscose Yola npa Diwa con DNI N°

10633483 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...3... de ..diciembre. ... de 2024

e

Firma

DNl Lo 6+3FY &3
Correo electronico: dinaswee t € gmail o
Numero de teléfono: ¢ 22662699
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FACULTAD DE

OFICINA DE GRADOS Y

EDUCACION GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento
Yo Mocecauo Gowales Yolian con DNI N°
05654310 autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacién en cualquier momento e
incluso retirar su participaciéon cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ....2.. de ... dticembre ... de 2024

HM\ )

Firma

ooolian Merend bonwetes.
DN ©9 59340

Correo electronico: yo\ica Hoveao®© .
Numero de teléfono: 9 &, 4 33 ¢ L;}g) hotenail M- ToaN
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OFICINA DE GRADOS Y
it GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo 'Benavente Cisnecaos TenmlFeR con DNI N°

Yy 332614 autorizo que mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro proposito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigaciéon en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...03.. de .. ckcembre. ... de 2024

R =

~———— Firma

g enden Bemanents Cosmanov.
DNI: 44 F32¢7H

Correo electronico: 14 -2 & hatmadl -corm
Numero de teléfono: 4535006732
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OFICINA DE GRADOS Y
posipscpes GESTION DEL EGRESADO

Consentimiento

Yo _ tewnandes ViSqies JTagueling con DNI N°

B245384 ¥ autorizo que ‘mi menor hijo (a) participe
de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacién que se recoja en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigaciéon en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ...©3.. de .dscembre. ... de 2024

ONI: 42 535 48
Correo electromco Henandez 5 € groail- <omn

Namero de teléfono: ¢ 45 53 & &€&§¢
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OFICINA DE GRADOS Y
oot o GESTION DEL EGRESADO
Consentimiento
Yo Heecadg SAncves Alwna con DNI N°
Y215 38y § autorizo que mi menor hijo (a) participe

de esta investigacion luego de haber sido informado (a) del
objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que se recoja en esta
investigacién es estrictamente confidencial y no sera usada
para ningun otro propésito sin mi consentimiento expreso.
He sido informado de que mi hijo(a) y yo podemos hacer
preguntas sobre la investigacion en cualquier momento e
incluso retirar su participacion cuando asi lo decida, sin que
esto le genere perjuicio alguno o sancion.

San Juan de Lurigancho, ..93.. de .. cienabre..... de 2024

gz

Firma”™

Pling Hercado Samehege ...
DNl ¥42453g4§&

Correo electronico: ain ¢ Cooteds i
Numero de teléfono: G y 4 3 5?:;‘}—““‘ Lena




